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Resumo:

O trabalho aborda o uso da Inteligéncia Artificial no trabalho dos professores, com base no documento Saberes
Digitais Docentes, criado pelo Ministério da Educagdo em 2024. Diante disso, este estudo busca responder a
seguinte questdo norteadora: como as orientacdes do documento "Saberes Digitais Docentes" podem ser
adotadas por professores de lingua portuguesa, especialmente na elaboracdo de planos de aula, de modo que a
Inteligéncia Artificial seja utilizada como apoio ao trabalho docente, sem comprometer a autonomia pedagogica
do professor? O objetivo geral ¢ analisar como esse documento contribui para a pratica pedagogica de
professores de lingua portuguesa, no uso de tecnologias digitais na elaboragdo de planos de aula e nas proprias
aulas. Os objetivos especificos sdo: descrever as diretrizes do documento do MEC relacionadas a formagao
continuada de professores de lingua portuguesa; utilizar o Documento Curricular do Territorio Maranhense
(DCTMA) como base curricular de apoio a producao do plano de aula desenvolvido na pesquisa; e comparar um
plano de aula elaborado pelo pesquisador com um plano de aula reorganizado com apoio de Inteligéncia
Artificial. Quanto a metodologia, a pesquisa tem abordagem qualitativa e € de tipo documental, tendo como
instrumento de analise a leitura e a comparacdo dos documentos "Saberes Digitais Docentes" e DCTMA,
seguidos da elaboragdo de um plano de aula sobre vicios de linguagem para o Ensino Médio, sua reelaboragao
por meio de IA a partir de prompt especifico, e a comparagdo entre as duas versdes. Ao comparar as duas
versdes do plano de aula, notamos que, enquanto no primeiro a Inteligéncia Artificial era usada apenas pelos
alunos como fonte a ser verificada criticamente, no segundo plano ela também foi usada no planejamento do
professor, revelando dimensoes do Saberes Digitais Docentes ainda ndo exploradas. Os resultados mostraram
que a Inteligéncia Artificial pode ampliar significativamente as possibilidades de personalizagdo do ensino e de
criacdo de atividades, sem tirar do professor sua autonomia pedagoégica. Concluimos que o "Saberes Digitais
Docentes" e o Documento Curricular do Territério Maranhense se complementam, sendo o primeiro focado na
formagdo do professor e o segundo na definicdo do que o estudante deve aprender, refor¢ando a importancia do
uso €tico, critico e consciente da Inteligéncia Artificial na Educagdo Basica.

Palavras-chave: Inteligéncia Artificial; Planejamento de aula; Formagdo docente; Tecnologia

educacional.

Abstract:

This study addresses the use of Artificial Intelligence in teachers' work, based on the document *Saberes
Digitais Docentes* (Digital Knowledge for Teachers), created by the Ministry of Education in 2024.
Accordingly, this study seeks to answer the following guiding question: how can the guidelines in the "Saberes
Digitais Docentes" document be adopted by Portuguese language teachers—particularly when designing lesson
plans—so that Artificial Intelligence supports teaching without compromising the teacher's pedagogical
autonomy? The general objective is to analyze how this document contributes to the pedagogical practice of
Portuguese language teachers regarding the use of digital technologies in lesson planning and classroom
instruction. The specific objectives are: to describe the guidelines in the Ministry of Education (MEC) document
regarding the continuing education of Portuguese language teachers; to use the *Documento Curricular do
Territério Maranhense* (DCTMA) as a curricular basis to support the creation of the lesson plan developed in
this research; and to compare a lesson plan created by the researcher with one reorganized with the aid of
Artificial Intelligence. Regarding methodology, the research employs a qualitative, document-based approach.
The analysis involves reading and comparing the "Saberes Digitais Docentes" and DCTMA documents,
followed by the creation of a high school lesson plan on common language errors (*vicios de linguagem®), its
revision using Al based on a specific prompt, and a comparison of the two versions. Upon comparing the two



versions of the lesson plan, we observed that while the first version used Artificial Intelligence solely as a source
for students to evaluate critically, the second version also utilized it during the teacher's planning process,
revealing previously unexplored dimensions of the *Saberes Digitais Docentes* framework. The results
demonstrated that Artificial Intelligence can significantly expand possibilities for personalizing instruction and
creating activities without depriving teachers of their pedagogical autonomy. We conclude that "Saberes Digitais
Docentes" and the *Documento Curricular do Territério Maranhense* complement each other—the former
focusing on teacher training and the latter on defining what students should learn—while reinforcing the
importance of the ethical, critical, and conscious use of Artificial Intelligence in basic education.

Keywords: Artificial Intelligence; Lesson planning; Teacher training; Educational technology



1 INTRODUCAO

Hoje em dia a tecnologia muda muito mais rapido do que a escola consegue
acompanhar. Nos ultimos anos, ferramentas de Inteligéncia Artificial deixaram de ser coisa s6
de programador e passaram a fazer parte do dia a dia de qualquer pessoa, inclusive de
professores e alunos dentro da sala de aula. Por causa disso, surgiram documentos como o
"Saberes Digitais Docentes" (Brasil, 2024) e o Documento Curricular do Territorio
Maranhense (DCTMA) (Maranhao, 2019), que tentam orientar essa relagdo entre tecnologia e
ensino: um pensando na formagdo do professor, o outro pensando no que o aluno precisa
aprender. E dentro desse cendrio, de professores tentando entender como usar a IA sem
perder o controle do proprio trabalho, que este estudo entra.

Inserimos este estudo no campo das tecnologias digitais, tendo como foco a
Inteligéncia Artificial (IA), visando as orientagdes a partir da sua utilizagdo no trabalho
docente e por ser uma temadtica que esta sendo cada vez mais discutida na nossa sociedade.
Além disso, outra justificativa para este estudo esta baseada no entendimento de que na
medida em que a IA estd avancando, noés, enquanto educadores, temos que, de alguma
maneira, acompanhar essa evolucao para que o ensino ¢ a aprendizagem em sala de aula de
lingua portuguesa nao seja comprometido pela interferéncia danosa dessa tecnologia na vida
dos alunos.

Esse avango tecnolodgico ficou explicito a partir de 2022, quando o ChatGPT se
tornou popular e comegou a ser usado em larga escala, inclusive por estudantes e professores.
No entanto, essa disseminagao rapida ndo veio acompanhada de orientacdo adequada, o que
levou a muitos usos inadequados dessas ferramentas dentro e fora da sala de aula. Por
exemplo, ha professores que aceitam e aplicam em sala de aula, sem fazer nenhum ajuste, o
material ou o plano de aula criado pela Inteligéncia Artificial, como se esta ja conhecesse
perfeitamente a realidade da turma. Outro exemplo ¢ o professor que confia totalmente na
correcdo feita pela Inteligéncia Artificial nos textos dos alunos, sem antes realizar sua propria
avaliagdo e comparar os resultados. Em ambos os casos, o problema ndo ¢ o uso da
Inteligéncia Artificial em si, mas sim o fato de o professor ndo exercer seu proprio
julgamento, permitindo que a ferramenta tome decisdes em seu lugar. E exatamente esse tipo
de uso que o estudo busca evitar, defendendo que a Inteligéncia Artificial deve sempre ser
submetida a anélise critica de quem est4 ensinando. E essencial que professores se adaptem a
essa nova realidade e busquem formas de usar a IA de maneira ética e produtiva nas aulas de

lingua portuguesa.



Diante disso, este estudo busca responder a seguinte pergunta: como as orientagdes
do documento "Saberes Digitais Docentes" podem ser adotadas por professores de lingua
portuguesa, especialmente na elabora¢do de planos de aula, de modo que a Inteligéncia
Artificial seja utilizada como apoio ao trabalho docente, sem comprometer a autonomia
pedagogica do professor?

Este estudo se justifica em quatro pontos principais. No ambito social, a Inteligéncia
Artificial ja estd presente na vida de praticamente todo mundo, inclusive de alunos e
professores. Se a escola ndo se preparar para lidar com isso, corre o risco de aumentar ainda
mais a diferenca entre quem tem acesso a boas ferramentas tecnologicas e quem nao tem,
além de deixar os alunos mais vulneraveis a informag¢oes erradas ou mal usadas.

No ambito cientifico, ainda existem poucos estudos que mostram, na pratica, como
um documento oficial como o "Saberes Digitais Docentes" pode se transformar em um plano
de aula de verdade, especialmente nas aulas de Lingua Portuguesa e na realidade do
Maranhao. Por isso, esta pesquisa contribui para preencher essa lacuna, servindo de base para
outros trabalhos que também queiram estudar essa relacdo entre documentos oficiais e pratica
docente.

No ambito pedagdgico, este estudo ¢ importante porque mostra, de forma concreta,
como a IA pode ajudar o professor a planejar melhor suas aulas, sem tirar dele a
responsabilidade de decidir o que realmente funciona para sua turma. Isso pode servir de
exemplo para outros professores que também tém dividas sobre como usar essas ferramentas
sem perder o controle do préprio trabalho.

Neste estudo, buscamos entender como as orientagdes do documento "Saberes
Digitais Docentes", elaborado pelo Ministério da Educacao (MEC), podem ser adotadas por
professores de lingua portuguesa, especialmente na elaboragao de planos de aula.

Embasamos este estudo em pesquisadores que tém discutido a IA em termos gerais
e, especialmente, no campo da educagdo com foco nas aulas de lingua portuguesa (Garcia,
2020; Sampaio; Sabbatini; Limongi, 2024; Junior et al., 2025; Mathias; Schuhmacher, 2025;
UNESCO, 2025). Traduzindo esses tedricos para nosso estudo, o objetivo geral ¢ analisar
como o documento "Saberes Digitais Docentes" contribui para a pratica pedagodgica de
professores de lingua portuguesa, especialmente no uso de tecnologias digitais na elaboragao
de planos de aula e nas proprias aulas. Os objetivos especificos sdo: 1. Descrever as diretrizes
do documento do MEC relacionadas a formacdo continuada de professores de lingua
portuguesa; 2. Utilizar o Documento Curricular do Territorio Maranhense (DCTMA) como

base curricular de apoio para a produgdo do plano de aula desenvolvido nesta pesquisa; e 3.



Comparar um plano de aula elaborado pelo pesquisador com um plano de aula reorganizado
com apoio de IA.

Para demonstrar os objetivos propostos, este trabalho estd organizado em seis
segoes: introducdo, referencial tedrico, metodologia, analise de dados, resultados e

discussoes, e consideracoes finais.

2 REFERENCIAL TEORICO

As Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagao, ou TICs, sao basicamente um
conjunto de ferramentas e plataformas que nos permitem criar, armazenar e compartilhar
informagdes de forma digital. Isso mudou completamente a maneira como nos comunicamos,
trabalhamos e aprendemos. Segundo Kenski(2012) a internet criou um espago onde podemos
conectar com tudo o que existe no ambiente digital, o que ela chama de “ciberespaco”. Essa
mudanga tecnoldgica também afetou a educagdo, pois o ensino agora ¢ mediado por recursos
que ndo existiam antes, o que redefine os papéis dos professores e alunos dentro e fora da sala
de aula.

Na escola, as TICs vao muito além do uso de computadores ou celulares. Elas também
envolvem a forma como o professor planeja as aulas, escolhe materiais e acompanha o
desempenho da turma. Documentos importantes, como a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), reconhecem essa dimensdo e orientam que as tecnologias digitais sejam usadas de
forma critica e ética nas praticas escolares. Isso significa que as TDICs devem ser usadas
tanto como meio de aprendizagem quanto como objeto de conhecimento em si. E dentro
desse conjunto mais amplo de tecnologias digitais que a Inteligéncia Artificial se insere nos
ultimos anos, ndo como uma ferramenta isolada, mas como um desdobramento mais
avangado das TICs ja incorporadas ao cotidiano escolar.

Para entender o papel da IA na escola, primeiro ¢ preciso entender o que ela é. Garcia
(2020, p. 14) pontua que "[a] [A ¢ uma area da computacdo voltada a desenvolver algoritmos
e sistemas capazes de realizar tarefas que demandam habilidades associadas a inteligéncia
humana." Assim como a inteligéncia humana foi evoluindo ao longo do tempo, 0 mesmo
acontece com a IA. Um bom exemplo dessa evolugdo ¢ o teste de Turing, criado por Alan
Turing (1950). Ele ¢ basicamente um "jogo da imitacdo", em que Turing supde que os
computadores do futuro seriam capazes de "pensar" como seres humanos. A ideia ¢ simples:
se as respostas de uma maquina sao tdo boas que enganam uma pessoa e parecem humanas, a

maquina estd exibindo um comportamento parecido com o da inteligéncia humana. Esse teste



ainda ¢ usado hoje: toda vez que um site pede para resolvermos um "captcha", estamos
passando por uma versdo pratica desse teste, que também serve como ferramenta de
seguranga ¢ coleta de dados. Isso ja mostra que o potencial da [A vai muito além de
responder perguntas ela aparece até na seguranca quando acessamos sites na internet.

Apesar desse potencial, o acesso a essas ferramentas nem sempre foi igual para todos.
Sampaio, Sabbatini e Limongi (2024, p. 13) afirmam que "[a]ntes do lancamento do
ChatGPT, apenas programadores e desenvolvedores de plataformas trabalhavam diretamente
com tais tecnologias e eram capazes de verificar os potenciais da IA Generativa e Preditiva;
logo o cidaddo comum nao tinha qualquer nogao de tais sistemas." Esse tipo de IA nao era
acessado por toda a sociedade. Quando essa ferramenta se popularizou, parte da comunidade,
principalmente a académica, se apropriou dela para tentar otimizar suas praticas de estudo, ja
que a A passou a fazer em minutos tarefas que antes levariam horas.

Contudo, esse avango ndo veio sem desafios. Junior et al. (2025, p. 8818) apontam
que "[...] a evolucdo da IA também traz consigo desafios significativos. Questdes como a
inclusdo digital, a formacao de professores e os aspectos éticos ligados ao uso de dados dos
estudantes demandam reflexdo e acdes estruturadas para garantir uma integracao eficaz e
equitativa da tecnologia na educagdo." Esses desafios reforcam que a evolucdo da IA exige,
obrigatoriamente, um novo olhar sobre a formacdo docente, tema que sera retomado no
proximo bloco.

Outro obstaculo importante ¢ a ordem pratica. Segundo Mathias e Schuhmacher
(2025, p. 3), "[...] obstaculos como a falta de infraestrutura adequada, a necessidade de
treinamento especifico e a resisténcia & mudanga precisam ser superados." Nao basta saber
ligar o computador ou abrir um aplicativo: é preciso entender como a tecnologia pode
realmente ajudar a ensinar ¢ a aprender de um jeito melhor.

Outro desafio que se destaca nesse cenario ¢ a inclusdo digital. Junior et al. (2025)
destacam que a tecnologia ndo chega de forma igual para todos. Com base em experiéncias
durante o estdgio em 2026, percebi que, em algumas escolas, a internet ¢ lenta ou
simplesmente ndo existe, e os equipamentos sdo insuficientes ou muito antigos. Isso cria uma
divisdo: quem tem bons recursos tecnologicos em casa € na escola avanga mais rapido,
enquanto outros ficam para tras. A tecnologia, que deveria unir e facilitar, acaba, sem um
bom planejamento, aumentando as diferengas.

Pensando nesses desafios, Orgdos internacionais e nacionais passaram a elaborar
documentos que orientam o uso ético e pedagogico da IA. De acordo com a UNESCO (2025,

p. 12), existem implicagdes significativas da IA para a educagdo, o ensino e a aprendizagem,



bem como para os papéis ¢ as competéncias dos professores. De fato, a IA pode processar
grandes quantidades de informagdes e textos muito além de qualquer capacidade humana,
também produzir novos contetidos em toda a gama de representagdes simbolicas do
pensamento humano, identificar padroes em dados apresentados em vdarios formatos e
facilitar a tomada de decisdes humanas por meio de andlises preditivas. As praticas
emergentes no uso de IA na educagdo tém demonstrado o seu potencial para permitir novas
formas de ensino, aprendizagem e gestdo da educacdo, bem como melhorar as experiéncias
de aprendizagem dos alunos e apoiar as tarefas dos professores.

Esse documento, chamado “Marco Referencial de Competéncias em I[A Para
Professores” (UNESCO, 2025), reforca que ainda existem profissionais que ndo sabem
manipular corretamente ferramentas digitais, o que torna importante a existéncia de guias que

ajudem o professor a se adaptar. Conforme o proprio documento explica,

O MRCP-IA foi projetado para orientar a aprendizagem e o desenvolvimento
profissional proativo continuo dos professores para uma abordagem centrada no ser
humano na adocdo de IA na educacdo. Os objetivos especificos do MRCP-IA sdo
oferecer uma referéncia que ajude a moldar marcos de competéncias em IA nos
niveis nacional, estadual e institucional, ou em programas de formagdo para
professores; fornecer uma estrutura operacional aos profissionais que atuam na
formagdo de professores para a idealizagdo (design) e o planejamento de cursos
sobre IA; bem como estabelecer uma matriz de monitoramento para a avaliacdo das
competéncias em [A dos professores e da aprendizagem profissional em relagido ao
uso de IA. (UNESCO, 2025, p. 13)

Em outras palavras, esse documento serve como um guia, ndo como uma fonte de
conhecimento profundo sobre a IA e suas especificidades. E dentro desse mesmo movimento
de criar guias oficiais que o Brasil também produziu seu proprio documento voltado ao

professor, o “Saberes Digitais Docentes”, que € foco da nossa escrita na proxima subsecao.

2.1 JA E O TRABALHO DOCENTE

Cada professor tem uma experiéncia diferente com a IA. E muitos professores
percebem a IA apenas como um "quebra-galho" para o trabalho e, dessa forma, acabam
fazendo um mau uso dela. As ferramentas digitais estdo em constante desenvolvimento e
cada vez mais presentes na sociedade, mas seu uso exige um esfor¢o continuo de atualizacio
por parte do professor. Esse processo pode ser desafiador, especialmente quando o docente se
depara com a complexidade dessas tecnologias no cotidiano escolar.

No planejamento das aulas, a IA pode se tornar uma aliada estratégica. Na pesquisa de

D'Esposito e Gatner (2024, p. 141), "[a] concepgdo de um ensino de linguas apoiado pela [A



representa uma estratégia pedagdgica no intuito de melhorar a qualidade da instrug¢do
ministrada pelos professores e estimular o engajamento dos alunos no processo de
ensino-aprendizagem." Se o professor usa a IA como apoio, ele pode oferecer uma instrugdo
de maior qualidade, ja que a tecnologia permite criar atividades personalizadas que respeitam
o ritmo de cada estudante. Esse ponto de vista também ¢ refor¢ado por estudos mais recentes
voltados especificamente ao ensino de Lingua Portuguesa.

Nascimento e Leite (2025) analisaram planos de aula de Lingua Portuguesa que
usavam [A e concluiram que atividades mediadas por essa tecnologia podem estimular a
leitura, a escrita e a interpretacao critica de textos, embora ainda exista a necessidade de mais
formag¢do docente voltada ao letramento digital. Coelho (2024) refor¢a essa ideia ao discutir o
uso de ferramentas de IA na producao textual, defendendo que recursos como a tutoria virtual
e o ensino personalizado podem tornar o processo de escrita mais acessivel e democratico
para os estudantes, desde que o professor continue orientando essa producao. Mas usar a [A
no planejamento e na mediacdo do ensino ndo ¢ uma tarefa neutra: exige também uma

postura ética do professor. Como explicam Aruda e Pimenta (2024, p. 4),

A humanizagdo da IA apresenta-se como possivel em um contexto em que
profissionais da Educagdo estabelecem vinculos constitutivos com esta tecnologia e
desenvolvem estratégias de fortalecimento das relacdes entre os sujeitos. Os
aspectos éticos envolvidos no desenvolvimento ou consumo de contetidos gerados
por IA necessitam ser debatidos e entendidos no ambiente escolar, sob o risco de se
tornarem elementos tedricos que ndo adentram os muros das escolas em suas
preocupagdes cotidianas.

O professor assume, portanto, um papel crucial ao debater questdes como ética e IA,
conectando essa reflexdo a sua metodologia e as plataformas tecnoldgicas que usa em sala. A
¢tica entra nesse contexto justamente porque a IA ndo ¢ neutra: ela toma decisdes e
personaliza contetidos de acordo com o usudrio, o que exige do professor conhecimento sobre
como esses algoritmos funcionam, pensando na confiabilidade dos dados gerados e na
responsabilidade do uso dessas informagdes. Buckingham (2010) ja defendia que a escola
precisa se preparar para que a tecnologia seja compreendida de forma critica, € ndo apenas
usada de forma passiva e isso vale também para o proprio professor, que precisa entender
como a [A funciona para poder mediar seu uso em sala de aula. A TA, por si s0, ¢ apenas uma
ferramenta; ¢ o professor quem da a ela um proposito educativo e ético, garantindo que a
tecnologia se torne um meio de fortalecer o processo de ensino, € ndo algo distante da

realidade escolar.



Essa distingdo entre usar a IA de forma mecanica ou usa-la com proposito educativo
se aproxima do que Franco (2015) chama de pratica pedagdgica. Para a autora, apoiada em
Carr (1996), a pratica educativa "ndo se fard inteligivel [...] cuja ag@o sera regida por fins
pré-fixados e governada por regras pré-determinadas" (FRANCO, 2015, p. 606), o que a leva
a diferenciar uma pratica pedagogicamente tecida de outra apenas tecnologicamente tecida.
Segundo Franco (2015, p. 606), "uma aula s6 se torna uma pratica pedagogica quando ela se
organiza em torno: de intencionalidades, de praticas que dao sentido as intencionalidades; de
reflexdo continua [...] e de acertos continuos de rota". Essa formulacdo ajuda a pensar o uso
da IA no planejamento das aulas, se o professor apenas aplica em sala o que a ferramenta
gerou, sem intencionalidade nem reflexdo critica sobre esse uso, sua pratica permanece no
nivel do que a autora chamaria de simples poiesis, "uma forma de saber fazer ndo reflexivo"
(FRANCO, 2015, p. 605). Mas se ele articula as sugestdes da [A a um propdsito pedagdgico
definido, revisando-as continuamente conforme a resposta dos alunos, esse uso se aproxima
do que a autora define como o ato educativo: "intencionalidade coletivamente organizada e
em continuo ajuste de caminhos e praticas" (FRANCO, 2015, p. 606). E esse movimento de
transformar uma ferramenta técnica em parte de uma pratica pedagogica de fato que
diferencia o professor que apenas usa a IA daquele que a usa pedagogicamente.

Esse papel de mediagdo aparece com forga também na avaliagdo. Os algoritmos de [A

jé& conseguem apoiar o professor nesse processo:

Algoritmos de IA podem avaliar a escrita dos alunos, identificando erros
gramaticais, organizagdo textual, e fornecendo feedback especifico. Grande parte
das ferramentas tem limite de uso e requerem pagamento para que O usuario possa
usufruir de todos os recursos. Podem auxiliar na correg@o de tarefas e na entrega de
feedback imediato aos alunos, acelerando o processo de avaliagdo e proporcionando
oportunidades de aprendizagem continua. (D'Esposito; Gatner, 2024, p. 143)

A TA consegue fazer em minutos o que o professor levaria horas, como corrigir textos,
apontar erros de gramatica e sugerir melhorias na organizag¢ao do texto, gerando um retorno
(feedback) imediato para o aluno. Ainda assim, o professor ndo deve confiar totalmente
nessas avaliagdes: uma boa pratica ¢ ele fazer sua propria avaliagdo primeiro, depois pedir
que a IA faca a dela, e por fim comparar os dois resultados para checar se a A cometeu
algum erro.

Entre as diversas ferramentas de IA disponiveis atualmente, destaca-se o Claude,
chatbot desenvolvido pela Anthropic, empresa fundada em 2021 por ex-integrantes da
OpenAl (IBM, 2026). Assim como outras plataformas do tipo, o Claude ¢ capaz de responder
perguntas, resumir textos, auxiliar na producdo escrita e analisar informacdes a partir de

comandos em linguagem natural. A empresa por tras da ferramenta destaca a seguranca e a



confiabilidade das respostas como valores centrais de seu desenvolvimento, o que tem
tornado o Claude uma op¢ao cada vez mais utilizada tanto em contextos profissionais quanto
educacionais. E esse mesmo equilibrio entre apoio tecnoldgico e julgamento humano que
caracteriza o uso responsavel da IA no trabalho docente — equilibrio que esta no centro do

proximo documento analisado nesta pesquisa: o "Saberes Digitais Docentes".

2.2 SABERES DIGITAIS DOCENTES

Antes de apresentar a estrutura do documento, ¢ importante situar o proprio termo
"saberes" dentro do debate mais amplo sobre os saberes docentes, tal como discutido por
Tardif e Pimenta. Para Tardif (2002, p. 36), "pode-se definir o saber docente como um saber
plural, formado pelo amalgama, mais ou menos coerente, de saberes oriundos da formagao
profissional e de saberes disciplinares, curriculares e experienciais." Pimenta (1999), por sua
vez, categoriza os saberes da docéncia em trés tipos: os saberes da experiéncia, os saberes do
conhecimento e os saberes pedagdgicos, sendo estes ultimos entendidos pela autora como
saberes que precisam ser constantemente reconstruidos. E justamente nesse espago de
reinvengdo constante que o documento "Saberes Digitais Docentes" se insere, ele representa
uma tentativa do MEC de sistematizar, no ambito da cultura digital, um saber pedagogico
especifico voltado ao uso das tecnologias em sala de aula, somando-se aos saberes
disciplinares, curriculares e experienciais que Tardif ja apontava como constitutivos da
pratica docente.

O MEC elaborou um documento com o objetivo de orientar e ajudar o professor: o
“Saberes Digitais Docentes”. Ele est4 estruturado em trés dimensdes: Ensino e Aprendizagem
com uso de tecnologias digitais, que foca na integracao da tecnologia as estratégias de ensino,
envolvendo préatica pedagogica, curadoria e criacdo de contetido, andlise de dados e praticas
inclusivas; Cidadania Digital, que trata do uso ético, seguro e critico das tecnologias,
incluindo temas como privacidade, direitos autorais, cyberbullying e o impacto na satde
mental; e Desenvolvimento Profissional, que envolve o uso de recursos digitais para
formag¢do continuada, comunicacdo, colaboracio em comunidades de aprendizagem e
otimizag¢do de tarefas de gestdo pedagogica. Dentro dessas dimensdes, o documento apresenta
dez competéncias que orientam o professor. Para esta pesquisa, o recorte principal esta
dividido em duas delas, nomeadamente: Personalizagdao e Curadoria e Criagdo, pois sdo as

competéncias mobilizadas no plano de aula analisado.



A competéncia de Personalizagdo propde que, no processo de ensino, o professor leve
em conta o contexto social, linguistico e cultural dos alunos para adaptar suas metodologias e
suas formas de avaliacdo, promovendo um ensino mais inclusivo e eficaz. Ja a competéncia
de Curadoria e Criagdo coloca o professor como responsavel por pesquisar, selecionar e
organizar materiais e ferramentas digitais, contribuindo tanto para sua propria pratica quanto
para o compartilhamento desses recursos com outros professores. Quando se trata do uso da
IA, essa competéncia ganha um peso ainda maior: quanto mais o professor souber sobre as
ferramentas de 1A, mais ele consegue se adapté-las sem prejudicar a si mesmo ou aos seus
alunos.

As demais competéncias do documento também merecem mengdo breve, por
completarem o quadro geral do referencial. Na dimensdo Cidadania Digital, o Uso
Responsavel trata do cuidado ético com o que os alunos acessam e interpretam; o Uso Seguro
trata da protecao de dados e da busca por plataformas oficiais; e o Uso Critico trata da
capacidade de interpretar informagdes digitais de forma cuidadosa, para evitar a
desinformacdo. Na dimensdo Desenvolvimento Profissional, o Autodesenvolvimento exige
autonomia e dominio da IA por parte do professor; a Autoavaliacdo permite que ele revise
suas proprias praticas; ¢ a Comunicagdo viabiliza a troca de experiéncias entre docentes,
inclusive a distancia. O recorte especifico de Personalizagdo e Curadoria e Criagdo, portanto,
ndo significa que as demais competéncias sejam menos importantes, mas que sao essas duas

que serao diretamente observadas na anélise do plano de aula construido nesta pesquisa.

2.3 DCTMA: base curricular para o plano de aula

Além dos documentos voltados a formacdo do professor, nesta pesquisa, também
usamos como base curricular o Documento Curricular do Territério Maranhense (DCTMA)
(Maranhdo, 2019). O DCTMA funciona como uma diretriz oficial que estabelece os
conhecimentos, competéncias e habilidades que os estudantes da Educacdo Basica no
Maranhao tém direito de aprender, alinhando o ensino do estado a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) (Brasil, 2018), mas adaptando os conteudos a realidade e a cultura
maranhense. Nao ¢ objetivo do nosso estudo explicar o documento inteiro, mas apenas
mostrar em quais pontos ele dialoga com o uso critico da tecnologia digital, com a cultura
digital e com as praticas de linguagem, ja que € isso que interessa diretamente ao plano de

aula produzido por n6s nesta pesquisa.



Um primeiro ponto de didlogo esta na propria concep¢do de linguagem que o
documento adota. O DCTMA destaca, como uma das competéncias especificas de
Linguagens, sua compreensdo como constru¢do humana, histérica, social e cultural,
reconhecendo-a e valorizando-a como forma de significacdo da realidade e expressao de
subjetividades e identidades:

Todos esses aspectos estdo inseridos na realidade social e, portanto, sdo dindmicos e
constantes de transformagdes que subsidiam novos constructos do conhecimento.
Assim, destaca-se como uma das competéncias especificas de linguagem para o
Ensino Fundamental, sua compreensdo como constru¢do humana, historica, social e

cultural, reconhecendo-a e valorizando-a como forma de significagao da realidade e
expressdo de subjetividades e identidades. (Maranhdo, 2019, p. 87)

Isso significa que o conhecimento, assim como a linguagem, ndo ¢ algo parado: ele
muda porque a sociedade muda, e o que se aprende hoje ¢ atravessado pelas transformagdes
do mundo ao redor. No caso da IA, essa dindmica se intensifica, ja que a ferramenta absorve
o conhecimento produzido pela sociedade, processa-o e o devolve, influenciando também as
proximas geracdes de estudantes. Essa concepgdo dindmica de linguagem aparece de forma
ainda mais explicita quando o documento orienta o aluno a utilizar diferentes linguagens para
se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos, como mostra o
trecho a seguir:

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como libras, e
escrita), corporal, visual, sonora ¢ digital —, para se expressar ¢ partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos ¢ produzir

sentidos que levem ao dialogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo. (Maranhdo,
2019, p. 88)

O aluno, portanto, deve aprender a se comunicar por varios caminhos, ndo apenas pela
fala ou pela escrita, mobilizando corpo, som, imagem e ferramentas digitais. O objetivo final
ndo ¢ apenas “falar”, mas usar essas linguagens para construir didlogos produtivos e trabalhar
em equipe e ¢ justamente nesse ponto que a IA se encaixa, por seu cardter dindmico de
interagdo: a cada conversa, ela absorve informacgdes sobre o usuario e sobre como cle trabalha
com ela, a0 mesmo tempo em que fornece materiais e respostas que ajudam nesse processo.

O DCTMA também deixa explicito que essa relacdo com a tecnologia ndo pode ser
ingénua, conforme orienta o trecho abaixo:

Compreender e utilizar tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir

conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos.
(Maranhdo, 2019, p. 84)



Nao basta, portanto, saber operar um computador, celular ou qualquer outra
ferramenta digital: € preciso usé-la de forma inteligente e responsavel, pensando antes de agir
e entendendo para que ela serve. E esse uso critico que também deve orientar o professor
diante da IA: ao utiliza-la para planejar aulas, ele ndo deve simplesmente copiar e colar o que
a ferramenta gera, mas considerar as ideias que ela oferece como um impulso ao préprio
trabalho a IA funciona como apoio, ndo como autora do planejamento. O proprio DCTMA
estd alinhado a quinta competéncia geral da BNCC (Brasil, 2018), chamada Cultura Digital,

que orienta o estudante conforme o trecho a seguir:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacio de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo ¢ autoria na vida
pessoal e coletiva. (Maranhdo, 2019, p. 275)

Essa competéncia aparece de forma transversal em varias areas do documento, mas
dentro da area de Linguagens ela ganha uma redagao especifica para o componente de Lingua
Portuguesa, orientando o professor conforme o trecho:

mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas
digitais para expandir as formas de produzir sentidos (nos processos de

compreensdo ¢ produgdo), aprender e refletir sobre 0 mundo e realizar diferentes
projetos autorais. (Maranhao, 2019, p. 93)

Nesse sentido, a escola ¢ orientada a trazer para dentro da sala de aula praticas que ja
fazem parte do mundo digital dos estudantes, ampliando as possibilidades de compreensao e
de expressdo diante dessa era: em vez de apenas ler, escrever e resumir um conteudo, o aluno
pode recorrer a ferramentas digitais para criar novos métodos de estudo, refletir sobre
problemas reais e apresentar sua propria visao por meio de projetos autorais.

O documento também reconhece que os novos géneros textuais proprios da cultura
digital (como gif, meme, videos curtos) tém desafiado as escolas a garantir, além do
letramento da letra e do impresso, os multiletramentos, isto €, formas de ler e produzir sentido
que incluem o ciberespaco (Maranhdo, 2019). Pierre Lévy (1999, p. 16) explica que o
ciberespaco ¢ "o novo meio de comunicacdo que surge da interconexdao mundial dos
computadores". Ou seja, ndo € s6 a internet como estrutura técnica, mas todo o conjunto de
informagdes, pessoas e trocas que acontecem dentro dela — o autor chama isso de "o
universo oceanico de informagdes que ela abriga, assim como os seres humanos que navegam
e alimentam esse universo" (Lévy, 1999, p. 16). Mais a frente, ele reforca essa ideia de um
jeito ainda mais direto: "defino o ciberespago como o espago de comunicagdo aberto pela

interconexao mundial dos computadores e das memorias dos computadores" (Lévy, 1999, p.



93). Essa definicdao ajuda a entender por que o DCTMA valoriza tanto o ciberespaco: € nele
que hoje as pessoas se comunicam, aprendem e produzem sentido, o que explica a exigéncia
dos multiletramentos na escola.

Sobre isso, Rojo (2012, p. 13) explica que o conceito de multiletramentos surgiu para
dar conta de dois tipos de "multiplicidade" que existem hoje: a multiplicidade cultural e a
multiplicidade semiotica. Isso quer dizer que ndo basta a escola reconhecer que existem
varias linguagens como ja orienta 0 DCTMA ao falar em linguagem verbal, corporal, visual,
sonora ¢ digital (Maranhdo, 2019, p. 88) ¢ preciso ensinar o aluno a lidar de fato com essa
mistura de linguagens no dia a dia. Para isso, Rojo (2012, p. 29-30) propde que o professor
trabalhe em quatro passos: primeiro, aproveitar praticas que os alunos ja conhecem; depois,
analisar essas praticas com eles; em seguida, ensind-los a pensar criticamente sobre elas; e,
por fim, ajuda-los a produzir algo novo a partir do que aprenderam. Esse ponto dialoga
diretamente com o uso critico da tecnologia, ja que ensinar, segundo o documento, ¢
promover praticas ancoradas ndo sO na realidade oral, escrita e impressa, mas também
naquelas do ambiente digital e, como mostram Lévy e Rojo, esse ambiente ndo ¢ um espaco
neutro, ele exige do professor uma atuagao critica e intencional.

Esse conjunto de competéncias da cultura digital, uso critico da tecnologia e praticas
de linguagem serve de base curricular para o plano de aula elaborado nesta pesquisa,
garantindo que a proposta de uso da IA no ensino de Lingua Portuguesa esteja ancorada em
uma habilidade curricular oficial, e ndo apenas em uma escolha isolada do professor. Dessa
forma, o DCTMA e o “Saberes Digitais Docentes” se complementam: o primeiro define o
que o estudante deve aprender sobre tecnologia e linguagem, enquanto o segundo orienta o

professor sobre como ele deve se preparar para ensinar isso.

3. METODOLOGIA DA PESQUISA

Fazer pesquisa ¢ buscar respostas para perguntas que ainda ndo sabemos responder, e
fazer isso de um jeito organizado. Segundo Gil (1991, p. 19), "pode-se definir pesquisa como
o procedimento racional e sistematico que tem como objetivo proporcionar respostas aos
problemas que sdo propostos". Ou seja, pesquisar ndo ¢ s6 juntar informagdes soltas: ¢
observar, organizar e analisar com cuidado para chegar a uma resposta que faca sentido. Para
o professor, essa pratica ¢ ainda mais importante, porque ¢ ela que transforma quem so aplica
0 que os outros produziram em alguém que investiga sua propria realidade. Paulo Freire

(1996, p. 14) ja dizia que "ndo hd ensino sem pesquisa € pesquisa sem ensino. Esses



que-fazeres se encontram um no corpo do outro". Para o autor, ensinar ¢ pesquisar caminham
sempre juntos, porque o professor estd sempre buscando, questionando e se educando ao
mesmo tempo em que ensina.

A abordagem desta pesquisa ¢ qualitativa, pois “[...] implica enfatizar as qualidades
das entidades, os processos e os significados que sdo examinados|...]” (Denzin; Lincoln,
2006, p. 23, apud Egido, 2024, p. 149) e nela buscamos interpretar e refletir a partir da
geracdo de dados sobre uma determinada situacao que estd envolvida na sociedade, ou seja, o
uso da IA em sala de aula. Essa abordagem nos auxiliou a interpretar os documentos “Saberes
Digitais Docentes” ¢ o DCTMA na verificagdo do que eles apresentam para refletir sobre a
realidade dos professores maranhenses.

Os dados da pesquisa sdo o documento do MEC, intitulado “Saberes Digitais
Docentes” que ¢ uma iniciativa para orientar o uso de tecnologias digitais com
intencionalidade pedagégica no Ensino Fundamental e Ensino Médio. Esse documento foi
importante porque trouxe trés dimensodes principais: Ensino e Aprendizagem com uso de
tecnologias digitais, Cidadania Digital e Desenvolvimento Profissional. Cada uma dessas
dimensdes ¢ desdobrada em dez saberes especificos, que sdo descritos em termos de
conhecimento teorico e pratica. Essa estrutura ajudou a identificar categorias de analise. Com
isso, foi possivel verificar se o uso da tecnologia proposta esta ligado a uma intencionalidade
pedagbgica, e ndo apenas ao uso instrumental.

O DCTMA também contribuiu para a pesquisa. Ele ¢ o documento curricular oficial
do Maranhao, feito com base na BNCC. Nele, a tecnologia ¢ vinculada a quinta competéncia
geral da BNCC. Essa competéncia ¢ sobre compreender, usar e criar tecnologias digitais de
forma critica e significativa. A tecnologia se repete em diferentes componentes curriculares,
como Lingua Portuguesa, Arte, Lingua Inglesa e Ciéncias Humanas. Sempre esta associada a
habilidades especificas que os estudantes devem desenvolver.

Como instrumento e técnica de pesquisa, utilizamos o fichamento, que consiste em ler
os documentos na integra e depois selecionar (recortar) apenas os trechos que interessam
diretamente ao objetivo do trabalho, organizando-os de forma que facilite a analise ¢ a
comparacdo entre as fontes. Foi esse processo de fichamento que possibilitou destacar, no
DCTMA e no “Saberes Digitais Docentes”, os pontos que dialogam com o uso da tecnologia
em sala de aula e com a formacao do professor.

Quanto ao procedimento de andlise, realizei ele em cinco etapas: na primeira, fiz a
leitura integral dos dois documentos de analise a fim de investigar como estes dois

documentos se complementam, no DCTMA recortei alguns trechos que falam sobre o uso de



tecnologias em sala de aula, justamente para fomentar a discussdo sobre esses dois
documentos; na segunda etapa, fiz um recorte de um quadro de competéncias do documento
do MEC, que orienta sobre alguns saberes que o professor precisa ter e com base nas
seguintes competéncias selecionadas no Quadro 1, na se¢do adiante: Personalizagao,
Curadoria e Criagdo e uso seguro, irei produzir um plano de aula; na terceira, pedi para o
chatGPT reelaborar o plano de aula que eu havia feito a mao na etapa anterior. O objetivo era
incluir explicitamente as competéncias do documento Saberes Digitais Docentes e para fazer
isso, eu dei o seguinte comando: “Com base no plano de aula que eu forneci, reorganize a
proposta mantendo o tema, os objetivos e as habilidades curriculares. Inclua, de forma clara,
as competéncias de Personalizagdo e Curadoria e Criagdo do documento Saberes Digitais
Docentes, publicado pelo MEC em 2024, e mostre como a Inteligéncia Artificial pode ajudar
o professor a planejar suas aulas sem tirar sua autonomia ao tomar decisoes didaticas”; Na
quarta etapa, fizemos uma comparagao entre o plano de aula que eu mesmo havia feito a mao
e o plano que a IA havia refeito, para saber o que havia mudado e como as competéncias

tinham sido distribuidas em cada uma das duas versoes.

4. ANALISE DE DADOS

Analisamos os dois documentos e percebemos a preocupagdo dos autores com a
formacao continuada do professor, em que ¢ destacado varios de tipos de conhecimentos e
técnicas exigidas do professor para que ele possa na sua pratica desenvolver um trabalho
correto, produtivo e reflexivo. A andlise prévia destes dois documentos em especificos veio
com a necessidade de verificar como os dois documentos se complementam no que diz
respeito ao uso de tecnologias digitais em sala de aula.

No documento “Saberes Digitais Docentes”, ¢ incluido um quadro (Quadro 01) de
competéncias que serve como um guia em que o professor possa pesquisar, estudar, aplicar e
avaliar seus alunos a partir do uso de tecnologias digitais, o Quadro ¢ dividido em trés areas e
cada area na sua integra estdo inseridas quatro tipos de competéncias especificas que o
documento oferece, conforme demonstrado na sequéncia.

Quadro 01: Competéncias



COMPETENCIAS

PRATICA PEDAGOGICA AVALIAGAO PERSONALIZACAO CURADORIAE
CRIACAO

Ser capaz de incorporar

tecnologia as experiéncias de

aprendizagem dos alunos e

as suas estratégias de ensino.

Ser capaz de usar
tecnologias digitais
para acompanhar e
orientar o processo
de aprendizagem

e avaliar o

Ser capaz de utilizar

a tecnologia para

criar experiéncias de
aprendizagem que
atendam as necessidades
de cada estudante.

Ser capaz de
selecionar e criar
recursos digitais que
contribuam para o
processo de ensino

PEDAGOGICA

desempenho dos
alunos.

e aprendizagem e
gestdo de sala de
aula.

USO RESPONSAVEL

Ser capaz de fazer e

USO SEGURO

Ser capaz de

USO CRITICO

Ser capaz de fazere

INCLUSAO

Ser capaz de utilizar

promover o uso ético e fazer e promover promover a interpretacdae  recursos tecnologicos

CIDADANIA responsdvel da tecnologia 0 USO seguro critica das informacdes para promover a
DIGITAL (cyberbullying, privacidade,  das tecnologias disponiveis em midias inclusdo e a equidade
presenca digital e (estratégias e digitais. educativa.
implicagOes legais). ferramentas de
protecdo de dados).
AUTODESENVOLVIMENTO AUTOAVALIACAO COMPARTILHAMENTO COMUNICAGAO

Ser capaz de usar
TICs nas atividades de

Ser capaz de utilizar
as TIC para avaliar a

Ser capaz de usar a
tecnologia para participar

Ser capaz de utilizar
tecnologias para

DESENVOLVI- formacdo continuada e de sua pratica docente e promover a participagdo manter comunicagao
JlEaiel el s b desenvolvimento profissional e implementar agBes  em comunidades de ativa, sistematica
SIONAL para melhorias. aprendizagem e trocas e eficiente com
entre pares. os atores da
comunidade
educativa.

Fonte: Saberes Digitais Docentes (Brasil, 2024).

Embora tenham sido escritos em épocas diferentes e com objetivos distintos, quando
analisamos os dois documentos juntos, ficou evidente como um complementa o outro,
especialmente quando o assunto ¢ o uso de tecnologia ¢ IA na sala de aula. O “Saberes
Digitais Docentes” ¢ o que trata disso de forma mais direta. Ele aborda a IA em varios
momentos. Quando o assunto ¢ andlise de dados, por exemplo, ele explica que a TA pode
ajudar o professor a perceber as dificuldades de cada aluno e adaptar o ensino a partir disso.
Nos niveis mais avan¢ados, o documento cita ferramentas como realidade virtual, realidade
aumentada e IA como recursos que o professor pode usar para tornar as aulas mais ricas e
personalizadas. No geral, o Referencial deixa claro que a IA nao ¢ s6 uma novidade, mas uma
ferramenta que o professor pode e precisa aprender a usar com um objetivo pedagdgico.

O DCTMA, por ter sido escrito em 2019, ndo discute sobre IA diretamente, ja que
naquela época o tema ainda era pouco discutido na educacdo. Mesmo assim, ele cria uma

base importante. Orienta que o professor use as tecnologias digitais de forma critica e ética,



sempre pensando na aprendizagem dos alunos e na realidade deles. Sugere também que o
professor explore midias, plataformas e novas formas de comunicagdo para diversificar suas
aulas. Essa orientacdo abre espaco para que qualquer tecnologia nova, incluindo a TA, entre
no trabalho do professor de forma natural e com proposito.

E ai que os dois se encontram. O DCTMA afirma que o professor precisa usar a
tecnologia de forma consciente e conectada ao dia a dia dos alunos, mas ndo explica como se
preparar para isso. O “Saberes Digitais Docentes” preenche esse espago ao mostrar, passo a
passo, quais habilidades o professor precisa desenvolver para usar a tecnologia e a IA com
seguranc¢a dentro da sala de aula. Um aponta o que precisa ser feito, o outro mostra como
fazer.

No fim, os dois documentos se completam. O DCTMA define o que a escola
maranhense precisa ensinar € como isso deve estar ligado a realidade local. O “Saberes
Digitais Docentes” prepara o professor para colocar isso em pratica usando as tecnologias de
hoje, incluindo a inteligéncia artificial. Para o professor do Maranhao, trabalhar com os dois
juntos significa ter uma base curricular solida e, ao mesmo tempo, as ferramentas para tornar
suas aulas mais modernas e eficazes.

A seguir, voltamo-nos para os dois planos de aula. Eles foram elaborados a fim de
evidenciar como ferramentas de IA podem ser incluidas em aulas de lingua portuguesa do
Ensino Médio, ao passo que também buscamos considerar o proposto pelos dois documentos
discutidos. O primeiro plano de aula ¢ de nossa autoria e o segundo foi elaborado por

ferramenta de 1A, a partir do prompt ja indicado acima. Passemos ao primeiro plano de aula.

Quadro 2: Plano de aula 1

TURMA 2° ANO - ENSINO MEDIO

Tema Vicios de linguagem e o uso critico da Inteligéncia Artificial na analise
da linguagem.

Habilidades (EMIFFTPO03) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas

(bibliografica, exploratoria, de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis,
informagdes sobre problemas do cotidiano pessoal, da escola e do trabalho,
identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante
argumentacdo, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

(EMIFFTPO06) Propor e testar solu¢des éticas, estéticas, criativas e inovadoras
para problemas reais relacionados a produtividade, a colaboragdo e/ou a
comunicagdo, observando a necessidade de seguir as boas praticas de seguranga
da informacao no uso das ferramentas.

Numero de aulas 2 aulas

Objetivos Identificar diferentes tipos de vicios de linguagem em situagdes reais de
uso da lingua, analisando criticamente as respostas produzidas por
Inteligéncias Artificiais a partir da_ comparacdo entre a experiéncia dos




estudantes, a observagdo da realidade e as informagdes fornecidas pela
ferramenta.

Conteudos . Pleonasmo (redundancia);e Barbarismo;* Ambiguidade;*
Estrangeirismo;* Cacofonia;* Arcaismo;* Diferenca entre vicios de
linguagem e figuras de linguagem;* Uso critico da Inteligéncia Artificial
como fonte de informacao.

Aula 1

Etapa 1 - O professor fara a leitura de um pequeno didlogo elaborado previamente,

Sensibilizacao contendo diferentes vicios de linguagem, sem informar essa caracteristica
aos estudantes. Em seguida, perguntara se alguma parte da conversa
chamou atengdo ou pareceu repetida ou estranha. Os trechos apontados
pela turma serdo registrados no quadro.

Etapa 2 — A partir dos exemplos identificados pelos proprios estudantes, o

Sistematizacao professor apresentara os conceitos de pleonasmo (redundancia),
barbarismo, ambiguidade, estrangeirismo, cacofonia e arcaismo,
utilizando os exemplos destacados pela turma para explicar cada tipo de
vicio de linguagem.

Etapa 3 - A turma sera dividida em grupos. Cada grupo devera observar falas reais

Observacio da de colegas, professores e funcionarios da escola, registrando pelo menos

realidade trés exemplos de vicios de linguagem. Posteriormente, os grupos trocarao

entre si os registros produzidos.

Etapa 4 — Producao
textual e reflexao

Cada grupo utilizara os registros recebidos para produzir um poema curto
contendo, intencionalmente, pelo menos trés vicios de linguagem. Apos a
produgdo, serd realizada uma discussdo sobre a diferenga entre vicio de
linguagem e figura de linguagem, refletindo sobre como um recurso
considerado inadequado em determinadas situa¢des pode assumir fungdo
estética quando empregado de forma consciente. Nessa etapa serdo
mobilizadas as competéncias de Uso Critico € Curadoria e Criacdo.

Recursos

Folhas A4, lapis, caneta, quadro branco e celular para registro da coleta
dos vicios de linguagem.

Avaliacio

Sera considerada a apresentagdo oral dos poemas produzidos pelos
grupos, observando se conseguem identificar os vicios de linguagem
utilizados propositalmente e justificar por que deixaram de ser erros para
se tornarem escolhas expressivas.

Aula 2

Etapa 1 -
Levantamento dos
conhecimentos
prévios

O professor iniciara uma conversa sobre o uso da Inteligéncia Artificial
pelos estudantes, investigando quais ferramentas utilizam e se costumam
verificar a veracidade das informagdes obtidas, promovendo uma
reflexdo sobre o proprio modo de uso dessas tecnologias.

Etapa 2 —
Formulacao de
hipoteses

Antes da pesquisa na [A, cada grupo registrara quais vicios de linguagem
acredita que serdo apontados como frequentes no Maranhdo, tomando
como base os registros obtidos na atividade de observagéo realizada na
aula anterior.

Etapa 3 — Pesquisa

Cada grupo realizard uma pesquisa no Claude utilizando o seguinte

utilizando 1A prompt: "Levando em consideracdo os seguintes tipos de vicios de
linguagem: Pleonasmo (Redundancia), Barbarismo, Ambiguidade,
Estrangeirismo, Cacofonia e Arcaismo, gere uma lista de vicios de
linguagem muito utilizados no estado do Maranhao."

Etapa 4 — Os grupos comparardo as hipoteses registradas anteriormente, os vicios

Comparacio e
analise critica

de linguagem observados na escola e a lista produzida pela IA. A
discussdo sera orientada pelas seguintes questdes: a IA confirmou as
hipéteses? Apresentou exemplos desconhecidos? As informagdes
fornecidas estdo corretas ou apresentam inconsisténcias? Nessa etapa




serdo mobilizadas as competéncias de Uso Critico, Personalizagdo e
Curadoria ¢ Criagdo.

Etapa 5 — Verificacao
das informacoes

Os estudantes verificardo se a IA apresentou fontes para as informagdes
fornecidas e discutirdo quais procedimentos poderiam ser utilizados para
confirmar a confiabilidade das respostas quando ndo houver indicagdo de
referéncias. Essa atividade mobiliza as competéncias de Uso Seguro e
Avaliagdo.

Etapa 6 —
Socializagao e sintese

Em discussdo coletiva, a turma construird uma lista final dos vicios de
linguagem considerados representativos da realidade observada pelos
proprios estudantes, decidindo coletivamente quais exemplos integrarao
essa sintese final.

Recursos

Celular com acesso ao Claude, folhas A4, quadro branco e registros
produzidos na atividade de observacdo da aula anterior.

Avaliacio

Serdo avaliados os registros escritos produzidos pelos grupos nas etapas
de formulag@o de hipoteses, comparagdo entre os dados coletados e as
respostas da [A, bem como as justificativas apresentadas para validar ou
contestar as informacdes fornecidas pela ferramenta.

Fechamento

Ao longo da sequéncia, o conhecimento prévio ¢ a observacdo da
realidade dos estudantes antecedem a utilizag@o da Inteligéncia Artificial,
permitindo que as respostas produzidas pela ferramenta sejam
comparadas, confirmadas ou contestadas pelos proprios alunos. Dessa
forma, a IA ¢ utilizada como uma fonte complementar de informagao,
sujeita a verificagdo critica, ¢ ndo como autoridade unica sobre o
conhecimento produzido.

Fonte: Os proprios autores.

Apresentamos, agora, o segundo plano de aula, elaborado com auxilio da ferramenta

de IA.

PLANO DE AULA 2

PROPOSTA DE TRABALHO COM AUXILIO DA IA
Vicios de Linguagem e o uso da Inteligéncia Artificial no Planejamento de ensino
Componente: Lingua Portuguesa

Turma:

Tempo: 2 encontros de 50 minutos
Competéncias dos Saberes Digitais Docentes mobilizadas

Uso Critico
Uso Seguro

Personalizagao
Curadoria e Criagao

ENCONTRO 1 — Planejamento personalizado e investigacio dos vicios de linguagem

Etapa Tempo Desenvolvimento Competéncia
Digital
Etapa 1 - Antes Antes da aula, utilizarei a A para Curadoria e
Planejamento da aula | elaborar diferentes possibilidades de | Criacao
sequéncia didatica a partir das




Inteligente
(Professor)

habilidades do DCTMA. Também
solicitarei sugestdes de atividades
diagnosticas e exemplos
contextualizados sobre vicios de
linguagem. Apods analisar
criticamente as sugestoes,
selecionarei apenas aquelas
adequadas ao perfil da turma,
realizando adaptacdes quando
necessario.

Etapa 2 -
Diagnostico Inicial

10 min

Aplicarei um pequeno diagnostico
contendo frases com diferentes vicios
de linguagem. O objetivo sera
identificar quais conteudos
representam maior dificuldade para a
turma.

Personalizac¢ao

Etapa 3 -
Replanejamento
com IA

10 min

Com base nos resultados do
diagnostico, utilizarei a IA para
reorganizar a sequéncia da aula,
priorizando os vicios de linguagem
que apresentaram maior indice de
erro. A turma perceberd que o
planejamento pode ser ajustado
conforme suas necessidades reais de
aprendizagem.

Personalizac¢ao

Etapa 4 — Estudo
dos conceitos

15 min

Estudaremos os diferentes vicios de
linguagem utilizando exemplos reais
selecionados previamente pelo

IA e encontrados em fontes
confiaveis. Discutiremos por que
alguns exemplos foram aceitos e
outros descartados.

professor entre aqueles sugeridos pela

Curadoria e
Criacao

Etapa 5 — Uso
Seguro da IA

15 min

Antes de utilizar a IA, discutiremos
cuidados relacionados ao uso de
dados pessoais, privacidade e escolha
de plataformas confidveis. Em

exemplos de vicios de linguagem.

seguida, os estudantes solicitarao a [A

Uso Seguro

ENCONTRO 2 — Validacao das respostas da IA e producio colaborativa

Etapa Tempo Desenvolvimento Competéncia
Digital
Etapa 1 — Uso 15 min | Os estudantes comparardo os exemplos Uso Critico
Critico produzidos pela IA com gramaticas,

dicionarios e textos auténticos. Deverdo
identificar possiveis erros, classificacdes




inadequadas ou exemplos pouco

representativos, justificando suas decisoes.
Etapa 2 - 10 min | Cada grupo trabalhara prioritariamente com | Personalizag
Producao o vicio de linguagem em que apresentou ao
personalizada maior dificuldade no diagnostico inicial,

utilizando materiais diferenciados

preparados com apoio da IA.
Etapa 3 - 15 min | Os grupos produzirdo um infografico, video | Curadoria e
Curadoria e curto ou podcast apresentando um vicio de | Criagao
Criacao linguagem. Para isso, deverao selecionar

criticamente os exemplos encontrados,

descartar informacdes incorretas geradas

pela IA e justificar as escolhas realizadas.
Etapa 4 - 10 min | A turma discutird em quais momentos a [A | Uso Critico
Avaliacao do uso realmente contribuiu para a aprendizagem,
da 1A em quais situacdes apresentou limitagdes e

por que a validagdo humana continua sendo

indispensavel.

No nosso primeiro plano de aula, incluimos a IA como uma parte especifica da aula.
Os alunos usariam a IA, especificamente o Claude, para pesquisar € comparar as respostas
com o que observaram na escola. A IA funcionaria como um objeto de andlise para os
estudantes. Eles fariam hipdteses antes de consultd-la e depois verificariam se a resposta da
IA confirmava ou contradizia o que eles ja haveriam percebido

Ja no segundo plano, reelaborado com a ajuda da IA, a logica de uso pelos alunos
continuou presente, especialmente no segundo encontro. No entanto, surgiu algo novo que
ndo existia na primeira versao: a [A comegou a ajudar o professor a planejar a aula antes que
ela acontecesse. Essa mudanca ¢ importante porque a IA deixou de ser apenas um recurso
para os estudantes e passou a fazer parte do processo de decisdo do professor.

Essa mudanga fica explicita quando se observa como a personalizagdo aparece em
cada plano. No primeiro plano, a personalizacdo acontecia de forma mais espontinea,
surgindo no momento da comparagdo entre as hipoteses dos grupos, os exemplos observados
na escola e a resposta da TA. J& no segundo plano, a personalizagdo se tornou um processo
mais estruturado. Primeiro, era feito um diagnostico com a turma, depois a [A era usada para
reorganizar a sequéncia de acordo com os resultados desse diagnostico, e por fim os grupos
trabalhavam prioritariamente no vicio de linguagem em que apresentaram mais dificuldade.

Isso mostra exatamente o que o documento “Saberes Digitais Docentes” (Brasil,
2024) propoe quando aborda a personalizagdo: o professor leva em conta o contexto e as

necessidades reais dos alunos para adaptar sua metodologia. No primeiro plano, essa



adaptacdo dependia da percepcdo do professor durante a aula; no segundo, ela passou a ser
um ciclo pensado antes mesmo de a aula acontecer.

O mesmo tipo de mudanga aparece na competéncia de curadoria e criacdo. No
primeiro plano, essa competéncia estava mais ligada a producao dos proprios alunos, como
na criagdo de um poema com vicios de linguagem intencionais € na escolha coletiva dos
exemplos que fariam parte da sintese final da turma. J4 no segundo plano, a curadoria e
criacdo aparecem em dois momentos diferentes: primeiro, no nivel do professor, que usa a [A
para gerar possibilidades de sequéncia didatica e depois escolhe o que realmente ¢ adequado
para a turma; e depois, no nivel do aluno, que precisa descartar informagdes erradas geradas
pela IA na hora de produzir um infografico, video ou podcast.

A TA amplia as possibilidades de busca e organiza¢do de materiais, mas sem tirar do
professor o papel de decidir o que realmente vai ser usado. Em nenhum momento a IA decide
sozinha o que entra na aula; ela apenas amplia as opg¢des disponiveis, e quem valida continua
sendo o professor e, depois, o proprio aluno.

Um ponto que também chama atengdo ¢ que o segundo plano trouxe uma preocupacao
que ndo estava explicita no primeiro: o uso seguro da IA. Antes de os alunos utilizarem a
ferramenta, o plano reorganizado pela IA inclui uma discussdo sobre dados pessoais,
privacidade e escolha de plataformas confidveis, algo que o primeiro plano ndo trazia de
forma direta. Isso mostra que, ao reorganizar minha proposta, a IA acabou evidenciando uma
lacuna que eu ndo havia percebido no planejamento original, o que reforca a ideia de que ela
pode contribuir ndo sé organizando o que j& existe, mas também apontando pontos que
passaram despercebidos.

Analisando os dois planos junto com o documento “Saberes Digitais Docentes”
(Brasil, 2024), fica claro que as competéncias de personaliza¢do e curadoria e criagdo, que
sao o foco principal desta pesquisa, aparecem nos dois planos, mas em posi¢des diferentes.
No primeiro plano, elas se manifestam principalmente na relagdo entre o aluno e a IA. No
segundo plano, elas aparecem tanto na relagdo entre o aluno e a [A quanto na relagdo entre o
professor e a IA, o que amplia o alcance do documento do MEC dentro desta pesquisa. Isso é
importante porque o “Saberes Digitais Docentes” foi pensado justamente para orientar o
desenvolvimento profissional do professor, e ¢ exatamente essa dimensdo docente que o
segundo plano deixa mais visivel, algo que o primeiro plano, mais centrado no uso pelo
aluno, ndo explorava com a mesma intensidade.

Essa comparagdo também ajuda a responder diretamente ao objetivo desta pesquisa,

que ¢ discutir como a IA pode auxiliar na personalizagdo, na criagao de atividades e na



geracdo de novas ideias para o planejamento de aulas. Em relacdo a personalizacdo, o
segundo plano mostra a IA sendo usada para reorganizar a sequéncia da aula a partir de um
diagnédstico real da turma, algo que o primeiro plano ndo tinha como etapa formal. Em
relagdo a criagdo de atividades, o segundo plano traz formatos que ndo existiam no primeiro,
como infografico, video curto e podcast, ampliando as possibilidades de produgao para o
mesmo contetido. E em relacdo a geracdo de novas ideias para o planejamento, a propria
existéncia de uma etapa em que o professor usa a [A para pensar diferentes possibilidades de
sequéncia didatica antes de decidir o que manter mostra exatamente esse deslocamento da A
de uma ferramenta usada apenas durante a aula para uma ferramenta usada também para
pensar a aula antes que ela acontega.

Por fim, vale destacar que, embora o segundo plano tenha mais etapas envolvendo a
IA, isso ndo significa que o papel do professor tenha diminuido. Pelo contrario, quanto mais
presente a IA esta no processo, seja ajudando no diagnostico, no replanejamento ou na
producdo final, mais importante se torna o papel do professor de validar, adaptar e decidir o
que realmente serd usado com os alunos. Isso confirma o que ja foi discutido no referencial
tedrico desta pesquisa: a IA funciona como apoio ao trabalho docente, e ndo como substituta

da decisao pedagogica, que continua sendo sempre do professor.

CONSIDERACOES FINAIS

Chegando ao final deste trabalho, entendemos ter atingido o objetivo geral da
pesquisa, o qual era entender como o documento “Saberes Digitais Docentes”, do MEC, pode
ajudar o professor na sua pratica, especialmente no uso de tecnologia em sala de aula e na
elaboracdao de um plano de aula. Depois de discutir e analisar tudo, acreditamos que esse
objetivo foi alcancado, pois conseguimos observar, na pratica da elaboracao dos planos de
aula, como as competéncias desse documento se manifestam quando o professor utiliza a [A
para planejar suas aulas.

Sobre o primeiro objetivo especifico, que era descrever o que o documento do MEC
diz sobre a formagdao do professor, o referencial tedrico mostrou que o “Saberes Digitais
Docentes” nao trata a tecnologia como algo isolado, mas sim como uma ferramenta que ajuda
o professor a desenvolver certas habilidades. J4 o segundo objetivo especifico, que era
comparar o plano de aula que eu fiz sozinho com o plano reorganizado com ajuda da IA, foi o
que trouxe os resultados mais interessantes para esta pesquisa. Ao comparar os dois planos,

percebemos que a principal diferenga entre eles foi que, no primeiro plano, a IA s6 aparecia



durante a aula, sendo utilizada pelos proprios alunos, que depois analisavam criticamente o
que ela respondia. J& no segundo plano, a IA passou a ajudar também antes da aula, no
momento em que eu estava planejando, o que mostrou um lado do “Saberes Digitais
Docentes” que ainda nao haviamos explorado: a [A como apoio ao proprio trabalho do
professor, € ndo apenas como uma ferramenta para o aluno utilizar.

Outra coisa que ficou evidente ¢ que, quanto mais a [A aparece no processo de
planejamento, mais importante se torna o papel do professor. Em nenhum momento a IA
decidiu sozinha o que iria para a aula. Ela ajudou a pensar possibilidades, organizar ideias e
sugerir caminhos, mas quem validou e escolheu o que realmente seria utilizado fui sempre eu.
Isso mostra que utilizar a Inteligéncia Artificial no planejamento ndo retira a autonomia do
professor; pelo contrario, exige ainda mais atengdo e senso critico da minha parte.

Entendemos também que o “Saberes Digitais Docentes” e o DCTMA se
complementam, mesmo tendo sido escritos em momentos diferentes e com propositos
diferentes. O DCTMA mostra o que o aluno maranhense precisa aprender sobre tecnologia e
linguagem, ligado a quinta competéncia da BNCC. Ja o “Saberes Digitais Docentes” mostra
como o professor deve se preparar para ensinar isso na pratica, incluindo ferramentas que
nem existiam quando o DCTMA foi escrito, como ¢ o caso da IA. Essa relagdo entre os dois
documentos foi essencial para pensar um plano de aula que respeitasse a base curricular do
estado e, a0 mesmo tempo, seguisse as competéncias digitais que o professor precisa ter hoje.

Por fim, acreditamos que esta pesquisa conseguiu unir o que os documentos oficiais
falam com o que realmente acontece na sala de aula, mostrando que a IA, quando utilizada
com um proposito claro, pode ajudar bastante o professor a personalizar o ensino, criar
atividades diferentes e ter novas ideias na hora de planejar. Mas essa ajuda s6 funciona de
verdade quando o professor mantém o olhar critico e utiliza a ferramenta com
responsabilidade, sendo sempre ele quem decide o que vai chegar até os alunos. Espero que
este trabalho possa servir de reflexdo para outros professores que também querem utilizar a
IA de forma ética e consciente, e que possa ajudar a abrir espago para novas pesquisas sobre
essa relagdo entre documentos oficiais, planejamento de aula e uso responsavel da tecnologia
na educacgao.

Na minha perspectiva enquanto professor em formagao eu apoio o desenvolvimento
de mais documentos que busquem ajudar o professor a enfrentar essa era tecnoldgica da
melhor maneira possivel, sem deixar que nossas metodologias de ensino sejam afetadas
negativamente pela falta de conhecimento das ferramentas tecnoldgicas. Quando o professor

analisa estes documentos e olha para o contexto social, cultural e linguistico dos seus alunos,



acaba surgindo uma preocupagdo com a inclusdo dessa pratica digital em um contexto que
muitas vezes ndo ¢ permitido, justamente pela falta de recursos que possam ajuda-los tanto na

teoria quanto na pratica da aplicagdo de novas metodologias.
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