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RESUMO

Este estudo tem como objeto a Inteligéncia Artificial (IA) Google Al Studio como ferramenta
de ensino e de aprendizagem de redac¢ao no Ensino Médio. A investigacao foi delimitada a partir
da seguinte problematica: quais as potencialidades do Google Al Studio para a criagao de um
website como suporte a escrita de redacdo no Ensino Médio? Em torno desta questdo, a
investigacao conta com o objetivo geral: investigar as potencialidades do Google Al Studio para
a criacdo de um website como suporte a escrita de redacdo no Ensino Médio. Como os objetivos
especificos, intencionamos: discutir enfoques teodricos sobre a relagdo entre educagao,
linguagem e tecnologias digitais; desenvolver um website, a partir da plataforma Google Al
Studio, como ferramenta de ensino e de aprendizagem de redag¢do no Ensino Médio; apresentar
as funcionalidades do website, apontando seu potencial pedagdgico na mediagao de praticas de
ensino e de aprendizagem de reda¢do no Ensino Médio. A pesquisa fundamentou-se em torno
das discussdes de Kenski (2012), Rodrigues e Cerutti-Rizzatti (2011), Rojo (2006), dentre
outros autores. Trata-se de um estudo no campo da Linguistica Aplicada, mediante uma
abordagem qualitativa, caracterizado pela pesquisa baseada em design, com foco na constru¢ao
de conhecimento por meio da criagdo de um produto. A andlise de dados contemplou as
contribuicdes de um website educacional a partir da IA Google Al Studio. Os resultados
demonstram que essa plataforma pode ser assimilada como uma ferramenta fundamental para
a cria¢dao de ambientes virtuais que buscam a resolucao de impasses em contextos especificos
na educag¢do. Verificamos ainda, que as funcionalidades do website podem dinamizar e inovar
a pratica do professor de portugués, no processo de ensino e de aprendizagem de redacdo no
Ensino Médio.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino e Aprendizagem de Redagdo no Ensino Médio; Google Al
Studio; Inteligéncia Artificial.



ABSTRACT

This study has as its object the AI Google Al Studio as a tool for teaching and learning writing
in High School. The research was delimited from the following problem: What are the
capabilities of Google Al Studio for creating a website to support essay writing in high school?
Around this question, the research has a general objective: investigate the potential of Google
Al Studio for creating a website to support essay writing in high school. As specific objectives,
we seek: to discuss theoretical approaches on the relationship between language and digital
technologies, focusing on the field of AI Google Al Studio; develop a website, based on the
Google Al Studio platform, as a teaching and learning tool for writing in high school; to analyze
the functionalities of the website, pointing out the pedagogical potential of this tool in the
mediation of teaching and learning practices of writing in High School. The research was based
on the discussions of Kenski (2012), Rodrigues and Cerutti-Rizzatti (2011), Rojo (2006),
among other authors. It is a study in the field of Applied Linguistics, through a qualitative
approach, characterized by design-based research, focusing on the construction of knowledge
through the creation of a product. The data analysis included the contributions of an educational
website from the artificial intelligence (Al) Google Al Studio. The results demonstrate that this
platform can be assimilated as a fundamental tool for the creation of virtual environments that
seek to solve impasses in specific contexts in education. We also found that the functionalities
of the website can dynamize and innovate the practice of the Portuguese teacher, in the process
of teaching and learning writing in High School.

KEYWORDS: Teaching and Learning Writing in High School; Google Al Studio; Artificial
Intelligence.
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1 INTRODUCAO

A linguagem ¢ um processo dindmico que compreende movimentos e fendmenos que
se materializam em atos de oralidade, de escrita, de leitura, de comunicagdo multissemiotica,
multimodal. O principal objetivo da escola ¢ possibilitar ao aluno condi¢des para desenvolver
habilidades e competéncias para o dominio ¢ o uso da linguagem em contextos reais da
sociedade.

Esta implicacdo ratifica a necessidade do estudante, no processo de aprendizagem
escolar, desenvolver os mecanismos necessarios a esta pratica. Isso diz respeito,
principalmente, ao dominio da leitura e da escrita. De acordo com as orientagdes da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), a crianga deve apropriar-se do codigo escrito e
desenvolver a proficiéncia leitora ja nos primeiros anos do Ensino Fundamental, para prosseguir
nesta etapa e ndo encontrar dificuldade na etapa seguinte — Ensino Médio (Brasil, 2018).

Ocorre que, mesmo considerando que o desenvolvimento de praticas de leitura e de
escrita sdo essenciais para a formagao cidada, inclusive sob a perspectiva dos multiletramentos
(Rojo, 2013), no atual contexto do Ensino Médio, € notdrio que uma parcela de jovens enfrenta
desafios preocupantes, principalmente na escrita. Isso se reflete nas dificuldades e barreiras que
esses discentes encontram em processos avaliativos, como ¢ exemplo o Exame Nacional do
Ensino Médio (ENEM).

Muitos desses candidatos apresentam dificuldades consideraveis quanto a estruturacao
e producdo de um texto dissertativo-argumentativo — género exigido na proposta do ENEM, o
que faz com que enxerguem a escrita da redagdo como uma espécie de “calcanhar de Aquiles”,
que pode impedir o ingresso no Ensino Superior.

Notoriamente, ao considerarmos os variados contextos e os diferentes modos como a
escrita circula socialmente, ¢ indiscutivel reconhecer que estes alunos sofrem prejuizos quanto
a sua formagdo devido as fragilidades no ato de escrever. Este problema ¢ potencializado
quando o educando € exposto a situacdes que exigem habilidades de escrita € ndo consegue
corresponder, a contento, a proposta exigida, o que ratifica um quadro calamitoso. O alto ou
baixo desempenho do candidato parte de alguns fatores que, segundo Filho et al. (2026), estdo
relacionados ao nivel de escolaridade e situacdo socioecondmica na qual ele esta inserido. Fato
que sugere a adesdao de novos métodos, principalmente com viés tecnoldgico, para sanar esta
realidade preocupante.

Considerando essa realidade, e tendo em vista nossas experiéncias durante os estagios

obrigatorios III e IV, no Ensino Médio, pelo Curso de Licenciatura em Linguagens e Codigos
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Lingua Portuguesa/UFMA, em que vimos e sentimos de perto a realidade do alunado frente ao
desafio da redacdo, entendemos que € preciso reconhecer que as praticas de ensino da lingua,
em enfoque o ensino de redagdo, necessitam ser repensadas, ressignificadas.

Nesse aspecto, situamos nosso estudo no campo da Linguistica Aplicada (LA), por
entendermos que a realidade aqui descrita abrange a relagdo entre campos diversos com vista a
proposicao de solugdes praticas para esse impasse. Pensada em sua episteme como um dos
ramos de estudo para o ensino de linguas, a LA opera desde a segunda metade do século XX,
vem se caracterizando como um caminho possivel para a relagao entre problemas que envolvem
a linguagem com outros campos de conhecimento, no sentido de se pensar solucdes para tais
problematicas.

No Brasil, estudiosos como Maria Antonieta Alba Celani (PUC-SP), Luiz Paulo da
Moita-Lopes (UFRIJ), Inés Signorini (UNICAMP), Roxane Rojo (UNICAMP), Kanavillil
Rajagopalan (UNICAMP), dentre outros, tém se dedicado ao campo da LA, promovendo
importantes reflexdes sobre o conceito, a natureza e a aplicacdo dessa area.

Segundo Moita-Lopes (2006), a LA ¢, essencialmente, um campo de natureza
inter/transdisciplinar, constituido no viés de ciéncia que objetiva “criar inteligibilidade sobre
problemas sociais em que a linguagem tem um papel central” (Moita-Lopes, 2006, p. 14). A
pesquisa em LA parte ndo apenas de indagacao diante de um contexto, € também uma tomada
de decisdo ousada, permitindo ao pesquisador al¢ar voos para além do “chao académico”, num
caminho (inter)transdisciplinar, permitindo ao proponente experienciar € propor, no par
heterogeneidade, resolugdes possiveis com vista & melhoria da vida social.

Cientes disso, ao confrontarmos a realidade dos estagios no Ensino Médio, no que diz
respeito as dificuldades do alunado em produzir redagao, e percebendo que esse mesmo publico
tem muita facilidade em operar ferramentas tecnologicas, bem como tendo em vista nossa
propria inclinacdo para estudos na area das Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicacao
(TDIC), percebemos que havia possibilidade de buscarmos uma proposta de amenizar a
situacdo em pauta, tecendo estudos sobre linguagem e tecnologia, com foco na Inteligéncia
Artificial (IA).

Dentre tantas possibilidades, nos interessamos pela plataforma Google Al Studio,
visionando-a como uma pretensa ferramenta de ensino e de aprendizagem de reda¢do no Ensino
Médio. Este intento ganhou forca tanto pelas inquietagdes vividas nos estagios quanto por meio
das discussdes sobre praticas pedagogicas eficazes, desenvolvidas no Grupo de Estudos e
Pesquisas em Formacdo e Praticas da Docéncia em Lingua Portuguesa (GEFPDOC-

LP/UFMA/CNPq), na linha Metodologias do Ensino do Portugués.
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Assim, mediante leituras, didlogos e pesquisas, bem como partindo do nosso proprio
interesse pelo universo da IA, como suporte para o desenvolvimento de praticas metodoldgicas
no campo da Lingua Portuguesa, nos motivamos ao desenvolvimento deste estudo, que tem
como questdo central: “Quais as potencialidades do Google Al Studio para a criagdo de um
website como suporte a escrita de redagao no Ensino Médio?”

Neste sentido, compreendemos a possibilidade de potenciais beneficios desta IA,
considerando a realidade evidenciada, a acessibilidade proposta e as possiveis contribui¢des do
produto nos processos de autonomia, assisténcia e otimizagdo do processo de ensino e de
aprendizagem. Buscamos o entendimento desta problemadtica, no sentido de refletirmos sobre
nossa propria pratica pedagogica docente, frente as TDIC, e contribuirmos com o campo de
estudo em torno das metodologias de ensino de Lingua Portuguesa a partir do uso de IA.

Diante disso, o estudo teve como objetivo geral investigar as potencialidades do
Google Al Studio para a criagdo de um website como suporte a escrita de redagdo no Ensino
Médio. Como os objetivos especificos, intencionamos: discutir enfoques tedricos sobre a
relacdo entre educacdo, linguagem e tecnologias digitais; desenvolver um website, a partir da
plataforma Google Al Studio, como ferramenta de ensino e de aprendizagem de redacdo no
Ensino Médio; apresentar as funcionalidades do website, apontando seu potencial pedagdgico
na mediagdo de praticas de ensino e de aprendizagem de redacao no Ensino Médio.

Esta pesquisa se mostra relevante social e cientificamente, tendo em vista que
contempla uma abordagem significativa sobre o uso de IA numa proposta educativa. A
conducdo deste estudo parte de um processo de elucidagdo sobre a criacdo de mecanismos que
venham a contribuir com a aquisicdo de habilidades de escrita. A criagdo de um website
educacional com IA pode demonstrar a urgéncia de mais caminhos para a sensibilizagdao de
praticas pedagogicas eficazes.

Trata-se ainda, de uma possivel contribui¢do as pesquisas que associam a
especificidade entre metodologias de ensino ao uso de IA como niicleo de uma abordagem de
aprendizagem no Ensino Médio. Portanto, essa investigagdo contribui como apoio a novos
intentos de pesquisas com objetos de estudo semelhantes, de modo a ajudar professores que
buscam diversificar suas aulas por meio das TDIC.

Em ambito pessoal, o estudo contribui, expressivamente, para nossa formagdo como
professor pesquisador (Bortoni-Ricardo, 2008), na medida em que possibilita uma imersao no
campo das praticas de ensino, como énfase em leituras, em andlises e na produ¢do académica,
mediante a possibilidade de criagdo de um dispositivo que pode ser usado como instrumento

para o ensino e a aprendizagem da lingua, com foco na redagao.
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Este estudo esta organizado da seguinte maneira: introdugdo, com a apresentacdo da
tematica, contextualizagdo, objeto de estudo, problematica e objetivos; abordagem tedrica, com
o delineamento sobre as tecnologias na educacdo e a inteligéncia artificial nas perspectivas de
surgimento e sua inser¢ao no contexto educacional atual; desenvolvimento da pesquisa, com os
apontamentos sobre os resultados obtidos por meio da criagdo de um prototipo digital baseado
em IA focado na assisténcia ao ensino de redacao no Ensino Médio; e as consideracdes finais,
fechando a discussdo e tecendo apontamentos sobre as contribui¢des deste estudo para com o

ensino de redacao no atual cenario educativo.
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2 LINGUAGEM, TECNOLOGIA, ENSINO E ESCRITA

Este estudo busca subsidio tedrico-metodolégico no campo da LA, no sentido de que
almeja uma possivel resolugdo, a partir de um olhar transdisciplinar entre linguagem, tecnologia
e ensino, para uma problematica social, no contexto da Lingua Portuguesa, com especificidade
ao ensino e a aprendizagem de redacdo no Ensino Médio.

Segundo Celani (1998, p. 117), na LA, “a transdisciplinaridade envolve mais do que a
justaposicao de ramos do saber, envolve a coexisténcia em um estado de interagdo dinamica”.
O fator social sob o viés da LA ¢ essencialmente indispensavel, tendo como enfoque a
perspectiva da pratica como resposta a teorizagdes desvinculadas de contextos reais
(Rajagopalan, 2006).

Esse aspecto nos implica a olharmos para o uso da lingua intrinsecamente ancorado a
vida social (Signorini, 2006). Fato que engloba ndo apenas aspectos escolares, mas uma
multiplicidade de cenarios historicamente situados e discutidos distantes de qualquer
neutralidade.

Pensar nisso € conferir que, além de estabelecer o aspecto inter/transdisciplinar na
natureza da pesquisa em LA, foca-se principalmente “na elaboracdo de resultados pertinentes e
relevantes, de conhecimento util a participantes sociais em um contexto de aplicagdo”, seja na
escola ou fora dela (Rojo, 2006, p. 258).

Esse carater inter/transdisciplinar em que se situa a LA permite a interagdo, ou a
intersec¢do, de dimensdes da ciéncia. No caso especifico desta pesquisa, entende-se que ¢ uma
possibilidade para se contribuir com as praticas pedagdgicas em Lingua Portuguesa, no que
tange ao ensino de redagdo no Ensino Médio.

Neste ensejo, € tendo por base as configuracdes vividas nos estagios, bem como os
estudos em disciplinas dos campos da Linguistica e da Pedagogia, vemos nas Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunicagdo (TDIC), ou Novas Tecnologias Digitais da Informacao
e Comunicagdo (NTDIC), com foco no uso da inteligéncia artificial (IA), contribui¢des
pertinentes ao processo de ensino e de aprendizagem da escrita no que tange ao género
dissertacdo (redacdo), no contexto do Ensino Médio.

Relacionamos o uso das NTDIC, ou TDIC, ao campo da linguagem, por entendermos
que essas tecnologias, em especifico a 1A, essencialmente mecanismos de comunicagdo, sao
direcionamentos para pensarmos € promovermos praticas de linguagens, modernizando e

dinamizando as praticas professorais na contemporaneidade.
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O processo de escrita € um aspecto relevante diante da formagao dos alunos. Entender
que escrever ¢ um ato dinamico e cheio de movimento nos faz refletir que uma produgao jamais
pode ser estatica. Para entendermos isso melhor, precisamos discutir as concepgdes de escrita

com foco no escritor, € ndo somente na lingua. Para Nascimento (2017, p.4):

Na concepgdo de escrita com foco no escritor, a escrita € vista como a
expressdo do pensamento, assim, o escritor constréi uma representacao
mental, transpde para o papel e espera que ela seja compreendida pelo leitor
do mesmo modo que a imaginou, com isso o texto ¢ considerado como um
produto do pensamento do escritor.

Neste contexto, entendemos que a escrita ¢ um processo de interacdo, em que o
autor/escritor estabelece relagdo direta com o leitor por meio de sua escrita. Isso ¢ indubitavel
em quaisquer cenarios em que a linguagem se materializa pela escrita, havendo dialogo,
intertextualidade, responsividade entre os sujeitos de tal relacdo.

Como o grande problema abordado até aqui, a escrita precisa ser compreendida para
assim ser apropriada. Assim, escrever se torna uma forma de expressdo imprescindivel ao
pensamento, mas que seja contemplada adequadamente. Rocha e Silva (2017, p. 41), indicam
que “é importante que o texto trate de informagdes que tragam novidades, mas que sejam
compreensiveis”. Isto €, ndo basta dissertar sobre algo interessante apenas aos olhos de quem
escreve, mas simplesmente compreensivel a quem consome tal contetido.

Nesta secdo, faremos uma discussdo sobre construtos tedricos dos campos da
linguagem, educacdo e tecnologia, de modo a discorrermos sobre relagdo do homem com a
tecnologia, o impacto da tecnologia na educacio, bem como o surgimento das TDIC/NTDIC,

enfatizando a IA e sua relagdo com o ensino de redagdo na escola.

2.1 Educacdo e Tecnologia

Desde o surgimento da humanidade, o homem buscou o desenvolvimento de
habilidades que facilitam a execucdo de tarefas, desde as menos complexas até as mais
desafiadoras, por meio de avangos tecnologicos. Logo, quando falamos em tecnologia, a
compreendemos como um mecanismo inerente ao desenvolvimento do ser humano e que esté
presente em todo e qualquer ambiente e situagdo cotidiana, relacionando-se, intimamente, com

a linguagem.
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Embora apresente muitos beneficios, € necessario ter cautela ao nos apropriarmos de
tais recursos, considerando o seu poder de modificacdo sobre as pessoas. Pensando nisso, ¢

necessario compreender que:

As tecnologias invadem as nossas vidas, ampliam a nossa memdoria, garantem
novas possibilidades de bem-estar e fragilizam as capacidades naturais do ser
humano. Somos muito diferentes dos nossos antepassados e nos acostumamos
com alguns confortos tecnolégicos — d'adgua encanada, luz elétrica, fogao,
sapatos, telefone — que nem podemos imaginar como seria viver sem eles.
(Kenski, 2012, p. 19).

Segundo o pensamento da autora, mesmo inconscientemente, as pessoas estao imersas
nos avangos tecnologicos. Ao mesmo tempo que as ferramentas potencializam e otimizam as
mais distintas atividades, nos tornamos reféns delas, justamente pelas intimeras
funcionalidades. A fragilidade com que o ser humano se colocou perante situagdes simples €
advinda da dependéncia de recursos tecnoldgicos que cada vez mais evoluem.

Pensando nas possibilidades acerca da utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas no
cotidiano, tornou-se previsivel e necessaria a sua inser¢cdo no campo da educacdo. O que hoje
nos parece comum em relacdo a educacdo e tecnologia, hd tempos passou pelas primeiras
inovacoes.

De acordo com Anjos ef al. (2024, p. 9), “nos primodrdios do século XX, a tecnologia
educacional era caracterizada pela introdu¢do da maquina de escrever e do projetor de slides”.
Na atualidade, as diversas possibilidades tecnologicas dispostas para o uso pedagodgico
tornaram-se comuns.

No entanto, antes da implementagdo de tais recursos, as tecnologias educacionais se
limitavam a técnicas manuais. Enquanto hoje podemos, por exemplo, imprimir materiais ou
projeta-los para os alunos, em um periodo ndo tdo distante era preciso transcrever todo o
conteudo com giz na lousa. Com isso, compreendemos a necessidade de reconhecer e valorizar
os avangos que facilitam os meios de producao de conhecimento.

E imprescindivel reconhecer o papel e a influéncia das tecnologias, sejam manuais ou
digitais, na vida social e na educagdo, porém, o que nao pode ocorrer ¢ a dependéncia a esses
recursos € esquecermos daquilo que pode ser nossa maior tecnologia. Para Kenski (2012, p.
20), “na realidade, podemos considerar o corpo humano, e sobretudo o cérebro, a mais
diferenciada e aperfeicoada das tecnologias, pela sua capacidade de armazenar informagdes,

raciocinar € usar os conhecimentos de acordo com as necessidades do momento”.
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A capacidade de pensar e raciocinar diante de diferentes situacdes faz com que o ser
humano possa criar e utilizar outras tecnologias, que exercem papel fundamental nos processos
de evolucao da sociedade como, atualmente, se expandem as TDIC que ampliam o campo dos
ambientes virtuais ¢ da IA.

Para Kenski (2003, p. 4), “as novas possibilidades de acesso a informacao, interacao e
de comunicagdo, proporcionadas pelos computadores (e todos os seus periféricos, as redes
virtuais e todas as midias), ddo origem a novas formas de aprendizagem”. Dessa forma, o uso
dessas ferramentas abre precedentes essenciais para aplicacao de novas formas de ensino e de
aprendizagem em contextos diversos.

Embora a implementagao de tais recursos seja desafiadora para alguns profissionais e
instituicdes, ¢ cada vez mais necessaria a adesdo de ferramentas que visam potencializar o

ensino. Segundo Garcia (2013, p. 31):

[...] a utilizagdo das tecnologias no processo de ensino-aprendizagem institui um fator
de inovagdo pedagdgica, possibilitando novas modalidades de trabalho na escola,
devendo esta acompanhar as transformagdes sociais. A escola precisa se tornar mais
atraente, estreitando a linha que a divide do mundo externo, no qual o aluno vai
absorver grande parte das informagdes.

A luz da autora, compreendemos que ha uma relagio intrinseca entre a escola e o meio
social em que o aluno estd inserido. Trata-se de encontrar o equilibrio entre o que pode ser
utilizado em sala de aula com as ferramentas que os estudantes ja utilizam cotidianamente.
Diante disso, urge salientar como as tecnologias no processo de ensino e de aprendizagem
contribuem para a diversificagdo das maneiras de trabalhar, por exemplo, desde a criagdo de
sistemas virtuais proprios da instituicdo, até ferramentas de proje¢do de material didatico nas
aulas. Este alinhamento torna a aprendizagem mais efetiva, aproximando o aluno do contetdo
por meio de recursos tecnologicos que, muitas vezes, ja sdo de interesse proprio.

Ainda que o uso de tecnologias na escola possa parecer distante dependendo de
cenarios especificos, a proposta de sua utilizacdo j4 consta em documentos basilares da
educagdao. Na BNCC, por exemplo, evidenciamos a explicitacdo de competéncias gerais €
especificas sobre a tematica. Assim, de acordo com a Competéncia Geral 5 da Educagao Basica,

presente no documento, o aluno deve:

[...] compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar €
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disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (Brasil, 2018, p. 9).

Neste sentido, deve haver correspondéncia entre a apropriacao das tecnologias € o
percurso de ensino-aprendizagem. Isso significa que a capacidade de aproveitamento desses
recursos potencializa a experiéncia de ensino e de aprendizado de professores e alunos. Por um
lado, o docente deve dominar os recursos e mediar as circunstancias nas quais o conhecimento
¢ produzido pelos estudantes. Por outro lado, os alunos se apropriam das tecnologias ¢ as
relacionam com praticas sociais cabiveis a seus interesses, produzindo de forma ética os
conhecimentos que circulam tanto no ambiente escolar quanto em sociedade.

Para uma compreensdo mais refinada acerca das instancias que condicionam a relagao
entre escola, tecnologia e sociedade, € necessario enfatizar o papel das institui¢cdes de ensino na
propria constitui¢do da sociedade. Para Kenski (2012), o ambiente escolar ¢ o local em que o
aprendizado deve ser promovido a todos os individuos, e ndo somente ao publico mais jovem.
Por se tratar de um espaco de circulagdo de saberes, a escola pode representar uma melhor
alternativa para uma formagdo que acompanhe as mudangas precoces e recorrentes na vida
cotidiana, sendo elas advindas dos avangos tecnologicos.

Pensar nas possiveis contribui¢cdes tecnologicas no campo da educagdo ¢
imprescindivel, tendo em vista o que as bases curriculares educacionais propoem. A BNCC,
por exemplo, considera que “[...Jas possibilidades advindas das tecnologias digitais de
informagdo e comunica¢do (TDIC) permitem que todos sejam produtores em potencial,
imbricando mais ainda as praticas de leitura e produgdo (e de consumo e circulagdo/recepcao)”
(Brasil, 2018, p. 479). Nao se trata apenas da utilizagdo superficial de determinados recursos
tecnologicos na educagdo, mas a efetivacao da pluralidade essencialmente proporcionada por
meio da utilizagao destes recursos na formag¢ao dos alunos.

Embora seja fascinante pensar na implementagdo tecnoldgica como parte do arsenal
de possibilidades do professor, a realidade pode ser diferente. Na atualidade, na relacdo entre
educagdo e tecnologia, “muito se fala sobre ensinar com base no que os alunos realmente fazem.
No entanto, a pratica docente ¢ considerada muito distante de seu cotidiano, pois ao chegarem
no ambiente escolar se deparam com um ensino com pouco uso de tecnologia” (Guimaraes et
al., 2024, p. 43).

Concepgdes como esta refletem como um alerta sobre aquilo que se quer € o que se

tem. Ha uma forte disparidade entre os objetivos almejados com o uso de tecnologias vinculadas
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a educagao e a disponibilidade de recursos conferidos aos estudantes e docentes para que essa
mediagdo seja possibilitada.

Pensar em tecnologias na educagdo € constatar que a inteligéncia artificial (IA) ocupa
espaco significativo neste cenario. Nas relagdes de modificagdes e reconfiguracdes de tarefas,
ratificamos que esta conexao esta cada vez mais presente sob o ponto de vista da diversificacao
e efetivacdo do processo de ensino e de aprendizagem. Diante disso, reconhecemos que ¢
impossivel ndo reconhecer a IA como uma potencializadora de praticas pedagogicas na
contemporaneidade. Esses aspectos se configuram em mudancas que nos intimam a entender

que:

[...] a educagdo, que é um pilar essencial do progresso humano e social, esta
enfrentando desafios cada vez maiores em um mundo cada vez mais
complicado e interligado. A necessidade de preparar as pessoas para um futuro
incerto, marcado por mudangas rapidas e constantes, exige uma transformagao
dos métodos tradicionais e sistemas educacionais. Nesse cendrio, a
inteligéncia artificial surge como uma ferramenta poderosa que pode
impulsionar mudancas significativas na maneira como ensinamos e
aprendemos (Ribeiro et al., 2024, p. 13869).

Esta colocagdo elucida e convida a todos que se interessam em compreender o lugar
da TA na educagdo partindo de principios importantes. Inicialmente, hd a necessidade de
reconhecimento acerca das constantes mudangas advindas de uma sociedade cada vez mais
conectada.

A todo momento surgem novas tendéncias tecnoldgicas e ¢ necessario entender a
melhor maneira de aproveita-las. Ensinar e aprender por meios tradicionais ndo € totalmente
invidvel, mas carece de um olhar aprimorado a respeito dos métodos funcionais. A IA vem se
inserindo no ambito educacional como um recurso inovador, o que ainda gera davidas quanto
a sua utilizagao.

Para atenuar essas duvidas, ¢ pertinente pensar no produto que pode ser obtido a partir
da apropriag@o sobre a inteligéncia artificial como ferramenta auxiliar em praticas educativas.
Para André, Azevedo e Andrade (2023, p. 233), tecnologias como a IA “tém o poder de
melhorar a qualidade, a eficiéncia e a personalizacdo do ensino e da aprendizagem, além de
ajudar a superar barreiras educacionais e alcancar uma maior equidade no acesso a educagdo”.
Diante dessa afirmagdo, compreende-se que o papel da IA na educacdo rompe os limites do
mero pensamento de inclusdo que, por muito, sustenta a ideia de incluir mesmo sem reconhecer

o verdadeiro potencial de tais ferramentas tecnologicas.
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Obviamente, para que a implementagdo deste recurso deixe de ser um sinonimo de
receio no campo educacional e se torne uma realidade, ¢ necessaria uma formagao visando sua

integracdo. Coelho et al. (2025, p. 17), sugerem que:

Olhando para o futuro, ¢ evidente que a integracdo de tecnologias na educacgao
deve ser acompanhada por um esforco coletivo que envolve governos,
instituicdes educacionais, professores ¢ comunidades. Os programas de
formagdo docente precisam adotar uma abordagem holistica, que inclua tanto
competéncias técnicas quanto habilidades reflexivas e éticas. A formacao
continuada deve ser uma prioridade, capacitando os professores para lidar com
as constantes inovagoes tecnologicas e os novos desafios educacionais.

Isso mostra que o percurso para se chegar a uma apropriacdo necessaria sobre as
multiplas ferramentas dispostas a fins pedagogicos é constantemente desafiador. Por um lado,
o professor aceita ou ndo a vinculacdo de sua pratica ao uso de ferramentas tecnologicas. Por
outro, se ndo houver a harmonia envolvendo todos os agentes responsaveis pela constru¢dao do
conhecimento na sociedade, os interesses isolados de professores adeptos a essas mudangas nao
encontram suporte suficiente para se desenvolverem continuamente. O sucesso dessa integragao
depende tanto da aceita¢do profissional quanto da motivagdo por parte das instituicdes de
ensino.

Diante de um cenério em que a IA se torna cada vez mais inclusa nos ambientes
educacionais, o trabalho coletivo ¢ visto como imprescindivel. Nesse viés, compreende-se que
“[...]é crucial que os educadores, pesquisadores e desenvolvedores de tecnologias digitais
continuem a trabalhar juntos para explorar novas abordagens e solu¢des que maximizem o
potencial da IA para melhorar a qualidade da educa¢dao” (André; Azevedo; Andrade, 2023, p.
224). Esse pensamento se fundamenta pela constante necessidade de aproveitamento dos
recursos tecnologicos ofertados a educacdo. Além de reconhecer a sua significancia para com
um ensino de qualidade, as aplicagdes baseadas em IA devem ser adaptadas aos variados
contextos de aprendizagem.

Embora as perspectivas sobre a insercao de ferramentas de IA no contexto atual de
aprendizagem sejam animadoras, € pertinente refletir sobre como os desafios para uma
utilizacdo ética exigem cuidado. Para Costa et al. (2025), um dos fatores que mais carecem
atencdo quando se trata de inteligéncia artificial ¢ a seguranga de dados. Isso porque, ao realizar
certas aplicacdes baseadas nesta tecnologia, informagdes pessoais podem ser armazenadas. Isso
gera um alerta acerca do uso responsavel, previamente do professor, ao selecionar quais

informagdes serdo cedidas para a realizacdo de determinada atividade.
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Os riscos sobre a utilizacao indesejada de IA recai também sobre os alunos, atribuindo
para a “maquina” as agdes destinadas a eles. De acordo com Sabbat (2025), o risco para alunos
do Ensino Médio se evidencia, por exemplo, no uso indevido dessas ferramentas em produgdes
constituidas por plagio. A facilidade com que certas informagdes estao disponiveis com apenas
um clique reflete em um retardo no esforgo cognitivo por parte dos alunos.

Este alerta também ¢ explicitado pela Unesco (2025), no que se refere a competéncias
em A para professores, e que elucidam todos os sujeitos afetados com essa tecnologia. Como

apontado no documento:

A TA pode ameagar a autonomia humana, intensificar a mudanga climatica,
violar a privacidade dos dados, aprofundar desigualdades e exclusdes
sistémicas de longa data e, ainda, levar a novas formas de discriminagdo. Na
educacio, a IA pode reduzir os processos de ensino e aprendizagem a calculos
e tarefas automatizadas, por meios que desvalorizam o papel e a influéncia dos
professores e que enfraquecem suas relacdes com os estudantes (Unesco,
2025, p. 12).

Como abordado anteriormente, € necessario construir um pensamento sobre o uso
indevido deste tipo de tecnologia, principalmente, na educacdo. Esse fato rompe delineamentos
que se limitam ao pladgio com apenas um “copia e cola” de informagdes sem a verificacdo da
autenticidade de determinada informacdo. Os maleficios sdo explicitados nos mais variados
contextos, sejam sociais ou educacionais.

Na sociedade, por exemplo, o uso de imagens e informacdes pessoais sdo cedidas sem
o entendimento real dos termos de uso e privacidade pelos usudrios. Na educacao, os estudantes
podem perder o habito de raciocinar e pensar com criticidade, ja que as “respostas” para tudo
estdo na palma da mao. Ja o professor perde a autonomia de seu trabalho quando os processos
de mediacao de ensino e aprendizagem tendem a conceber a IA como a principal mediadora na
sala de aula. Essa concepcao dialoga com o raciocinio de Silva (2025), ao discorrer que a [A
ndo deve ser colocada em primeiro plano, muito menos vista como disfuncional, mas deve ser
mantida como papel secundario dentre tantas outras ferramentas para com o ensino e
aprendizagem.

Diante do contexto apresentado, ¢ evidente o reconhecimento dos impasses mediante
a inclusdo de IA nos processos formativos. Dentre eles, a “[...]falta de infraestrutura digital
adequada, a necessidade de formagao de professores, preocupagdes éticas relacionadas a

privacidade e ao viés algoritmico, a criagdo de contetido e recursos educacionais de alta
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qualidade e a necessidade de politicas publicas e financiamento adequados” (André; Azevedo;
Andrade, 2023, p. 229).

Essas colocagdes concretizam o entendimento sobre a questdo da implementagao
tecnoldgica como uma tematica complexa. Sao obstaculos que transitam tanto nas concepgoes
subjetivas do professor quanto ao uso dessas ferramentas, como também as questdes
institucionais que direcionam os recursos digitais a comunidade educativa.

Em torno dessas consideragdes, reforcamos as concepgdes que atribuem a inser¢do de
IA na educagio. E fato, portanto, que essa tecnologia tem ramificacdes em todas as areas
educacionais, dentre elas, a Lingua Portuguesa. A partir das funcionalidades dispostas por esses
recursos, entenderemos o seu papel para com o ensino de lingua materna. Para entendermos
melhor como este mecanismo pode contribuir, apresentaremos como se originou esse processo

de surgimento da IA.

2.2 Inteligéncia artificial e o Google Al Studio

Com a gradativa evolucdo tecnoldgica presente na contemporaneidade, surgem
inumeraveis maneiras de realizar atividades com maior indice de performance e praticidade.
Desde a antiguidade, com a descoberta do fogo, por exemplo, criou-se um vasto arsenal de
possibilidades que vieram a ser uma das maiores tecnologias humanas advindas da natureza
(Filha et al., 2023).

A necessidade de sobrevivéncia condicionou a humanidade a busca por uma evolugdo
constante, criando mecanismos facilitadores de atividades nos mais diferentes niveis de
exigéncia. No passado, os recursos surgiram como uma saida as adversidades, e hoje se
configuram como instrumentos indispensaveis para a sociedade, independentemente do grau de
necessidade.

Na atualidade, uma das maiores e mais recorrentes ferramentas tecnoldgicas que estao
inseridas no contexto, seja popular, empresarial ou pedagdgico, ¢ a IA. As primeiras apari¢des
de estudos sobre mecanismos que tornavam os computadores mais inteligentes surgiram mais
efetivamente, segundo Sobreira (2025), na década de 1950, com os estudos de Alan Mathison
Turing, matematico e cientista computacional. Todavia, o termo “inteligéncia artificial” surgiu
anos mais tarde, em 1956, por John McCarthy, propondo estudos baseados nesta nova

ramificacao na area da computagdo, como esclarece Barbosa (2020, p. 07):
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Ainda na década de 50, John McCarthy e Marvin Minsky organizaram a
conferéncia Dartmouth Summer Research Project on Artificial Intelligence
(DSRPAI). Nesse evento, foi apresentado o Logic Theorist, primeiro
programa desenvolvido para simular acdes humanas na resolucdo de
problemas, cunhando o termo inteligéncia artificial.

Na época, simular agdes humanas com precisdo, por meio de maquinas inteligentes,
ainda era visto como um horizonte muito distante para os estudiosos matematicos. Foi a partir
das concepgdes, principalmente de McCarthy, que o termo se tornou essencialmente
reconhecido, tornando-se basilar para o entendimento primdrio sobre o comportamento
computacional em atividades propriamente humanas.

Atualmente, o termo inteligéncia artificial ¢ mencionado com muita frequéncia,
justamente pela expansdo devastadora deste tipo de tecnologia e em como ela age no meio
social. Todavia, é pertinente tecer indagagdes a respeito de seus conceitos € suas
funcionalidades: “As pessoas sabem o que ¢ IA? Em quais campos ela esta introduzida? Ha um
conceito fechado para defini-1a?”.

A literatura apresenta que ndo ha defini¢do consolidada acerca do significado sobre
inteligéncia artificial. Russell e Norvig (2013) separam as definigdes sobre IA em quatro
categorias conceituais referentes a linhas de pensamento distintas: pensando como um humano;
agindo como seres humanos; pensando racionalmente; agindo racionalmente. Essas defini¢des
fazem parte da categorizacao inicial sobre o entendimento daquilo que as maquinas inteligentes
se propunham a realizar por volta dos anos de 1950 em diante.

Tratando-se de conceitos primarios pertencentes ao periodo de gestagdo da IA,
percebemos que ndo ha clareza direcionada a um ponto de descricdo solidificado. Outro

pensamento neste segmento implica que:

A inteligéncia artificial é um ramo da Ciéncia da Computagao cujo interesse
¢ fazer com que os computadores pensem ou se comportem de forma
inteligente. Por ser um topico muito amplo, IA também esta relacionada com
psicologia, biologia, 16gica matematica, linguistica, engenharia, filosofia,
entre outras areas cientificas. (Gomes, 2010, p. 239).

Este ponto torna a discussdo sobre a definicdo e a usabilidade da IA interessante.
Primeiramente, em meio as indefini¢des de conceituacdo sobre o termo, percebemos uma
concordancia aparente em considera-la como um mecanismo inteligente capaz de replicar certas
acoes humanas dentro dos sistemas computacionais.

Ademais, ¢ pertinente reconhecer a abertura deste campo a outras areas do

conhecimento, o que certamente contribuiu para que a IA chegasse ao nivel de acessibilidade e
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funcionalidades no atual momento da historia. Ainda segundo Gomes (2010), mesmo se
tratando de uma area cientifica consideravelmente recente, a [A exerce influéncia significativa
no que se refere a diferentes formas de aprendizado, dialogando com campos gerais e
especificos, fatores de percepgao e resolugdo simples e de média complexidade.

Tao importante quanto conceitua-la, ¢ compreender que a IA traz um aspecto
tecnologico diferente de geracdes anteriores. Nesse sentido, deve-se reconhecer a que se
propdem as Tecnologias de Informagao e Comunicacdo (TIC) e as Novas Tecnologias Digitais
de Informagao e Comunicag¢do (NTDIC) — onde a IA se enquadra. Como apontado pela Unesco

(2025, p. 14):

Na sua forma mais basica, o que torna a A distinta de outras tecnologias
digitais € a sua capacidade de imitar o comportamento humano. Essa
caracteristica unica desafia a autonomia humana. De fato, enquanto as
geragoes anteriores de ferramentas de TIC se concentravam mais em facilitar
tarefas rotineiras, as ferramentas de IA tendem a substituir a tomada de
decisdes humanas, com base em previsdes de padrdes extraidos da andlise de
dados extensivos de exemplos passados.

Sob essa perspectiva, entendemos que a A apresenta uma caracteristica de replicagdo
a partir de informagdes obtidas do usudrio. Enquanto as TIC se propunham a resolugdo e
elaboracdo de resultados mais simplificados, na IA, as respostas podem variar mesmo vindo de
uma mesma solicitagdo, de acordo com as informacodes coletadas por essa tecnologia (Unesco,
2025).

Essa variagdo pode ser explicada em didlogo ao que aponta Lévy (1993), ao constituir
que as maquinas t€m menos rigor técnico e se aproximam mais dos interesses proprios de quem
as utilizardo. E fato, no entanto, que tais variagdes apontam a necessidade de manter precaugio
sobre 0 que posto por esses mecanismos.

Isso implica no pensamento de que as informacdes apresentadas pelas [As devem ser
consideradas com um grau de confiabilidade inferior, pois considera padrdes responsivos mais
irregulares. A acdo de atribuir tarefas importantes a este tipo de mecanismo requer um olhar
critico em torno de tudo o que foi discutido até aqui. Ha grandes possibilidades de acertos,
processos mais rapidos e otimizagao de tarefas. Porém, ha também aspectos de vulnerabilidade
e ética como fatores que ndo devem ser desconsiderados em nenhum momento quanto ao uso
de inteligéncia artificial.

Assim como todos os segmentos tecnologicos que surgiram e fazem parte do cotidiano

das pessoas, a IA também passou por um processo de grande evolucdo. Como visto
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anteriormente, essa tecnologia surgiu com a ideia de solucionar problemas e projetar solucdes
baseadas no comportamento das pessoas, mas que, inicialmente, encontrou muitas limitagdes.

Na atualidade, novas plataformas que operam com a denominagdo de inteligéncia
artificial seguem a cada periodo apresentando uma nova funcionalidade. A titulo de exemplo,
a plataforma Google Al Studio, que integra em sua interface funcionalidades que rompem os
limites de busca e resposta rapida “humanizada”.

Para melhor denominar essa plataforma, Carvalho (2025, p. 7), explica que “o Google
Al Studio € uma plataforma online e gratuita que permite criar, testar e refinar prompts com os
modelos de IA generativa da familia Gemini”. Com base nesse contexto, trata-se de uma IA
que atribui a suas funcionalidades recursos gratuitos e outras fungdes que poderiam ser pagas
em outras tecnologias atuais.

A respeito dessa aplicagdo, compreende-se que:

o Google Al Studio, uma plataforma gratuita que utiliza modelos como o
Gemini, oferece uma janela de contexto de 2 milhdes de tokens,
processamento de entrada multimodal (texto, imagens, video, audio),
integracdo com a Busca do Google e execugdo de codigo Python [1]. Langado
pelo Google, ele permite o desenvolvimento de aplicagdes de IA[...] (Pajo,
2025, p. 1).

Nesta perspectiva, compreende-se que a plataforma esta dividida em diversas camadas,
cada uma com sua finalidade. O primeiro ponto ¢ a integragao de funcionalidades advindas de
outra ferramenta — Gemini 3.1 com versoes flash, flash-lite € pro — da mesma empresa. A partir
dessa relagdo, entende-se que além contar com recursos mais avancados, integra-se ao modulo
as propriedades de outra tecnologia, essa mais reconhecida pelos usuarios.

O autor ainda enfatiza sobre o aspecto multimodal, uma caracteristica muito pertinente,
tendo vista a possibilidade de didlogo personalizado a partir de diferentes fontes de informacao.
Nesse caso, a ferramenta dialoga com as inser¢des textuais atreladas a linguagens visuais e
sonoras, trazendo uma experiéncia que promove resultados cada vez mais personalizados ao
proposito do utilizador.

Ademais, um dos aspectos mais essenciais dessa plataforma ¢ a sua proposta de
usabilidade. Segundo Carvalho (2025, p. 1), “ao contrario de outras solu¢des mais técnicas e
corporativas, o Google Al Studio foi projetado para tornar a IA acessivel a desenvolvedores de
todos os niveis”. Isso implica na ideia de que hd um maior indice de aproveitamento dessas
funcionalidades, desde usudrios iniciantes e com pouca destreza digital a individuos que

demonstram maior desempenho com plataformas de IA.
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Além disso, a plataforma apresenta caracteristica interdisciplinar, uma vez que
possibilita ao usuario uma interacdo a partir de diferentes areas do conhecimento. Para

XA

demonstrar isso, a ferramenta conta com um “botdo” dedicado a constru¢do de codigos para o
desenvolvimento de paginas e aplicagdes web, mesmo que o individuo tenha uma minima
familiaridade com linguagens de programacao. Medeiros (2025, p. 3), explica que a

funcionalidade disposta por esse mecanismo:

[...]gera um trecho de cddigo (em vérias linguagens de programacao) que eles
podem usar para integrar este prompt (com suas instru¢des de tom/estilo e
possivelmente as instrugdes do sistema) em seus proprios aplicativos ou
programas usando a API (Interface de Programacdo de Aplicativos)[...]JEm

r

outras palavras: Se vocé ¢ um programador e quer usar estas mesmas
instrugdes em um aplicativo seu, este botdo (</>) te da o 'cddigo magico'
pronto para copiar e colar, e funciona em varias 'linguas' de programacao.

Diante de tal pensamento, abrem-se caminhos sobre a possibilidade de um usuario
produzir paginas e aplicativos que atendam ao seu proposito. Na educacdo, independente da
disciplina, esse recurso pode ser aproveitado desde que haja o minimo de apropriacao
tecnologica. Ha a possibilidade dessa fungdo ser utilizada na construgdo conjunta ou
individualizada de plataformas interativas direcionadas a propositos especificos, seja a nivel de
sala de aula ou até mesmo institucional.

Além do usuario produzir linhas de codigos voltados a programacgao de websites e
aplicacdes, ele pode, sempre que necessario, revisar € modificar seus comandos na plataforma.
Segundo Carvalho (2025), os comandos podem ser adaptados a medida que a IA vai criando o
seu projeto, isto €, pode ser feito por fases. Essa versatilidade contribui para que um usuario
com menos pratica de uso ndo se sinta preso a ideia de produzir um “comando perfeito” que
contemple a sua ideia de imediato.

Ainda em acordo com o pensamento da autora supracitada, no Google Al Studio, as
producdes sdo adaptaveis ao contexto exigido por quem o utiliza. Se por algum motivo o projeto
pretendido ndo atender as expectativas, pode-se recomeg¢ar com uma nova abordagem,

iniciando um novo treinamento com a maquina, a fim de alcangar o objetivo desejado.

2.3 TA e ensino de Lingua Portuguesa

No que tange ao entendimento sobre a inter-relagdo entre IA e outras areas, a Lingua
Portuguesa — foco deste estudo — apresenta-se como um campo diversificado de possibilidades

de aproveitamento dessa tecnologia. Podemos considerar seu uso associado as praticas para a
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resolucao das principais fragilidades no ensino de Portugués como, por exemplo, a leitura e a
escrita.

Servir-se de tais recursos no estudo da lingua podera trazer novos delineamentos sobre
o tratamento do conteudo em sala de aula, considerando contextos nos quais o ensino ainda
busca a fixagdo de regras e denominagdes tao pouco interessantes para os alunos. Os reflexos
disso, conforme Antunes (2003, p. 16), sdo de que “[...]ir a escola e estudar portugués pode nao
ter muita importancia, principalmente para quem precisa, de imediato, adquirir competéncias
em leitura e em escrita de textos”.

Em face do exposto, evidencia-se um aspecto predominante no pouco interesse dos
estudantes em estudar a propria lingua. A [A se apresenta como uma alternativa que visa
aproximar o aluno a compreensdo real da lingua, vinculado aos saberes tecnologicos ja
internalizados por eles.

O papel diversificador proposto pela utilizagdo de inteligéncia artificial em diferentes
cendrios, principalmente com viés educativo, esclarece o pensamento sobre as variedades
metodologicas disponiveis ao professor em sala de aula. A titulo de exemplo, vale ressaltar a
implementagdo dos jogos educativos que, agora baseados em IA, alcangam um nivel de
personalizacdo imprescindivel a cada experiéncia (Neto et al., 2025). Este aspecto demonstra,
mais uma vez, a essencialidade dessa ferramenta no desenvolvimento adaptado de propostas de
ensino e aprendizagem eficazes, onde o seu aspecto multifacetado e interdisciplinar fortalece
as perspectivas de sucesso.

A insercdo de IA no ensino de Portugués pode ser vista como mais uma das multiplas

maneiras de tornar o ensino e aprendizagem mais eficientes. Posto isso, compreende-se que:

A integragdo da IA no ensino da lingua portuguesa deve ser vista como uma
oportunidade para inovar e enriquecer as praticas pedagdgicas, mas sempre
com uma abordagem critica e reflexiva. O equilibrio entre o uso da tecnologia
e a promogdo da autonomia e da criatividade dos alunos ¢ fundamental para
alcangar resultados positivos e sustentaveis. (Da Costa; Von Rondon, 2024, p.
62).

Neste sentido, para relacionar a IA a Lingua Portuguesa, ¢ preciso definir bem como
serdo feitas as abordagens. E viavel construir caminhos para que a aprendizagem seja efetivada
de maneira ordenada, fomentando aspectos criativos e personalizados no trato dos contetdos.
Inserir e utilizar a inteligéncia artificial nas aulas, ndo significa que os resultados serdo

necessariamente proveitosos.
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O interessante, em aplicativos baseados em IA, ¢ a presenca da funcionalidade de
criagdo de jogos educativos alinhados a tematica especifica desejada. Todas essas
funcionalidades, se direcionadas corretamente, contribuem para a construcdo de praticas
pedagogicas de Lingua Portuguesa. Para o professor, estratégias como esta podem funcionar,

agindo como resultado da:

[...]persisténcia em aplicar estratégias que permitam construir ¢ desvendar o
universo de sentidos que guarda a obra, por meio do exame, da analise, da
interpretagdo e da valorizagdo de seus elementos de forma e fundo, assim
como uma leitura que implique em reconhecer a incidéncia de aspectos
contextuais, ideologicos, intertextuais, e dialdégicos que atravessam a
literatura. (Trujillo, 2021, p. 141).

Por questdes assim, entende-se a necessidade de praticas de ensino e aprendizagem,
seja de lingua ou literatura, vinculadas a IA. No ensino da lingua, os estudantes estdo assolados
por metodologias que pouco os aproximam de uma aprendizagem funcional, desconsiderando
aspectos multissemidticos e multifacetados de sua lingua materna (Antunes, 2003). Os alunos
demonstram pouca interagdo com os conteudos, sendo cada vez menos capazes de refletir e agir
com criticidade.

Na literatura, em especifico no Ensino Médio, o ensino muitas vezes ndo ultrapassa os
limites de sua propria historia, ou seja, € ensinado sobre o tempo e os autores que contribuiram
para determinado momento literario (Cosson, 2015). A TA pode vir a tornar os processos de
fruicdo literaria mais eficientes, uma vez que os estudantes, além de compreenderem o
conteudo, conseguem materializar em forma, de videos, musicas e imagens, as construcdes
interpretativas advindas da leitura.

Diante de tais apresentagdes, percebemos o espaco de utilizacdo da [A também em
outro segmento importante, a producdo de material didatico. Nesse vi€s, compreende-se que “a
adogdo de inteligéncia artificial na criacdo e desenvolvimento de materiais didaticos pode
contribuir para o seu uso mais democratico, através de materiais personalizados, assistindo a
diferentes tipos de perfis de estudantes e contextos socioculturais” (Flores; Irala; Piovesan,
2026, p. 10).

Essas contribui¢des expandem o repertorio de possibilidades metodologicas, visando
uma pratica pedagdgica mais eficaz. Imaginando os possiveis cenarios e suas especificidades
no contexto educacional, consolidamos a ideia de que os materiais didaticos produzidos por 1A

podem aproximar cada vez mais o aluno de uma pratica social efetiva. O mais importante ¢
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refletir sobre a ludicidade que o educador visa na producao desses materiais, aumentando a
possibilidade do alcance aos objetivos de aprendizagem.

Outro aspecto interessante ¢ refletir sobre o material pedagdégico como produto de
aprendizagem apoiada em tecnologias de inteligéncia artificial. Com isso, o educador ¢ capaz
de produzir materiais, plataformas, dindmicas e recursos adaptados a objetivos especificos.

Garcia (2013, p. 33), discorre sobre a importancia de tais recursos para a aprendizagem:

Existem diversos sites de jogos educativos, onde, brincando, os alunos
aprendem, explorando o conteido em estudo de uma forma totalmente
diferente da tradicional. Também existem diversos sites que possibilitam a
aplicagdo de simulagdes e desafios, permitindo ver na pratica a teoria
estudada. Outro exemplo que também pode ser citado sdo os blogs construidos
por professores, que sempre sdo atualizados com informagdes que agregam
conhecimento aos alunos, por meio de leituras complementares relacionadas
com os conteidos em estudo, e os proprios alunos também podem fazer
comentarios, gerando assim uma construgdo coletiva e colaborativa do
conhecimento.

Sob a édtica da utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas, como supracitado pela autora,
encontra-se amparo na IA para a sua confec¢ao de plataformas educativas. A titulo de exemplo,
ferramentas muito conhecidas, como o Gemini ¢ Chat GPT, podem criar websites, jogos,
simulacoes, imagens e videos interativos. Partindo desse ponto, € preciso diferenciar o que pode
ou nao ser apropriado e fazer as devidas adaptacdes.

Essas mudangas ndo se limitam apenas a critérios técnicos, variedade de ferramentas
e diversificacdo do aprendizado. Trata-se também de um suporte a rotina desgastante do
professor em exercicio. Como aponta Carvalho (2021, p. 28), a IA propde “[...]diminuir a
necessidade de realizar tarefas cansativas repetitivas € mondtonas, liberando os seres humanos
para atividades mais agradaveis e desafiadoras”. Esse beneficio revela que, além de o professor
ter respaldo tecnoldgico para o cumprimento de suas funcdes, essa liberdade o torna mais
proximo de enfrentar novos desafios.

Em relacdo ao ensino e aprendizagem, esses desafios podem ser proveitosos
considerando as perspectivas de Freire (1996). Para o autor, o professor deve estar disposto as
mudancas que o cercam e demonstrar capacidade de adaptagdo, bem como rigor nos métodos
escolhidos. Nesse contexto, identificam-se as constantes mudancas advindas da incorporagao
das novas tecnologias na aprendizagem, em foco, a inteligéncia artificial.

Fato que pode ser observado também no processo de escrita dos estudantes,

considerando-a como uma mazela na realidade desses alunos. Nesse aspecto, a [A apresenta
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alternativas que podem ser validas considerando aspectos de personalizagdo e corregdo
automatizada que tornam a experiéncia de aprendizado mais fluida (Lima, 2025).

Em meio as possiveis metodologias ativas, a IA apresenta um repertorio diversificado.
Sao jogos, ferramentas, dindmicas, interagdes, todos dispostos ao professor que visa melhorar
sua pratica. Por conseguinte, ¢ pertinente reconhecer que a aplicabilidade de tais ferramentas
implica na apropriacgdo e uso responsavel, promovendo condi¢des de aprendizado cada vez mais

proximas da realidade dos alunos.

2.3.1 IA e o Ensino e a Aprendizagem de Redacao

No tocante ao ensino de redagdo, no contexto do Ensino Médio, percebemos que ha
mazelas que constituem uma problematica real quanto ao desenvolvimento dos estudantes. Essa
perspectiva ganha reforco pela preocupacdo dos alunos ao se depararem com desafios que os
condicionam a performar com proficiéncia na escrita de textos dissertativo-argumentativos —
no caso do Exame Nacional do Ensino Médio (Enem).

Tais obstaculos sdo revelados a partir de uma compreensdo mais complexa dos
aspectos que envolvem tanto o processo de escrita quanto a condicdo a qual os estudantes

desenvolvem o conhecimento.

As dificuldades enfrentadas pelos estudantes vao além da simples questdo
técnica da escrita, envolvendo questdes profundas relacionadas a organizagao
das ideias, a constru¢do da argumentacdo e, especialmente, a falta de um
repertorio cultural que favoreca a articulacdo de um discurso mais coerente e
reflexivo (Sales; Cunha, 2025, p. 514).

Mediante o cenario de abrangéncia da existéncia de multiplas realidades no contexto
educacional, conforme as autoras, a aquisicdo de habilidades em torno da escrita rompe os
limites de ordem sistematica do ato de escrever. Trata-se do desconhecimento que, por inimeros
fatores, limita a habilidade dos alunos justamente pelo tipo de acesso a informacao concebida
a eles.

Para pontuar essa fragilidade habituada aos alunos no desenvolvimento da escrita de
redagdo, vale situar a problemadtica do modelo de auto letramento, apontado por Lima (2001).
Na perspectiva da autora, esta forma de conceber a leitura e a escrita parte de principios que
desconsideram qualquer tipo de interagdo social como base de construgao de conhecimento.

Isso dissemina a percep¢ao de que as competéncias linguisticas sejam desenvolvidas
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isoladamente, sem quaisquer atribui¢cdes cognitivas advindas das experiéncias vividas pelos
educandos.

Outro atenuante pertinente se apresenta na percep¢ao limitada dos estudantes diante
do reconhecimento dos contextos nos quais hé a necessidade de determinada producao. Sales e
Cunha (2025) esclarecem que o contexto de realizagdo do Enem exige do participante o
conhecimento sobre determinada tematica e a producdo a partir de critérios adequados a
situagdo de escrita, o que revela uma realidade critica: muitos alunos ndo conseguem conduzir
uma pratica discursiva ideal ao que ¢ solicitado.

Essa problematica pode ser atenuada pela agdo dos letramentos e multiletramentos
como a ideia basilar no propdsito de desenvolvimento da proficiéncia em escrita, o que “pode
contribuir para uma nova pratica de ensino que leve alunas e alunos a terem uma visao critica
da realidade, fortalecendo suas identidades como individuos e como grupo”. (Lima, 2001, p.
180).

Em relago aos que podem ser identificados em sala de aula, podemos apontar o desvio
de foco como uma das principais causas, mas nido a Unica, de alunos nio apresentarem
consisténcia na escrita. Vieira (2001, p. 207), aponta que “o desvio de foco se origina também
da falta de conhecimento de mundo do aluno, dificultando a proje¢do de novas idéias e
expectativas a respeito do lugar concebido por ele como o ideal”.

A solugdo ndo se limita as extremidades da escola, pelo contrario, vem de fora para
dentro. Assim como a caréncia de conhecimento vinda do estudante pode ser vista como um
empecilho, podemos trabalhar justamente nessa fragilidade para potencializar a propria
expectativa deste educando sobre sua visao mundo, potencializando e criando condi¢des nas
quais novos conhecimentos sdo produzidos e reproduzidos. Estes aspectos partem de um
processo de integragdo entre escola e cultura, relacionando-se diretamente ao aprendizado dos
educandos (Andrade Filho ef al., 2025).

Para isso se consolidar, ¢ preciso que a atuacdo do professor seja objetiva em
identificar as necessidades que transitam em sala de aula. Partindo do reconhecimento das
fragilidades, o educador recorre a estratégias que potencializam o aprendizado de forma
significativa. Portanto, se faz necessaria a adesdo de mecanismos, sejam manuais ou
tecnoldgicos, que possibilitem a constru¢do do conhecimento dos educandos.

Na esfera do ENEM, a redagdo ¢ instrumento que tem peso expressivo na aprovacao,
ou na reprovacao dos candidatos, uma vez que “desempenha um papel central na avaliagdo das

competéncias dos estudantes brasileiros, demandando tanto conhecimentos técnicos quanto a
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elaboragdo de uma argumentacao coerente ¢ a proposicdo de solugdes para questdes sociais
contemporaneas”. (Andrade Filho et al., 2025, p. 18).

Na Cartilha do participante do ENEM 2025, foram arroladas como competéncias
exigidas dos estudantes, na proposta de escrita de redagdo, as seguintes: I - Demonstrar dominio
da modalidade escrita formal da lingua portuguesa; II - Compreender a proposta de redagado e
aplicar conceitos das varias areas de conhecimento para desenvolver o tema dentro dos limites
estruturais do texto dissertativo-argumentativo em prosa; I1I - Selecionar, relacionar, organizar
e interpretar informacdes, fatos, opinides e argumentos em defesa de um ponto de vista; IV -
Demonstrar conhecimento dos mecanismos linguisticos necessarios para a constru¢do da
argumentacdo; V - Elaborar proposta de intervengao para o problema abordado, respeitando os
direitos humanos. (Brasil, 2025).

Estas orientagdes, ou requisitos de avaliagdo se tornam pertinentes quando pensamos
em estratégias para melhorar a capacidade do estudante em absorver essas competéncias. E
nisso que convém a criagdo de produto que, fundamentado pela cartilha do participante, trabalha
diretamente no processo de aquisi¢do das habilidades de escrita em torno deste objetivo. Assim
como sugere Nascimento (2017, p. 9), “ao escrever e/ou ler um texto, ¢ relevante considerar a
situagdo na qual este foi ou serd produzido, porque o contexto ¢ o local onde acontece a
interacdo e nao se restringe a dimensao linguistica, mas resulta da juncao de fatores linguisticos,
cognitivos e sociais”. Fato que distingue a ocasido de escrita pretendida por essas competéncias
a de outros contextos de escrita.

Estas cinco competéncias sugerem que o aluno tenha a capacidade de proficiéncia em
escrita, a partir da proficiéncia também em leitura, de modo que consiga se expressar, a luz da
variedade formal da lingua, construindo argumentos e propondo intervengdes para
problematicas importantes para a sociedade contemporanea.

Sobre os critérios da competéncia I, a matriz de referéncia para a redacdo direciona a
escrita para a equivaléncia formal do texto. Isto €, o participante deve reconhecer e aplicar a
norma culta da lingua em torno do que € solicitado mediante a um texto dissertativo-
argumentativo (Brasil, 2025).

No que configura tal requisito, observamos que a exceléncia em relacdo a este item
depende de fatores tanto particulares de cada aluno quanto coletivos. Identificar e redigir a
linguagem considerada formal esta vinculado a aspectos eficientes de letramento, em que o
estudante reconhece os mecanismos linguisticos adequados aquele evento. Neste caso, €

solicitado que o participante domine aspectos gramaticais, concordancia, acentuagdo e
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pontuagdo. Consideramos, neste quesito, 0 modo como o estudante delimita suas construgdes
oracionais € a precisdo com que emprega a estrutura sintatica em seu texto.

E notério, porém, que a realidade dos alunos do Ensino Médio muitas vezes nio é
contemplada por estes requisitos. O principio se da pelo ndo reconhecimento contextual no qual
a produgao deve ser efetivada. Como exemplo, marcas de oralidade, desvios ortograficos que,
neste cendrio, tornam-se inadequados.

Em relacdo a competéncia II, a escrita deve ser organizada de modo que o autor
estabelega o seu ponto de vista referente a uma tematica. O participante ndo se limita a uma
mera explanacao de ideias, mas na posi¢cdo de quem assume um pensamento critico € coerente
ao tema proposto (Brasil, 2025).

O processo de produgdo de redagdo parte, primordialmente, do entendimento sobre o
assunto que € requerido e do tipo de texto a ser apresentado. Em muitos casos, o participante
desconhece as diferencas entre producdes narrativas, expositivas, descritivas e argumentativas,
desviando-se daquilo que é proposto por essa competéncia.

Além disso, ha pouca presenga de repertorio sociocultural, aspecto fundamental para
sustentar o posicionamento do autor para com a tematica abordada, mas que € pouco
desenvolvida tendo em vista certas condi¢des sociais nas quais os alunos se encontram (Sales;
Cunha, 2025).

Isso nao reflete somente no contexto do ENEM, mas em diversas esferas discursivas
em que estes sujeitos sdo desafiados. Os famosos “repertorios de bolso” muito utilizados nas
producdes dos alunos sdo, na verdade, reflexo da falta de abordagens ludicas que promovam a
criticidade por meio da valorizagdo cultural.

A competéncia Il ¢ composta pela organizac¢ao das ideias de modo que o estudante
torne sua redacdo inteligivel. Neste segmento, ¢ necessario que o aluno selecione seus
argumentos, estabelecendo conexdo de sentido entre todas as etapas que compdem o que foi
escrito. Trata-se do “desenvolvimento dos argumentos, com a explicitagdo da relevancia das
ideias apresentadas para a defesa do ponto de vista definido” (Brasil, 2025, p. 27).

Esta competéncia nao ¢ contemplada quando se percebe no texto a falta de articulagao
entre as ideias estabelecidas. Isto ocorre a partir do momento em que ha perda de progressao
textual, comprometendo ndo somente a estética da producdo, mas também o sentido que figura
no ponto de vista apresentado.

Diante da competéncia IV, compreendemos como o item de articulagcdo entre todas as

partes da redacdo. Um texto que contempla tais atribui¢des apresenta uma variedade de recursos
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linguisticos, garantindo que todos os paragrafos funcionem e se complementem para que a tese
articulada seja adequadamente defendida.

Essa ligacdo entre os elementos é composta pelo uso de conectivos e de recursos
coesivos responsaveis por tornar a leitura fluida (Brasil, 2025). Dentre os pontos considerados
na avalia¢do de redacdo, a repeti¢do de termos € o uso inadequado de conectores sdo os que
mais prejudicam o desempenho. A alternativa viavel ¢ determinada, por exemplo, pelo uso de
sindnimos, pronomes, troca de verbos etc.

Como ultimo topico dos critérios apresentados pela matriz de referéncia para a escrita
de redagdo, chegamos a competéncia V. Este topico se trata do fechamento do texto, em que ¢
necessario que o participante seja capaz de discorrer sobre sua proposta interventiva em volta
do impasse apresentado. No ultimo paragrafo do texto, deve ser apresentada uma solugao, o que
deve ser feito para isso ser alcancado, o agente responsavel por tais mudangas, o modo como
isso deve ocorrer, o efeito desta mudanca e, por fim, o detalhamento da proposta (Brasil, 2025).

Todos os elementos abordados sdo a base para uma elaboracao s6lida fundamentada
pelas exigéncias avaliativas da redagcdo ENEM. Todavia, o baixo desempenho se faz presente
pelo desconhecimento destes mesmos critérios, reforgcando a necessidade de metodologias que
busquem mitigar esta problematica. Sdo cenarios em que “os estudantes enfrentam dificuldades
tanto na constru¢dao de argumentos consistentes quanto na organiza¢ao de suas ideias de forma
clara e coesa” (Sales; Cunha, 2025, p. 517).

Dentre outras questdes, entendemos que um indicativo dessa fragilidade parte também
da visdo erronea dos estudantes sobre este tipo de exame. Por um lado, ha a preocupagdo em
ndo conseguir produzir um texto adequado, por outro, a falsa sensacdo de “saber” escrever a
redacdo e, na verdade, produzir textos que se distanciam do que lhes ¢ solicitado.

A realidade ¢ que muitos ndo conseguem corresponder a este grau de exigéncia,
apresentando producdes que fogem ao tema, ndo conseguindo dialogar com a proposta e
revelando um nivel insuficiente de dominio da linguagem, nos parametros necessarios ao bom
desenvolvimento desta pratica.

Esse quadro remete a trajetdria desses estudantes desde o processo de alfabetizagao,
certamente malfeito e com auséncia de uma proposta efetiva de letramento, até a conclusdo do
Ensino Médio, mostrando que a escola brasileira ainda ndo forma para as exigéncias da
sociedade neste e em outros quesitos.

Neste sentido, hd uma grande inquietagdo entre professores de redacao e alunos sobre
o que fazer para atenuar este cenario, logo, a implementagdo de metodologias que possam

dinamizar e melhorar os indices de produgdo dos alunos sdo necessarias, o que nos leva ao
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universo da IA como ferramenta de ensino e de aprendizagem de redagdo, aqui em foco a etapa
do Ensino Médio.

Segundo Pinho, Gaspar e Sassi (2024), o uso de IA nos processos de ensino e
aprendizagem redagao possibilita ao professorado ressignificar suas praticas, no sentido de que
traz condi¢oes do docente construir diagnosticos sobre a situagdo de producao dos alunos, além
de possibilitar ferramentas para o acompanhamento e o controle da media¢ao da aprendizagem
em relacdo as competéncias exigidas neste tipo de género textual.

Esta capacidade da IA se opera tendo em vista de que se trata, de acordo com Gontijo
(2020, p.58), de uma ciéncia interdisciplinar que “[...] possui uma variedade de areas e subareas
de aplicagdes de seus sistemas e agentes inteligentes”. Direcionada ao fazer docente, essa
tecnologia torna-se uma rica ferramenta que auxilia, mas ndo substitui, o professor nas praticas
de ensino de redacao, proporcionando aulas mais dindmicas e atrativas aos discentes.

Esta assertiva refor¢a o entendimento de que a IA permite com que maquinas e
ferramentas digitais operem sozinhas, “porém somos ndés humanos que temos que prover os
dados para o ML possa analisar e se treinar para prover os resultados. Ou seja, de uma forma
ou de outra, deve existir uma supervisao humana” (Junior, 2017, p. 40).

Assim, o ensino e a aprendizagem de redacdo, na proposta de mediagdo por IA, pode
apresentar melhores resultados, desde a ferramenta utilizada parta de uma proposta efetiva de
constru¢do de conhecimento, aliada a sua insercdo em contexto favoravel, com a tecnologia
necessaria para que professores e alunos possam acessar e operar tais insumos.

Diante de tais consideracdes, reforcamos a ideia de que a criagdo de um protdtipo
digital seja direcionada a partir de concep¢des que consideram o aspecto social no qual os
individuos se inserem e o processo de aceitagdao na relagdo professor/aluno/institui¢ao para a
insercao e proposta de aplicabilidade de um produto. Como visto anteriormente, o processo de
escrita e as dificuldades evidenciadas e fundamentadas pelos autores refletem na certeza de que
mudangas sdo necessarias, para assim melhorar o atual cendrio em torno da escrita de redagao

com foco no Enem.
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3 METODOLOGIA

No processo de formagdo para a docéncia, a relagdo entre os pilares da academia
(ensino, pesquisa e extensao) ¢ essencial. No que concerne a pesquisa, € relevante a proposi¢ao
de estudos que perpassam a experiéncia do licenciando como pesquisador, de modo a
operacionalizar propostas metodologicas que reflitam a empiria e as teorias que sustentam as
praticas pedagogicas no chao da escola.

O conhecimento produzido por meio da pesquisa € essencial para o desenvolvimento
de praticas eficazes no contexto educacional. Compreende-se que o ato de pesquisar ¢ uma
caracteristica indissocidvel a formacdo docente, visto que é por meio da pesquisa que o

professor desenvolve praticas pedagogicas eficazes em torno de determinada realidade.

3.1 Conceito de pesquisa

A pesquisa compreende atos de leitura, investigacdo, interpretagdo, reflexdo e analise
com vista a producdo de dados, a partir de uma problemadtica construida em torno de um objeto.
Compreender o conceito de pesquisa cientifica ¢ fundamental para que a execucdo de
determinada investigacao seja bem-sucedida. Ademais, este estudo se fundamentou a partir da
perspectiva do professor pesquisador, reconhecendo o papel da pesquisa na formagao docente
como uma pratica de grande influéncia nos resultados obtidos ao longo da trajetoria individual

de cada profissional. A luz disso, ¢ pertinente ressaltar que:

O professor pesquisador ndo se vé apenas como um usuario de conhecimento
produzido por outros pesquisadores, mas se propde também a produzir
conhecimentos sobre seus problemas profissionais, de forma a melhorar sua
pratica. O que distingue um professor pesquisador dos demais professores ¢
seu compromisso de refletir sobre a propria pratica, buscando reforcar e
desenvolver aspectos positivos e superar as proprias deficiéncias. Para isso ele
se mantém aberto a novas ideias e estratégias (Bortoni-Ricardo, 2008, p. 46).

Neste viés, entendemos como o ato de pesquisar se articula no campo educacional, nao
se limitando apenas ao saber do professor em formagao. Esta pratica abrange as possibilidades
acerca do que ja se sabe e o que ha de novo em novas producdes de conhecimento. O docente
que delimita o seu trabalho por meio dos resultados de seus estudos estd mais proximo de
transformar a sua realidade e a de seus alunos. A propria reflexao critica em torno da pratica ¢

uma qualidade daqueles que se propdem a contribuir com o conhecimento cientifico.
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Além de compreender tal conceito, € pertinente estabelecer os critérios que direcionam
determinado estudo. As escolhas sobre abordagem, tipo de pesquisa, instrumentos, técnicas e
métodos de andlise, certamente refletem no resultado desejado pelo pesquisador. Convém
ressaltar que o sucesso de uma pesquisa € construido pela harmonia de todos esses elementos,

direcionados a resolu¢cdo de uma problematica bem formulada.

3.2 Abordagem e tipo de pesquisa

O estudo seguiu uma abordagem qualitativa, buscando interpretar aspectos
pedagbgicos e sociais em um contexto especifico de analise. Como aponta Gil (2002), a
pesquisa que segue o padrao qualitativo busca a essencialidade presente na interpretacdo do
pesquisador, variando aspectos de observagdo, assimilacao e reflexdo durante o processo de
investigacao.

Na perspectiva qualitativa, a busca pelo conhecimento ndo se reduz a um unico
método, logo, as interpretagdes também sdo multiplas. Neste sentido, compreendemos que o
éxito de uma pesquisa consiste em refletir sobre o que ndo € refletido, passando por inquietagdes
que geram uma nova forma de construir e reconstruir o conhecimento jé internalizado (Fabricio,
20006).

Nesse sentido, percebemos a relevancia de tal abordagem para esta pesquisa, tendo em
vista as multiplas interpretagdes sobre a IA no ensino de Lingua Portuguesa, contribuindo para
a producdo de novas discussdes que envolvam este objeto de estudo. Embora haja o
reconhecimento referente ao bom uso dessa ferramenta em contexto educacional, infere-se a
relevancia de novas interpretagdes nos espagos: social, cientifico, pedagdgico e pessoal.

Este estudo foi constituido a partir da perspectiva da Pesquisa Baseada em Design
(PBD). A escolha fundamenta-se pelo entendimento de que “a pesquisa baseada em design
pressupde uma andlise sobre o processo tanto quanto sobre o produto. Isso significa que usando
a DBR para se desenvolver algum produto, aprende-se sobre o processo e produz-se, assim,
conhecimento” (Kneubil; Pietrocola, 2017, p. 4).

Diante deste embasamento, considerou-se este procedimento como uma dindmica
essencial para o entendimento de como a inteligéncia artificial pode ser moldada a fins
educativos. Para isso, ¢ imprescindivel reconhecer as mazelas impostas por determinados
contextos, desenvolver um aparato tecnologico focado nessa fragilidade e discorrer sobre como
se deu o processo de constru¢do. Por conseguinte, interpretar os resultados a fim de tecer

modificacdes que melhorem a qualidade da ferramenta para com o ensino e aprendizagem.
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Inicialmente, com base na problematica levantada, planejamos a execugao do estudo.
Em seguida, selecionamos a ferramenta baseada em inteligéncia artificial (Google Al Studio)
para a constru¢do do prototipo digital, considerando aspectos como: gratuidade e melhor
resposta a interacao com o usuario e integracao de IA no sistema criado.

ApOs a criagdo do website, observamos o processo de construcao e interagao do usuario
com a A, tendo em vista a capacidade responsiva da plataforma para com comandos realizados.
Desse modo, houve o reconhecimento das possibilidades de constru¢do de uma ferramenta
pedagdgica focada em uma dificuldade recorrente observada no Ensino Médio e as possiveis

contribui¢des de suas funcionalidades no processo de escrita dos alunos.

3.3 Procedimentos para producdo de dados e metodologia de analise

Como técnica de construgdo de dados, partimos da criagdo de um website desenvolvido
com inteligéncia artificial. O prototipo digital tem a finalidade de ser uma ferramenta auxiliar
no processo de escrita de redagdo de alunos do Ensino Médio. Nesse sentido, considera-se a
essencialidade deste procedimento na producao de dados visando a aplicabilidade da IA a um
viés pedagdgico, assim como também a possibilidade de interpretagdo sobre os possiveis
beneficios dispostos pela ferramenta.

A produgdo de dados viabilizada a luz da LA possibilita um melhor direcionamento
no prosseguimento do estudo. Isso se ancora na dimensao pratica que consiste na identificagdo
de uma problematica, agdo direcionada a determinado contexto e a constatacdo dos resultados
por meio da proposta de intervencdo situada. Neste caso, focando na busca pela resolucao de
problemas que perduram em sala de aula e irradiam para a sociedade.

A metodologia de andlise de dados consistiu-se na discussdo fundamentada pelo
didlogo tedrico-pratico referente a insercdo e aplicabilidade de IA como dispositivo que
potencializa o trabalho do professor e a aprendizagem do aluno. O método de analise foi
executado da seguinte maneira: andlise do processo de construcdo do website; analise das
funcionalidades pedagogicas do website.

Na etapa inicial, verificou-se a disponibilidade de recursos que a ferramenta Google
Al Studio pode oferecer para a elaboracdo do prototipo digital educacional. A partir disso,
buscou-se compreender o processo de construgdo dessa plataforma e o modo como o usuario
estabeleceu os critérios de construgdo. Nesse sentido, essa etapa considerou os aspectos mais

técnicos quanto a interacdo do usuario com a IA para a obtenc¢do do resultado desejado.
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Na segunda etapa de analise, foram observados os possiveis impactos do website no
processo de ensino e aprendizagem, considerando as funcionalidades do produto construido
com IA. Nesse estudo final, realizou-se a interpreta¢do sobre os mecanismos oferecidos pelo
material digital com viés pedagdgico a luz da Linguistica Aplicada, considerando os efeitos
produzidos pela tecnologia como instrumento que modifica a autonomia, ética e aprendizado
de quem a utiliza. Vale ressaltar que a andlise se limitou aos testes sobre a ferramenta, ndo a
condicionando a um contexto de sala de aula. Para o teste da ferramenta, foram utilizadas como
base redagdes presentes na cartilha do participante referentes ao ano de 2024. Nessa etapa,
discutiu-se individualmente cada fun¢do e os possiveis impactos de sua utilizagdo no processo
de aprendizagem de escrita de alunos do Ensino Médio. Nas etapas de discussdo, utilizaram-se
capturas de tela e quadros textuais para ilustrar e dialogar com a teoria que fundamentou este

estudo.
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4 A IA GOOGLE AI STUDIO E O ENSINO E A APRENDIZAGEM DE REDACAO NO
ENSINO MEDIO

Na 6ticada LA, o aprendizado passa a ser disseminado a partir de construgdes de novos
mecanismos que alteram a percepgao das pessoas, modificando suas escolhas mesmo que de
modo inconsciente. Seguindo essa logica, de que novos conhecimentos sdo produzidos, vale
indagar que: “o que mudou foi o mundo social ou a forma de produzir conhecimento sobre ele?”
(Moita-Lopes, 2006, p. 90).

Diante dessa pergunta, percebemos como uma questdo complexa de compreensao,
justamente por envolver relagdes de poder politico, social, tecnologico etc. Ha o envolvimento
entre essas duas facetas, em que a IA atua na dependéncia de que as pessoas mudaram e que as
formas de produzir conhecimento se interseccionam. E a partir desse ponto de vista que essa
tecnologia tem a capacidade de condicionar o ser humano a aprender de formas diferentes,
dialogando com outros campos e produzindo novos saberes.

A condicdo interdisciplinar da inteligéncia artificial com outras areas — psicologia,
computacdo, filosofia, economia, neurociéncia etc. — também ¢é evidenciada no que se refere
aos estudos da linguagem. Segundo Russel e Norvig (2013), a IA e a linguistica moderna se
relacionam por surgirem em €pocas parelhas e constituirem o que os autores consideram como
processamento de linguagem natural ou linguistica computacional. Entretanto, tais
consideragdes enfrentaram impasses justamente por novos entendimentos de que a linguagem
ultrapassa percepgoes simplistas sobre determinadas problematicas. Dessa forma, a organizacao
dos sistemas computacionais passou a ser vinculada ao conhecimento linguistico que
considerasse estruturas contextuais de funcionamento da linguagem.

Considerando a relagdo estabelecida por essas duas areas, definem-se problematicas
em comum que envolvem tanto o campo da IA quanto da LA — baixo indice de escrita dos
alunos ¢ um exemplo deste indicativo. Na perspectiva da inteligéncia artificial, os processos de
escrita podem ser facilitados pela gama de ferramentas e geradores de textos nas mais variadas
linguagens. No entanto, tais produgdes, a depender do intuito do usudrio, apresentam-se
ancoradas em fios de responsabilidade autoral.

Sob o prisma da LA, as influéncias na escrita tém evidéncias a partir de fatores

relevantes a serem destacados. No entendimento de Rodrigues e Cerutti-Rizzatti (2011, p. 46):

As pessoas, dependendo de suas caracteristicas socioculturais e das
implicagdes econOmicas do entorno em que vivem, tendem a atribuir
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diferentes valores aos usos da escrita e, como consequéncia, participar de
modo mais efetivo ou menos efetivo dos diferentes eventos de letramento que
tém lugar na contemporaneidade. A natureza dessa participagdo parece
atender a suas especificidades culturais € ndo é objeto de hierarquizacdo ou de
valoragdo, mas de reconhecimento.

As autoras refor¢am o pensamento de que o problema na escrita rompe os limites da
esfera institucional. Essa abordagem conceptiva considera o espaco e o contexto no qual os
individuos estdo inseridos como fator determinante para a aquisi¢ao de praticas de escrita. No
ambiente escolar, por exemplo, o aluno encontra disparidades que o afastam de relagdes que o
aproximam de competéncias essenciais — leitura e escrita.

Outrossim, ¢ pertinente salientar mudancas que vinculam aspectos linguisticos a IA e
que se constatam também na perspectiva da LA, a exemplo da globalizacdo. Nessa perspectiva,
destaca-se a internet como uma das principais fontes de conexao em que a linguagem transita.
Os avangos, até entdo, apresentam que a internet € capaz de interligar individuos, sociedades e
até¢ instituicdes educacionais, com o objetivo de proporcionar relacdes de comunicagdo
simultaneas, embora distantes (Kumaravadivelu, 2006). Em um contexto educacional cada vez
mais globalizado, a IA se torna capaz de proporcionar relagdes em que multiplas linguagens
interagem na construgdo de novos conhecimentos.

Diante dessa abertura entre as perspectivas da LA e em como a inteligéncia artificial
dialoga com as concepgoes de linguagem, ¢ valido pontuar sobre a multiplicidade que decorre

da construcao de sentidos por uma abordagem mais abrangente.

Vale dizer, como um campo de estudo dos processos de produgdo de sentidos,
de subjetividades e de agdes em que a lingua(gem) é um elemento constitutivo,
mas ndo isolavel de outros recursos, que também sdo constitutivos desses
processos, como os imaggticos, os gestuais € os proxémicos, além dos socio e
psicocognitivos, sociointeracionais e também materiais, como o tipo e
natureza da mediag@o tecnologica (Signorini, 2017, p. 1242).

Diante desse cenario, ¢ imprescindivel reconhecer que a construgao de sentidos nao
estd vinculada ao trato da linguagem isoladamente, mas a flexibilidade multimodal e
multissemiotica disponibilizada nos mais variados recursos. Nesse sentido, a IA também
contribui ao ramo ao qual a LA pretende desenvolver como objeto de estudo, mas nao
isoladamente. Nesse caso, a mediacdo tecnologica e os impactos de ferramentas de 1A na
solucdo de problemas reais em contextos de ensino e aprendizagem.

Entre outras questdes, ¢ pertinente tecer consideragdes que fomentem o entendimento

sobre a questdo funcional da IA. Nesse viés, reconhece-se a “perspectiva majoritariamente
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instrumental e técnica de analise das IAs no campo da Linguistica Aplicada, em que a IA ¢ vista
como ferramenta a ser usada, avaliada ou aperfeicoada para fins educacionais, sobretudo no
ensino de linguas” (Pereira; Arruda, 2025, p. 152).

Com base nesta perspectiva, ha o compreendimento para além da usabilidade aleatoria
de inteligéncia artificial na educacio. E preciso estabelecer critérios rigorosos em sua atribuigo
a praticas de aprendizagem, visualizando sempre a melhoria em beneficio de praticas de
linguagem que interseccionam o alunado aos diversos contextos que o cercam.

As consideragoes sobre o papel dos professores ratificam-se pela necessidade de
compreensao das implicagdes pedagogicas no aprendizado dos estudantes. Rodrigues e Cerutti-
Rizzatti (2011) determinam que a a¢dao docente deve ser efetivada a partir de um cenario em
que o aluno possa se desenvolver imediatamente, dadas as circunstancias que consideram as
relacdes de intersubjetividade inerentes a cada estudante. Trata-se da concepgdo de
planejamento e execucdo que focam as dimensdes circunstanciais restritas ou nio ao
pensamento critico situado nas particularidades dos individuos.

Na contemporaneidade, as praticas devem refletir a relagdo entre diversos segmentos,
desde técnicas manuais as tecnologias do mundo digital, a exemplo da IA. O dominio desses
dispositivos ¢ crucial para o bom andamento do trabalho docente, considerando os processos
educativos atuais, os quais devem formar para o mundo globalizado e tecnolédgico.

Preparar o alunado para essa realidade €, dentre outros aspectos, possibilitar formas de
aprendizado para o uso eficaz da lingua em praticas de linguagem, aqui em especifico a
habilidade de escrever uma redacdo. A IA pode ser usada para isso, sendo a criagdo de
ambientes virtuais de ensino/ aprendizagem uma das formas mais viaveis.

Desta forma, o processo de elaboragdo e producao do website educacional, proposto
nesta pesquisa, foi voltado ao suporte de escrita de redagdo para alunos do Ensino Médio, a
partir do Google AI Studio. Dentre os critérios validos para a selecao dessa IA, consideramos o
fator gratuidade.

Em ambientes virtuais, hd um bombardeio de antncios de aplicacdes assistidas por [A
que prometem facilitar as demandas do usudrio. No entanto, em testes realizados, observamos
que a maioria dessas plataformas solicitaram a adesdo de planos, sejam mensais ou anuais, para
um uso mais efetivo. Outros critérios foram as formas de interagdo com o usuario ¢ o carater

integrador da A, conforme ilustra a figura O1.
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Figura 01 — Critérios de escolha

Fonte: Elaboragido do pesquisador (2026)

A plataforma Google Al Studio foi escolhida pelo pesquisador, considerando a real
possibilidade de que poderia entregar um resultado satisfatorio ao que planejamos, com vista a
problematica levantada. Ensinar redagdo mediante suporte tecnoldgico traz um carater
dindmico e inovador a essa pratica, visto que, ao nos deparamos com problemas, a solucdo ¢
considerada como um processo de atualizagdo, que ¢ a “cria¢do, inven¢ao de uma forma a partir
de uma configurag¢do dindmica de forgas e de finalidades” (Lévy, 1996, p. 5).

Segundo o autor, esse processo compreende a producdo de novas habilidades ¢ a
conversao de conhecimentos preestabelecidos. No caso da linguagem escrita, em especifico a
redacdo, a tecnologia deve ser vista e utilizada para dinamizar e orientar somente ao que lhe
cabe, como na otimizacao do tempo e como base para uma aprendizagem mediada com suporte
das TDIC.

E preciso conceber a dificuldade em escrita de redagdo como um impasse socialmente
relevante. Propor solugdes a partir de um viés tecnologico que busca dissolver as fragilidades
encontradas no contexto de sala de aula nos parece vélido, na condi¢do de que muitos estudantes
nao reconhecem os contextos e a aplicabilidade exigida por este tipo de escrita.

Em relagdo aos aspectos visuais do Google Al Studio, ressaltamos que sua interface
ndo difere, significativamente, de outras plataformas com segmentos semelhantes. Esse quesito
representa um ponto positivo no que se refere a experiéncia do usuario advinda de outros
espacos constituidos por IA. Além disso, a ferramenta disponibiliza inimeras funcionalidades
que, a depender dos objetivos estabelecidos, representam um amplo repertério para fins
educativos.

No caso da producdo do website, & preciso que o usudrio reconheca 0s espagos
apropriados para o desenvolvimento de aplicagdes web. A partir disso, deve selecionar nas

configuragdes rapidas o mecanismo de busca e resposta — neste caso, a Prévia do Gemini 3.1
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Pro — ideal para o desenvolvimento avancado e assistido por inteligéncia artificial. Na figura

abaixo, reconhecemos a interface inicial em que o utilizador se insere pela primeira vez.

Figura 02 — Tela inicial do Google Al Studio

Google Al Studio

% Build

Build your ideas with Gemini

Describe an app and

+ I'm feeling lucky

Convert text to speech Generate music Add database and auth

Fonte: Pagina web. Disponivel em: https://aistudio.google.com/apps (2026)

Como mencionado anteriormente, o Google Al Studio agrega em sua tecnologia as
funcionalidades do Gemini, o que caracteriza uma experiéncia avangada com interacdo simples.
Todavia, a imagem apresenta diversos “botdes” que podem confundir o usudrio com menos
pratica, seja pela arquitetura da plataforma, seja pelo idioma em que ela se encontra. Na
perspectiva deste estudo, utilizamos essencialmente trés recursos: a funcionalidade “build”
(construir), a funcionalidade “anexar arquivos” e a de “configura¢des”, destacadas na figura
acima.

Estes recursos se mostraram essenciais para a criagdo do produto tendo em vista a
viabiliza¢do e aproximacao a problemadtica levantada. Para desenvolver um produto, precisamos
de suporte de confiabilidade, por exemplo, na funcdo de anexar arquivos. Este espaco nos ajuda
a delimitar quais documentos confidveis podem ser usados para atenuar os erros da maquina.
Ademais, a depender do material fornecido, cria-se um vasto arsenal de possibilidades, recursos
e funcionalidades que contribuem para a criagdo de protdtipos com potencial para melhorar a

qualidade de ensino e de aprendizagem de redagao.
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4.1 Interagao com o Google Al Studio e critérios de producao

Feitas as selecdes do que seria utilizado para produzir a ferramenta (website), partimos
para a parte pratica desse percurso. Primeiramente, ¢ fundamental que haja a compreensao da
acessibilidade disponibilizada por essa IA para a construcdo de websites. Para construirmos
aplicagodes, sejam quais forem os objetivos, ¢ necessario que o individuo seja habilitado com
conhecimentos sobre linguagens de programacdo. No entanto, na interface dessa plataforma, o
usudrio pode utilizar linguagem natural para redigir seus comandos. Isso abre possibilidades
para uma adesao mais diversificada, tendo em vista que qualquer pessoa minimamente
capacitada em uso de tecnologia — professores que almejam a diversificagdo de sua pratica, por
exemplo — podem criar um ambiente totalmente funcional.

Sob a otica de que foi realizado o reconhecimento e a escolha do que seria feito com
esta [A, consideramos como o primeiro passo apresentar textualmente as ideias ao agente de
inteligéncia artificial. Nesse momento, tratamos de um esbog¢o, mesmo que de modo genérico,
do que seria preciso ser feito a partir daquele ponto. E pertinente destacar que o processo de
criagdo foi executado por fases de aperfeicoamento, considerando as lacunas do produto dado
pela A a cada comando. Segue abaixo a transcricdo literal dos primeiros comandos feitos na

plataforma.

Quadro 01 — Caminhos da producdo

A escolha do Google AI Studio: A escolha desta plataforma se deu pela
versatilidade dos recursos e principalmente pela gratuidade.

Critérios de aceitacdo e negacdo sobre a IA: o foco da produgdo consistiu ao
maximo a simplificagdo tanto da aparéncia quanto dos recursos do website.
Sempre que a A sugeria novos recursos ou implementava novas funcionalidades
que fugiam do objetivo, a versao anterior da aplicagdo era restaurada e o processo
era refeito.

Refinamento dos prompts: seguimos a partir de testes rapidos, sempre apos a
melhoria e implementagdo de uma nova funcionalidade, observamos o seu
funcionamento, atentando aos aspectos visuais e funcionais. Cada novo comando
foi estabelecido com base no comando anterior e no resultado de cada acao.

Decisao sobre o design: interface limpa e intuitiva; cores vivas e atrativas; layout
que comporte as principais fun¢des na tela inicial; cada funcdo designada por
cores diferentes para trazer maior retencao do usuario a plataforma.

Fonte: Historico de produgdo do pesquisador (2026)
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No tocante a esse processo de interacdo, ¢ menos provavel que o instrumento
tecnoldgico atenda de imediato ao propésito do utilizador. E nesse aspecto que entram
discussdes trazidas por Russell e Norvig (2013), ao discorrerem sobre o machine learning
(aprendizado da maquina). Na perspectiva dos autores, esta forma de aprendizado € responsavel
pelo desenvolvimento comportamental que condiciona os resultados obtidos pela IA a partir
das inserc¢oes do usuario.

A luz disso, compreende-se que o aprendizado da maquina é essencialmente
imprescindivel nesse contexto, por se tratar do mecanismo interno a IA que € responsavel pela
conduta responsiva para com o usuario. Tal comportamento representa uma “personalidade”
que se modifica a medida que novos comandos sao inseridos.

Nesse contexto, a utilizacdo do Google Al Studio para fins pedagdgicos disponibiliza
uma viabilizacdo do acesso as tecnologias como uma possivel inovacdo educacional, uma vez
que o aprendizado da maquina possibilita uma melhor personalizacao daquilo que ¢ solicitado.

No quadro acima, percebemos que os comandos ¢ critérios nao apresentam tanto rigor
linguistico, podendo haver repeticdes de termos, ajustes em detalhes e instrugdes basicas que
podem ser efetuadas por pessoas minimamente instruidas. Diante desse entendimento,
dialogamos com o pensamento de Fisher (2023), que explica a relagdo de como os algoritmos
de IA — também presentes nos sistemas internos das principais redes sociais — trabalham nos
sistemas inteligentes.

No que diz respeito a essa logica, o algoritmo interno reconhece o padrao de exigéncia
de quem opera a A, mesmo que o comando seja simples. Dessa maneira, passa a recomendar
novas atribuigdes que, a medida que a interagdo ¢ prolongada, tornam-se cada vez mais
elaboradas. Quanto a isto, vale refletir sobre a abrangéncia, seja positiva ou negativa,
disponibilizada por este tipo de sistema.

Em um cendrio em que um professor esgota suas ideias, o algoritmo contribui com um
arsenal de possibilidades que potencializam a realizagdo do projeto. Por outro lado, o excesso
de informacgodes pode vir a ser um problema, haja vista que o profissional acaba se desviando do
proposito inicial ao qual o trouxe a utilizar a IA.

Isso também evidencia um alerta acerca da dependéncia vinculada a falta de autonomia
de quem deseja projetar qualquer protétipo digital, seja qual for o objetivo. E necessario que o
utilizador forneca material legitimo e de confiabilidade para que a inteligéncia da maquina
possa responder e produzir a partir de tais informagdes. Isso atenua os riscos de que o individuo

se torne refém da subjetividade da IA, reduzindo potencialmente a ocorréncia de erros.
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Na perspectiva de producao do website de redagao, vale mencionar a pertinéncia do
usuario assumir autonomia nessa constru¢do — nesse caso, o professor. No caso do nosso
website, o ntiicleo de aprendizado da maquina foi composto pela articula¢do entre os comandos
enviados a IA e o documento “A redagdo no Enem 2025: cartilha do participante”. A partir
disso, a inteligéncia artificial passou a operar de modo organizado, fundamentada pelas
informagdes disponiveis a partir de um anexo que ¢ referéncia na explicitagdo das etapas de
construgao ¢ avaliacdo oficial de redacdes.

Este processo ¢ considerado como um dos mais importantes para o desenvolvimento
ético e que prioriza a autonomia docente. Obviamente, seria mais comodo direcionar a IA
comandos genéricos sem qualquer tipo de embasamento e material legitimo para a construgao
de uma plataforma educacional. No entanto, ¢ preciso raciocinar em consonancia ao
pensamento de Oliveira (2018, p. 105), ao discorrer que “a inteligéncia artificial deve ser guiada
de maneira a aprender a fazer escolhas éticas, compreendendo sua responsabilidade para com a
vida e para com o mundo que a cerca”.

Esta consideracdo nao anula a possibilidade de erros advindos da utiliza¢ao de A no
contexto da educacdo. No entanto, evidenciamos que a ética deve ser colocada como fator
primordial em qualquer relagdo que envolva este tipo de tecnologia. Para isso, hé o refor¢o em
reflexdes ancoradas na pratica do professor que assume autonomia. Dessa forma, colocamos a
frente da constru¢do de uma plataforma desenvolvida em torno de contextos especificos e
materiais pedagogicos que fornecam sustentagdo, para o desenvolvimento de ambientes virtuais
funcionais.

A apropriacdo responsavel ¢ entendida como uma maneira de blindar tanto quem
produz quanto quem utiliza qualquer plataforma com intuito educativo. Isso se aplica a fim de
evitarmos problemas quanto ao uso indevido e suas possiveis consequéncias em cenarios
amplos. Como enfatiza Kenski (2012, p. 21), “a ampliacdo e a banalizagdo do uso de
determinada tecnologia impdem-se a cultura existente e transformam ndo apenas o
comportamento individual, mas o de todo o grupo social”.

E nesse contexto que evidenciamos a importancia do entendimento sobre os impactos
gerados pela irresponsabilidade no uso das tecnologias, neste caso, a [A. Esta questdo também
parte do senso de regulacdo da inteligéncia artificial sendo assimilada como uma problematica
inscrita ndo somente no meio tecnoldgico, mas no meio social (Carvalho, 2021). Esse aspecto
demanda que reconhegamos a IA como um campo de debates sobre sua capacidade de modificar

a vida das pessoas.
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Tais discussdes permitem a visualizagao de solugdes em torno do uso dessa tecnologia
na implementacdo de praticas de ensino que melhorem a qualidade da aprendizagem. Em
sentido amplo, entendemos que a insercdo e a aplicabilidade da IA funciona como uma
combinagdo de fatores que, dependendo dos objetivos e da fundamentagdo necessaria,
contribuem para a adesao desses mecanismos.

Nas dimensoes de criacdo do ambiente virtual com foco em assisténcia na escrita de
redacdo, enfatizamos que a realizacdo das agdes em torno desse tipo de produgdo deve ser
concebida pelo didlogo entre areas do conhecimento. Como apontam Rodrigues e Cerutti-
Rizzatti (2011), ¢ necessario que o estudo da lingua ultrapasse a concepgdo disciplinar,
redistribuindo-se a aspectos inter/pluri/multi e transdisciplinares.

Este fato torna fértil o entendimento acerca das possibilidades de conexdo entre
diferentes ramos do saber. Como exemplo disso, o uso de linguagens que circulam em espagos
e diferentes esferas de produgdo de conhecimento. Na proposta de uso do Google Al Studio,
estabelecemos que o ensino da lingua pode ser viabilizado por meio da IA.

Nessa perspectiva, a IA ¢ utilizada como ponte de didlogo entre a percep¢ao de uma
problemética em torno da linguagem e o fornecimento de mecanismos que aproximam a
abordagem a outras propriedades do saber — linguagens de programacdo, codigos de

computacao, experiéncia do usudrio, responsividade da méaquina, aprendizado guiado.

4.2 Plataforma “Entrelinhas”: potencialidades a escrita de redagao

Ao propor quaisquer plataformas educacionais a partir de ambitos digitais, ¢
conveniente ponderar os aspectos mais importantes quanto a experiéncia do usuario, neste caso,
ética e privacidade. Dessa forma, a proposta da plataforma EntreLinhas apresenta uma maneira
simplificada de acesso, fundamentada pelo pensamento de que quanto menos informacdes
cedidas a uma interface gerada por inteligéncia artificial, menos riscos a privacidade sao

evidenciados. Segue abaixo a apresentacao da tela de login.
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Figura 03 — Tela de /ogin EntreLinhas

EntreLinhas

Pratique redagbes do ENEM com IA

Como vocé se chama?

Qual & o seu perfil?

A Aluno = Professor

Nome da Turma

Contas Recentes

Fonte: Plataforma EntreLinhas. Disponivel em: https://ai.studio/apps/.

A figura 03 apresenta a primeira interacdo do usuario com a interface da aplicagdo
digital. A partir disso, € perceptivel que o método de entrada ¢ definido com apenas o
fornecimento de um “nome de usuario”, possibilitando a quem acessa a interface a
disponibilizar apenas um apelido especifico para determinada turma, por exemplo. Desse modo,
h4 um maior controle de dados obtidos pela plataforma e, consequentemente, menor retengao
de informagdes cedidas a IA. Ademais, com a atribui¢do do nome de usuério ou apelido, o
sistema passa a reconhecé-lo, habilitando que a conta seja acessada por quaisquer dispositivos,
sejam nas versodes mobile (celulares e tablets) ou web (computadores).

Esse ponto se baseia na perspectiva de que, na maioria dos casos, o individuo fornece
além de um “nome de usudario”, como o acesso a informagdes pessoais advindas da entrada por
e-mail e senha. Ao se tratar de um contexto de sala de aula, com a maioria dos estudantes nao
possuindo os critérios de maioridade, a preocupagdo com a privacidade torna-se maior. A partir
desse aspecto, concorda-se com o pensamento de Carvalho (2021, p. 30), ao afirmar que “o
direito a privacidade de dados pessoais pode ser resumido pelo controle, por parte de um
individuo, da coleta, do uso e do compartilhamento de seus dados pessoais”.

Acreditamos que, com este método de entrada, o usudrio mantém o controle sobre a
sua seguranga ¢ o seu direito a privacidade, tornando-se uma experiéncia mais acessivel e
intuitiva, considerando o ponto de que o aluno ndo sofreria o risco de esquecer a senha e perder
o acesso a plataforma. Obviamente, o objetivo deste prototipo digital ¢ ser um ambiente mais

simplificado e capaz de contribuir com o aprendizado dos estudantes, no ambito do ensino e da
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aprendizagem de redacdo, logo, ndo sdo relevados fatores mais elaborados como a recuperagao
de contas, em caso de perda de acesso.

O ambiente virtual conta com a divisdo dos espacos feita por categorias designadas ao
aluno, ao professor e a turma. Na figura, hé a alternativa de escolha especifica, principalmente
por questdes de organizacdo e controle do material produzido pelos estudantes. Contudo, o
controle fica a cargo do docente, uma vez que a relacdo entre turmas e alunos deve ser
estabelecida com responsabilidade a fim de dinamizar as praticas de ensino e de aprendizagem

propostas.

Figura 04 — Area do estudante

-
@ EntreLinhas S, 37 série A 2 Aluno EntreLinhas A > sair

Bem-vindo(a), Aluno EntreLinhas A!

o

Escrever Redacao Redacdes Salvas

o

Desempenho Estrutura Redacéo

Fonte: Plataforma EntreLinhas

Na figura 04, apontamos a area destinada ao estudante, em que se situam as principais
funcionalidades da plataforma. Trata-se de uma interface simples, que comporta as opgoes:
escrever redacdes; redagoes salvas; desempenho; estrutura redagdo. Compreendemos que esses
sao aspectos indispensaveis ao considerarmos o contexto em que os alunos tém dificuldades em
aspectos basicos de escrita de redagao.

Na secdo “escrever redacdes”, o educando produz seu texto a partir de uma temadtica
especifica ou de selegdes predefinidas. A partir dessa produgdo, o estudante obtém uma
corre¢do automatizada pela IA integrada na plataforma.

As correcdes sdo baseadas nos cinco critérios, as competéncias, de avaliagdo presentes

na Cartilha do participante do Enem, a saber: 1) Dominio da norma culta; 2) Compreensao do
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tema e areas do conhecimento; 3) Selecdo e organizagao de argumentos; 4) Mecanismos de
coesdo; 5) Proposta de intervengdo. (Brasil, 2025).

Ao lado, verifica-se a op¢ao de redagdes salvas, em que sdo armazenados textos € os
feedbacks individualizados. Este espaco comporta todo o material produzido na plataforma,
podendo o discente e professor revisitar aspectos importantes abordados. Na secao
desempenho, por sua vez, o aluno encontra um grafico intuitivo acerca de sua performance no
EntreLinhas. A partir dessas informagdes, o usuario acompanha seu processo de evolugdo na
escrita de redagdes, observando a média de suas notas, por produgao.

A ultima opg¢ao apresenta a funcionalidade de estrutura de redagdo, tratando-se de
introdugdo, desenvolvimento e conclusdo. Essa funcionalidade contempla uma breve
explicacdo sobre cada etapa de constru¢do de uma redacgdo, apresentando exemplos textuais
sobre como cada critério que se aplica. Vale pontuar que essa se¢ao foi desenvolvida com base
na Cartilha do participante (Brasil, 2025), considerando o aprendizado da méaquina em torno
deste documento.

Asseveramos que os pontos apresentados na area inicial do estudante trazem uma
perspectiva intuitiva, funcional e necessaria para atender a demanda a qual o EntreLinhas se
propde. Na estrutura da plataforma, pretende-se que o utilizador encontre autonomia para
produzir e suporte ao que ¢ produzido. Este fato ndo implica que a prioridade de
desenvolvimento das habilidades especificas de escrita de redagdo seja dada a plataforma. No
entanto, que seja vista como um suporte que venha a otimizar a aquisi¢do de competéncias
escritas a partir desse contexto — estudantes que apresentam dificuldades na escrita de redacao.

Visionamos que todos os elementos dispostos na plataforma EntreLinhas apresentam
possiveis beneficios ao uso do aluno, no que se refere ao aprimoramento da escrita de redacao.
Trabalhar aspectos sociais de linguagem com a atribuicdo das tecnologias de IA infere
reconhecer diferentes formas de abordagem. Em dialogo com Sales e Cunha (2025, p. 514),
compreendemos a necessidade de uma “abordagem integrada, que considera as condigdes
sociais dos alunos e favorece o uso de novas tecnologias e praticas colaborativas”, ajudando o
aluno “[...]Ja superar as dificuldades de aprendizagem e proporcionar uma formacao mais
inclusiva e eficaz”.

A partir desta consideracdo, identificamos como ponto primordial do aprendizado
mediado com IA, a relacdo de uso a partir da realidade dos estudantes. Isso implica na
concepcao de que determinada ferramenta tem sua significancia estritamente relacionada ao
viés do publico-alvo. Entendemos que algo diferente disso se configura na adesdo de pretextos

educativos sem propositos devidamente estabelecidos.



51

Relativo a ideia de que a autonomia ¢ um elemento essencial para tal inclusdo, abrem-
se as possibilidades de intervengdo docente, uma vez que a area designada ao educador esta
vinculada diretamente as produgdes e feedbacks sobre o desempenho dos alunos. Dessa forma,
ha caminhos para que o profissional em sala de aula possa intervir e participar do processo que

¢ desenvolvido pelo estudante dentro da plataforma.

Figura 05 — Area docente

a EntreLinhas professo 2 32 série A 2 Prof. Professor EntreLinhas [» Sair

N Redacdes dos Alunos

A Aluno EntreLinhas A 2redacees

B 21/05/2026 840 By 21/05/2028 1000
Desafios para a valorizacdo da heranga africana no Desafios para a valorizacao da heranga africana no
Brasil Brasil

também uma maturidade intelectua

Acessar Relatorio > Acessar Relatério >

Fonte: Plataforma Entrelinhas

Como sinalizado na figura 05, ao adentrar a interface do EntreLinhas, o docente tem
acesso as producgdes e comentarios sobre estes textos. O espaco € organizado a partir das
informacdes dadas no momento do acesso, sinalizando o usudrio, a turma e, apds a entrada, a
verificacdo de textos respectivos aos alunos de determinada turma.

No exemplo acima, o professor encontra na integra as redagdes e corregdes dadas pela
plataforma ao Aluno EntreLinhas A. Em cada texto, o docente tem acesso livre a um relatorio
detalhado sobre o texto e o desempenho do aluno. Esse aspecto poderd ajudar o educador com
a otimizacdo de seu tempo, direcionando seu olhar aos aspectos em destaque sobre cada
producdao. Nao significa alienar sua visdo somente ao que a plataforma destaca como
inconsisténcia, mas entender essas funcionalidades apenas como uma extensao de seu olhar.

Na estrutura que compreende o acesso docente ao que € produzido, ocorre inexisténcia

de interagdo direta entre aluno e professor na interface. Esse aspecto prioriza que, mesmo se
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tratando de uma implementagdo de IA em um contexto especifico de aprendizagem, a
interven¢ao pedagodgica ainda ocorra pela interagdo presencial entre educador e educando.

Isto porque a relagdo professor/aluno deve se manter dentro de um conjunto
sustentavel em que as tecnologias sdo atribuidas com foco potencializador. Kenski (2012),
aponta que essa implementagdo sugere uma a¢ao docente voltada ao reconhecimento de uma
nova forma de ensinar, aprender e compartilhar conhecimentos advindos das tecnologias. Trata-
se de visualizar as novas perspectivas provenientes de cenarios que buscam manter a agdo ativa
do professor em meio a tantos recursos “facilitadores”.

O processo interventivo vindo do professor esta intrinsecamente ligado ao modo como
este profissional se educa para realizar determinada acdo. Isso indica que o processo de
elaborag¢do de conhecimento e desenvolvimento de habilidades em escrita, parte,
primeiramente, da atuagdo docente em reconhecer quem sao seus alunos e para quais fins
didaticos sua pratica o direciona (Rodrigues; Cerutti-Rizzatti, 2011).

E preciso compreender a necessidade, no caso de intervengdes a partir da IA, de que o
professor interfira e esteja diretamente presente no aperfeicoamento da escrita dos alunos, com
auxilio de inteligéncia artificial. Entender isso significa trabalhar com a clareza de que este tipo
de tecnologia ¢ mais uma de muitas possibilidades em torno do exercicio de ensinar e aprender.

Esta questdo diz respeito ao senso de responsabilidade dos professores como
mediadores de praticas que potencializam a aprendizagem com suporte de [A. Neste segmento,
a Unesco (2025, p. 17) esclarece que “os professores devem permanecer responsaveis pelas
decisdes pedagogicas no uso de IA no ensino e na facilitacdo de seus usos pelos estudantes”.
Portanto, o processo que constitui uma integracao significativa desta tecnologia em sala de aula
depende da capacidade docente em reconhecer o seu papel de autonomia desde os primeiros
passos dessa inser¢ao.

Um dos principais fatores na problematizagao sobre o ensino de redagao nas escolas ¢
justamente pelo nimero reduzido de atividades de escrita e, quando aplicadas, sdo limitadas a
logica de constru¢do de textos sem representatividade do pensamento critico do aluno
(Rodrigues; Cerutti-Rizzatti, 2011). A critica a esta forma de abordagem evidencia que o baixo
indice de proficiéncia do educando ¢ consequéncia também do modo como o professor conduz
sua acao em sala de aula.

No contexto de uso do EntreLinhas, o professor pode utilizar a plataforma como
extensao de sua pratica com os estudantes. Entendemos isso ndo como uma limitagao do uso da
ferramenta, mas como um direcionamento sobre os limites aos quais o website pode ser

submetido.
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Na pratica presente no ambito escolar, aplicagdes como esta representam uma
concepgdo de que a agdo docente voltada a identificagdo de problematicas que envolvem os
alunos ¢ crucial. A atuacdo do professor deve seguir a perspectiva de “identificar problemas
discursivos em sala de aula que, solucionados, podem contribuir para a constru¢ao dos
conhecimentos, das vozes, do dialogismo e dos discursos em sala de aula”. (Rojo, 2006, p. 258).

A implementacao de recursos de IA pode contribuir para a implantacdo de praticas
discursivas que melhorem o desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem, visto que
o educador identifica o contexto, insere os recursos, molda as circunstancias ¢ promove um

aprendizado significativo.

Figura 06 — Estrutura de redacdo: introducao
PASSO 1

@ Introducao

O primeiro paragrafo (5 a 7 linhas) tem a missao de apresentar o tema e o seu posicionamento
(tese) para o corretor. Ele é dividido em trés partes fundamentais:

@ Contextualizacao B Apresentacao do Tema Tese (Projeto de Texto)
Apresente o tema usando um Conecte seu repertorio a frase- Apresente sua opiniao clara
repertorio legitimado (fato tema. Aborde todas as palavras sobre o problema, guiando seu
histdrico, livro, etc). Evite o da proposta para nao cometer Projeto de Texto. Indique os dois
chamado "repertorio de bolso" tangenciamento. argumentos (A1 e A2) que serdo
(citagbes decoradas de forma defendidos a seguir.

genérica sem conexao real com o
temna).

EXEMPLO PRATICO (TEMA: ESTIGMA DAS DOENCAS MENTAIS)

No filme "Coringa", retrata-se a vida de Arthur Fleck, um homem que sofre com transtornos
mentais e & marginalizado pela sociedade. Fora da ficgao, o estigma associado as doencas
mentais na sociedade brasileira contemporanea assemelha-se a obra, uma vez que esses individuos
enfrentam forte preconceito. Nesse viés, cabe analisar como a negligéncia estatal e a falta de
empatia social impulsionam esse grave reves.

Fonte: Plataforma EntreLinhas

Na figura 06, observamos o primeiro topico da secdo “estrutura” presente na
plataforma. Trata-se de sugestdes explicativas sobre as etapas de construg¢ao de uma introducgao,
considerando requisitos essenciais a essa etapa textual. Neste espaco, o estudante encontra um
passo a passo simplificado e um exemplo de introdugao contemplando todas as recomendagdes
dadas acima.

Entendemos que um dos principais motivos para a pouca eficiéncia dos alunos na

escrita de redacao ¢ justamente o desconhecimento acerca da estrutura que compoe este tipo de
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texto. Neste caso, o item “introducdao” traz a ilustragdo de como esse elemento pode ser
construido.

Na realidade da escrita de redagao, com foco no Enem, os alunos t€ém dificuldades em
estabelecer os argumentos iniciais que funcionam como termos basilares de sua discussdao em
todo o texto. O item apresentado acima trabalha justamente nessa fragilidade, demonstrando
no exemplo textual os elementos constituintes da introdugao.

No que diz respeito a esta ideia, a se¢ao aponta de modo objetivo que o estudante deve
relacionar, organizar e associar os seus argumentos, abrangendo ndo somente aspectos
gramaticais, mas estabelecendo relagdo de sentido ao seu repertério cultural. Percebemos a
importancia deste segmento justamente pela necessidade de desenvolvimento critico-social do
alunado que, segundo Sales e Cunha (2025, p. 516) “¢ muitas vezes negligenciado nas praticas
pedagbgicas tradicionais, que focam principalmente no ensino das regras gramaticais € na
estrutura formal dos textos, sem considerar o contexto sociocultural dos alunos”.

Partindo deste pensamento, configuramos a realidade vivenciada e observada em torno
do processo de produgao deste género, em que presenciamos a incompatibilidade entre o que ¢
exigido, ensinado e, principalmente, aprendido pelos estudantes. Na indicag@o desta subdivisao
do EntreLinhas, propomos que o foco seja na elucidagdo, na abertura de caminhos que se

encontram estreitos nas praticas de escrita do cotidiano escolar.

Figura 07 — Estrutura de redagdo: desenvolvimento

PASSO 2

@ Desenvolvimento (D1e D2)

1a). O D1 de

cada paragre

& Fechamento

Uma frase curta para concluir a ideia do paragrafo e reforcar a gravidade do problema

%

Fonte: Plataforma EntreLinhas

Referente a figura 07, percebemos a ilustragdo de como o usudrio deve proceder na

constru¢do do desenvolvimento do texto. Cada aspecto a ser apresentado no exemplo ¢
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destacado por cores para que o estudante identifique facilmente do que se trata cada inser¢ao.
Evidentemente, passa a ser uma apresentacao que facilita o entendimento sobre o que deve ser
feito nesta etapa do texto.

O desenvolvimento das ideias e a sua materializagao de forma textual sdo vistos como
um grande desafio. Por mais que o aluno consiga entender e se posicionar diante de uma
problematica proposta por uma temadtica social relevante, é preciso que este estudante entenda
como externar o seu pensamento critico de modo orientado.

Outro ponto importante a se discutir em torno desta questdo, ¢ a reconfiguragcdo do
foco do aluno em torno da organizacdo de ideias. Ao se tratar do que ¢ solicitado na redacdo do
Enem, ¢ imprescindivel que o candidato esteja focado e esclarecido sobre todos os fatores que
complementam cada etapa do texto. Sob essa dtica, Vieira (2001, p. 195) aborda que o foco “¢
o fio condutor da producao de um texto, dado que a selecdo de informacdes, fatos, argumentos
deve ser realizada de acordo com o objetivo a ser atingido e também com o topico a ser
desenvolvido™.

Em consonancia ao que ¢ apontado pela autora, ratificamos que a estrutura acima
contribui para a melhoria dos aspectos de focalizagdo, uma vez que parte de uma ilustragao
intuitiva e objetiva dos elementos indispensaveis a este topico textual. No entanto, defendemos
que a pratica em torno deste tipo de produ¢do ¢ o caminho mais eficaz para que se alcance a
capacidade argumentativa adequada.

Além disso, como explicitado anteriormente por Vieira (2001), a relagdo entre a
argumentacdo necessaria e a produ¢do efetiva depende necessariamente de uma delimitagao
bem consolidada dos objetivos de escrita. Este, porém, ¢ desenvolvido em torno da capacidade
docente em direcionar e criar condicdes nas quais os processos de aquisicdo e fruicdo
argumentativa se desenvolvam cotidianamente. Parte disso ¢ composto pelo modo como o

educador contribui para a valorizacdo das experiéncias internalizadas pelos discentes.
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Figura 08 — Estrutura de redagdo: conclusao

PASSO 3
Conclusao (Proposta de Intervencao)

O ultimo paragrafo (6 a 8 linhas) deve resolver os problemas levantados no desenvolvimento.
ATENGCAO: A sua proposta nao pode desrespeitar os Direitos Humanos (senao recebera nota
zero na Competéncia V). Para garantir os 200 pontos, sua proposta precisa ter os 5 elementos
validos (GOMIF):

2- 1. Agente 4 2. Acao /& 3.Modo/Meio
QUEM vai resolver? (ex: Governo, © QUE deve ser feito? Precisa ser COMO sera feito? (Introduzido
Ministério da Educagao, Midia uma agao pratica, viavel e que por "por meio de”, "mediante”,
ONGs, Escolas). resclva o problema, “atraves de”)

@ 4. Efeito (Finalidade) <1 5. Detalhamento
PARA QUE? Qual o resultado Uma explicagao extra sobre UM dos elementos {geralmente detalha-se o
esperado? (Introduzido por “a fim Agente ou o Modo/Meic). Ex: "O Ministério da Sadde, drgdo responsavel
de*, "com o fito de”) pelo bem-estar social.."

=

EXEMPLO PRATICO (PROPOSTA COMPLETA)

Portanto, medidas sd0 necessarias para mitigar o revés. Para isso, cabe ao Ministério da Saude —
orgao responsavel pela manutencdo do bem-estar fisico e mental da populagdo — promover
campanhas de conscientizagao em larga escala . Essa acgao deve ocorrer por meio das redes
sociais e canais de televisdo aberta , a fim de desconstruir o preconceito social e informar a
populacéo sobre os transtornos mentais . Assim, a sociedade brasileira podera se distanciar da
realidade vivida pelo personagem Coringa.

Fonte: Plataforma EntreLinhas

No que diz respeito a figura 08, verificamos o fechamento da se¢do “estrutura” com a
explicitagdo de direcionamentos sobre conclusdo. Nesta etapa, o aluno destrincha as fases de
construcdo do fechamento do texto, reconhecendo a necessidade de apontar sua proposta de
intervencao a partir de tudo o que foi argumentado nas fases anteriores de sua escrita.

Nestes termos, nas figuras 06, 07 e 08, apresentamos o guia de constru¢do de redacao
com base no que € proposto como critérios de avaliagdo no Enem. Compactuamos com o
entendimento de que essa funcionalidade tem carater primario no processo de evolugdo do
aluno. Isso implica compreendermos que este item do EntreLinhas tem melhor eficiéncia no
inicio dos trabalhos, quando o aluno ainda ndo tem exata compreensdao de como produzir e
organizar suas ideias dentro do texto.

Para uma melhor compreensao a respeito de tais funcionalidades, precisamos destacar
que muitos alunos demonstram sérias dificuldades em organizar ideias e tecer argumentos. Para
Sales e Cunha (2025, p. 515), tal fragilidade “€¢ particularmente visivel em contextos sociais
mais vulneraveis, onde os alunos nao tém o mesmo acesso a uma formacao literaria s6lida ou a
debates criticos sobre temas contemporaneos”.

E fato que o problema de escrita ndo se limita a questdes técnicas ou de cunho
gramatical. H4 também que se considerar aspectos subjetivos, sociais, que colaboram, tanto de
modo positivo quanto negativo, no processo de aquisicao das habilidades de escrita. Neste caso,
o Entrelinhas tende a contribuir como meio para atenuar a deficiéncia de compreensao do aluno

em volta da constru¢do da tese, da argumentacao e da proposta de intervengao.
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Figura 09 — Folha de redacao

E EntreLinhas A\ 3% série A & Aluno EntreLinhas A > Sair
€ Voltar ao Inicio 0 palavras

TEMA: ¢ Sugerir Tema v

Fonte: Plataforma EntreLinhas

Referente a figura 09, apresentamos a interface destinada a escrita de redagdo como
sendo o ponto central da plataforma. Por meio deste espago, o aluno pode redigir suas redacdes
a partir de temas proprios do usuario ou das sugestdes predefinidas pela IA, integrada ao
prototipo. Por conseguinte, apos a escrita do texto a respectiva temadtica, o autor faz o envio da
redagdo para correcdo automatizada.

Na secdo designada acima, o usudrio assume o papel de autor de suas producdes,
levando em consideragdo também os itens do website observados anteriormente. A pratica em
escrita €, sem dividas, um dos fatores mais impactantes no que se refere a performance dos
alunos. Neste espaco, pde-se em evidéncia ndo somente o que foi observado na area de
estrutura, mas as ideias construidas a partir das intervengdes docentes.

E neste momento que o educando externa suas concepgdes e praticas discursivas, é o
instante em que “o aluno poderd trabalhar a linguagem, num processo de mudangas, escolhas,
de correlagdes entre o seu texto e outros textos” (Vieira, 2001, p. 212). Ele ocupa o espago de
sujeito de seu proprio saber, e tem a liberdade de acertar, errar, corrigir e tentar novamente,
tornando-se protagonista (Brasil, 2018).

Sao fundamentos indispensaveis, pensando que a exceléncia parte da repeti¢do, mas

ndo da repeti¢do dos mesmos “erros”, mas da insisténcia em continuar evoluindo. Esta evolugao
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¢ acompanhada tanto pela plataforma quanto pelo professor que, neste cenario, atua diretamente

no processo evolutivo dos alunos.

Figura 10 — Dashboard de desempenho

@ EntreLinhas 2, 32 série A & Aluno EntreLinhas A > Sair

cvotar A Seau Desempenho

920 B 2 O 3ma2s
Evolucao das Notas Média por Competéncia
e Competéncia 1 160/200
000 . ]
- \' Competéncia 2 200/200
Competéncia 3 180/200
O
Competéncia 4 180/200
O
Competéncia 5 200/200
O

Fonte: Plataforma EntreLinhas

Na figura 10, observamos a guia destinada a apresentar o desempenho do estudante em
seu processo de escrita na plataforma. Este topico enumera e organiza todas as produgdes feitas
e a média de desempenho. Mais abaixo, observamos graficos que contribuem com a
identificacdo de como o aluno evoluiu e quais competéncias foram melhores ou menos
contempladas.

Esta funcionalidade contempla aspectos que podem ser entendidos como proveitosos
para o aluno obter controle sobre a sua evolu¢ao. No cenario da redagdo do Enem, cada
competéncia € vista como determinante no processo de avaliagdo e corre¢ao dos textos. Nessa
particdo do EntreLinhas, o usudrio, além de acompanhar sua evolu¢do geral, tem acesso a
informagdes detalhadas sobre quais quesitos carecem de maior atengao.

A perspectiva da mudanca € um fator significativo que funciona como um indicativo
de movimento, seja positivo ou negativo. No caso do fragmento apontado acima, o fato de o
estudante poder acompanhar a sua evolugdo, leva-nos a pensar na ocorréncia positiva desse
aspecto.

Isso se sustenta no entendimento de que o direcionamento pontual a cada item

produzido pelo aluno traz maior controle neste processo de evolucdo. Se o individuo sabe
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exatamente onde estdo suas fragilidades, maior ¢ a chance de conversao e desenvolvimento

dessa situacao.

Figura 11 — Feedback de escrita

@ EntreLinhas 2, 3% série A 2, Aluno EntreLinhas A

[ Redagio
Resultado da Avaliagao NOTA TOTAL

Tema: Desafios para a valorizagao da heranga africana no 840
/1000

Brasil

A populagio brasileira atual derivou-se de um
continuo processo de missigenacdo causado pela

imigracdo de individuos das mais variadas
etnias, apesar disso,as que mais influenciaram 2 Feedback Geral
na cultura brasileira foram os portugueses e os

. . ) A sua redagdo demonstra um excelente potencial argumentativo @ uma compreensao
africanos. Contudo, ainda que detenham uma

profunda da tematica e do estilo dissertativo exigido pelo ENEM. O uso do repertério da

grande importancia para a formagdo do Brasil, Djamila Ribeiro foi o grande destaque positivo do seu texto. No entanto, a pontuagao
muitas das herangas de matriz africana sdo desva- sofreu consideraveis redugdes devido & Competéncia I. E urgente priorizar os estudos

lorizadas por causa de preconceitos realizados pe- de ortografia, acentuagao e, principalmente, sintaxe e pontuagao (evitar frases justa-
los habitantes do territério nacional. Sob esse viés, -
torna-se nitido a invisibilidade social e o desinte-

ausas do problema. Continue praticando, pois o seu nivel de argumentacéo ja é

resse educacional como principais fatores de per-
P . excelente!
manéncia desta realidade s

Sob essa perspectiva, a situagdo de invisibilidade
social da cultura de origem africana colabora para Salvar Redagdo &, Baixar Corregio 3 Comparar com Modelo
sua desvalorizagdo. Segundo a filésofa contempo-

Fonte: Plataforma EntreLinhas

Na figura 11, observamos o feedback da plataforma perante o texto produzido pelo
usudrio. Nessa dimensdo do EntreLinhas, o aluno recebe o resultado de sua produgao e verifica
as inconsisténcias destacadas em vermelho em sua redagdo. Além disso, ao rolar a pagina, o
estudante recebe um retorno especifico sobre cada uma das competéncias que compdem os
critérios de avaliagdo do texto. Essa se mostra uma maneira de direcionar o olhar do educando
as especificidades que necessitam ser trabalhadas, e ndo somente ao apontamento de “erros”.

Para compreendermos como a corre¢do funciona efetivamente, como apontado na
figura 11, submetemos uma redacdo com algumas inadequagdes propositalmente. Neste caso,
o mecanismo do website conseguiu identificar padrdes irregulares de escrita, contemplados nas
competéncias I e IV, considerando como corretas as demais. Como se tratava de uma producdo
real e ja corrigida com base nos critérios oficiais, verificamos positivamente os resultados da
correcao automatizada.

A partir desta exposi¢cdo, pontuamos que os aspectos tratados pelo Entrelinhas
ocupam papel significativo na explicitacao de fragilidades textuais, em tempo real, ao passo
que possibilitam praticas de escrita de redagao, de modo assistido e automatizado, com foco na

melhoria do desempenho dos alunos, aqui em enfoque o publico do Ensino Médio.



60

No que diz respeito a corre¢cdo automatizada, destacamos este padrao com um grau de
significancia ao aprendizado e postura do aluno na escrita. Ao atribuir a IA a capacidade de
revisar e analisar os textos, “os estudantes s3o expostos a uma analise técnica de suas producdes,
que ressalta a coesao, a coeréncia e a adequagao ao tema” (Andrade Filho et al., 2025, p. 29).

No que tange a escrita dissertativa, € muito importante o acompanhamento em tempo
real sobre o que ¢ produzido, promovendo um processo de aprendizagem mais rapida e
dindmica. Neste sentido, o EntreLinhas sugere exatamente o que € proposto pelos autores,
considerando a funcionalidade exclusivamente complementar ¢ basilar para amenizar as
inconsisténcias presentes no texto dos educandos, a partir dos critérios estabelecidos.

Esta funcionalidade contribui pode contribuir ao aprendizado de escrita de redagao,
considerando a andlise do website aos aspectos de coesdo e coeréncia do texto produzido. Este
fato dialoga com Rocha e Silva (2017), ao discorrerem que a coeréncia e a coesdo sdo parte
indissociavel em uma producao que visa assegurar a clareza sobre o que € produzido. Com base
nisso, o EntreLinhas pode potencializar tais habilidades, apontando e direcionando as melhores
maneiras de conduzir a escrita.

Em relacdo a atribui¢do de notas pela plataforma, entendemos apenas como um fator
de carater norteador ao desempenho de cada aluno. Embora as corre¢des automatizadas sejam
embasadas pelo treinamento do algoritmo focado nos critérios da Cartilha do participante, ¢
inegavel a possibilidade de variacdo entre os critérios, cabendo sempre ao professor manter o
controle sobre os aspectos qualitativos dos textos, e ndo a valores quantitativos. O foco esta
intimamente relacionado aos aspectos observados nas redagdes produzidas e nos apontamentos
da plataforma sobre o que pode ser melhorado.

No que se refere a funcdo de feedback dada pelo EntreLinhas a partir do texto
produzido, cabe a discussdo sobre o0 modo como essa informagdo ¢ projetada ao usuario. A
plataforma ndo se limita a destacar as inconsisténcias presentes no texto, apontando somente
aspectos gramaticais de modo ndo direcionado. Pelo contrério, defende-se a ideia de orientagao
ao aluno a partir de fragilidades evidenciadas em sua producao.

Além de situar o estudante sobre os aspectos que necessitam de aten¢ao, o feedback da
andlise textual aponta direcionamentos que melhor se adequam a redacdo do aluno,
promovendo uma reflexdo necessaria sobre sua propria pratica de escrita. Todos esses pontos
sdo analisados e apontados individualmente por cada competéncia apresentada.
Compreendemos que uma analise gramatical seja necessdria na construcao loégica dos
elementos essenciais do texto aluno. No entanto, este ¢ apenas um dos fatores presentes na

relacdo de aprendizado em torno do género textual proposto.
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Como explicitado anteriormente, o mecanismo de correcdo trabalha a partir dos
critérios estabelecidos pelas cinco competéncias presentes na matriz de referéncia para escrita
de reda¢ao no ENEM. Consideramos esta funcionalidade essencial para relacionar o processo
de aprendizagem aos critérios exigidos no exame. Concordamos com o pensamento de que a
vulnerabilidade dos educandos em produzir redagdo esta intrinsecamente relacionada ao baixo
indice de apropriagdo sobre tais competéncias.

Na perspectiva de performance do EntreLinhas, verificamos a possibilidade de atuacao
da plataforma a partir dessas competéncias, reconhecendo este mecanismo produzido com IA
como uma possivel alternativa para melhorar o desempenho dos alunos. Este tipo de ferramenta
possibilita, segundo Andrade Filho et al. (2025), que o usudrio tenha acesso a sugestdes
personalizadas com base em redagdes que contemplam todas as competéncias, contribuindo
para a aquisi¢ao de habilidades e o dominio dos textos na norma-padrao.

Ratificamos a implementacao e uso desta plataforma como uma alternativa valida a
contribuir com a absor¢do destas competéncias pelos alunos. Esta proposta se insere, portanto,
na busca pela assertividade sobre os caminhos da IA para com o ensino e a aprendizagem de
redacdo. O foco parte da pretensdo de melhores metodologias que aproximem o alunado da

proficiéncia em escrita com base nas propostas do ENEM.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Quando pensamos em inteligéncia artificial, devemos ter consciéncia, dentre outras
questoes, da importancia do uso responsavel dessa ferramenta, uma vez que a facilidade
proposta pelas diversas perspectivas oferecidas pode causar prejuizos quanto a dependéncia e a
replicacdo de informacgdes controversas e de uso inadequado, incluindo o plagio.

Diante das intimeras possibilidades acerca do uso de IA no atual cenario, ¢
imprescindivel que haja reflexdes sobre a utilizacdo dessas ferramentas na area da educacao.
Dessa forma, entendemos a essencialidade de praticas de pesquisa para o direcionamento
correto e para a solugdo de possiveis problematicas que envolvem o uso das tecnologias digitais
no ambito educacional.

No que diz respeito ao ensino e a aprendizagem de Lingua Portuguesa, torna-se
imprescindivel a busca por melhores e mais eficazes ferramentas metodologicas, enfocando os
direcionamentos curriculares, a luz da Base Nacional Comum Curricular (BNCC).
Comungamos com o entendimento de que € necessaria uma real mudanca de postura do
professor de Portugués no trato da lingua, tendo em vista que o docente deve ser um agente
mediador de atos de multiletramentos, de modo a possibilitar ao alunado o uso social do idioma,
compreendendo o carater multissemiotico e multimodal do Portugués.

No Ensino Médio, ultima etapa da Educacdo Baésica, percebemos um quadro
preocupante, fruto dos desdobramentos ocorridos nas etapas anteriores: os discentes ainda
apresentam sérias dificuldades na compreensdo dos contetdos, bem como muitos tém
dificuldades na leitura e, principalmente, na escrita. Essa realidade foi vivenciada nas
experiéncias dos estagios supervisionados, durante a graduagdo em Lingua Portuguesa,
desenvolvidos em escolas da rede publica de Sao Bernardo -MA.

E fato, porém, que uma parcela consideravel desses mesmos educandos demonstra
certa facilidade no dominio das tecnologias digitais e navegam, com muita habilidade, pelo
mundo da A, o que nos causa inquietacdo € nos motivou a pensar nesta pesquisa. Entendemos
que o avango tecnoldgico € irreversivel, portanto, a necessidade de adaptacao a esses recursos
por parte do professor ¢ essencial. Cada vez mais os jovens se apropriam das novidades no
campo da internet, o que condiciona o educador a buscar um razoavel nivel de conhecimento
para ndo se tornar refém de sua propria “incapacidade tecnoldgica”.

Sob a ¢6tica deste estudo, concluimos que a inteligéncia artificial Google Al Studio
apresenta potencial pedagogico referente ao ensino e aprendizagem de redagdo no Ensino

Meédio. Os resultados demonstram que possiveis solugcdes a problematica de escrita dos
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estudantes partem do olhar atento do professor e de sua flexibilidade em aderir a recursos
tecnoldgicos como extensao de sua atuagdo em sala de aula.

Pelo exposto nas secdes desta monografia, ratificamos o alcance dos objetivos
propostos, na medida em que realizamos uma investigagao sobre as potencialidades do Google
Al Studio para a criagdo de um website como suporte a escrita de redagao no Ensino Médio.
Para isso, desenvolvemos uma discussdo sobre enfoques teéricos em torno da relagdo entre
linguagem, educacdo e tecnologias digitais, ao passo que desenvolvemos um website, a partir
da plataforma Google Al Studio, como ferramenta de ensino e de aprendizagem de redag@o no
Ensino Médio, apresentando as funcionalidades deste protétipo, com foco no seu potencial
pedagdgico na mediagdo de praticas de ensino e de aprendizagem de redacdo no Ensino Médio.

Acreditamos que o produto desta pesquisa traz contribuigdes relevantes a educacao,
em especifico no campo da Linguistica Aplicada, por considerar o modo como uma ferramenta
de IA pode ser direcionada a praticas que moldam a perspectiva de aprendizado. O carater
interventivo proposto por esta iniciativa envolve a ousadia de buscar novas abordagens que
visam solucionar um problema real no contexto educacional.

Consideramos esta proposta como um passo importante para futuras pesquisas com
maior aprofundamento em torno deste objeto de estudo. Compreende-se que a criagdo de uma
plataforma com o viés apresentado necessita de uma colaboracdo de mais agentes focados na
potencializacdo pedagdgica e na atenuacao de fragilidades.

No contexto desta investigacao, seria imprescindivel que novas abordagens enfoquem
o aperfeicoamento e usabilidade em cenarios concretos no ambito escolar. Esta seria, portanto,
uma maneira indispensavel de conceber a inteligéncia artificial como um artificio valido a uma

aprendizagem eficaz.
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APENDICES

APENDICE A — Comandos de producio do website

“Desenvolva um site educacional para escrita de redagdo estilo Enem com
corre¢ao de acordo com as 5 competéncias”.

“Aprimore a interface de feedback, destacando visualmente as palavras ou frases
no texto da redac¢ao que foram mais criticadas no feedback de cada competéncia”.

“Melhore a interface, adicionando botdes de escrita de redagdo (onde o aluno
escreve e corrige o texto); um botdo para as redagdes salvas (onde ele revé os
textos e corregdes anteriores); um botao para estrutura de redacao (onde o usudrio
tem acesso a dicas detalhadas sobre os elementos essenciais do texto)”

“Antes desta tela inicial, adicione outra tela de login simplificado onde o usuario
coloca seu nome ¢ entra na plataforma. Detalhe importante, quando o usuario
entra pela primeira vez com o nome de usudrio, o sistema reconhece e sempre que
acessar o site, ja ndo precisa mais de login, vai direto pra pagina do site”.

“Desenvolva o conteudo da se¢do 'Estrutura de Redagdo', fornecendo dicas
detalhadas e exemplos sobre introdugdo, desenvolvimento, conclusdo e
argumentacao para o ENEM”.

“Adicione um botdo na tela de escrita que, ao ser clicado, sugira um tema para o
aluno”

“Crie uma nova secdo 'Desempenho’ no dashboard que exibe estatisticas sobre a
evoluc¢do do usuario, como a média de notas por competéncia ao longo do tempo,
temas mais recorrentes e tempo médio de escrita”.

“Ao visualizar uma redacgao salva, destaque as segdes do texto que correspondem
a competéncia selecionada, usando a cor correspondente”.

“Na aba ‘Estrutura de Redagao’, adicione elementos visuais como icones, caixas
de destaque e cores diferentes para cada secdo (Introdugdo, Desenvolvimento,
Conclusdo) e para os 5 elementos da proposta de intervencdo. Isso tornard o
conteudo mais digerivel e atraente”.

“Sempre que o usudrio sair de sua conta e entrar com um novo usuario, cria-se um
novo espaco de trabalho, e ndo o espago do usuario anterior”.

“No componente Feedback Display, adicione botdes de acao abaixo do feedback
geral para: ‘Salvar Redagdo’, ‘Baixar Corre¢ao’ e ‘Comparar com Modelo’”
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“No componente de escrita de redagao, melhore a se¢ao “Temas Atuais” para que
os temas sejam exibidos de forma mais visual, talvez com icones relacionados a
cada tema ou um fundo com imagem sutil”.

“No componente Feedback Display, implemente um botao ‘Baixar Corre¢do’ que
gere um arquivo de texto para download contendo a redagdo, o tema, o feedback
geral e a pontuagdo para cada competéncia”.

“No componente Competency Card, aprimore a exibicao do feedback para incluir
exemplos mais especificos do que poderia ser melhorado, fazendo referéncia
direta ao texto do aluno”.

“Altere o nome do site para ‘EntreLinhas’”.

“Na tela de escrita da redagdo, implemente um salvamento automatico do texto e
do tema a cada 30 segundos no localStorage. Adicione um botdo ‘Recuperar
Rascunho’ no topo da tela de escrita, caso o usuario volte para esta pagina. Este
botao deve carregar o conteudo salvo”.

“No componente Performance Dashboard, adicione barras de progresso para cada
pontuacdo média de competéncia, representando visualmente a pontuacdo em
relagdo ao maximo de 200”.

“Na area de escrita de redagdo, a folha tem linhas com aspecto de caderno.além
disso, cada linha tem o nimero correspondente o texto deve sempre ficar
justificado ”

“No dashboard de desempenho, quando nao houver dados, exibir uma mensagem
mais informativa e um botao direto para a se¢ao de escrita”.

“Sem alterar o layout do site, faca com que o sistema do site funcione com base
nesse arquivo, tanto as corre¢des quanto a estrutura da redagdo
‘a redacao no enem 2025 cartilha do participante.pdf’

“A partir da interface inicial de login, acople um método de entrada duplo: para
professor e para o aluno, a partir disso, o sistema reconhece quem acessa a
plataforma, interagindo com uma perspectiva diferente. A interface do aluno
continua igual. A interface do professor apresenta de forma organizada as
producdes dos alunos e um relatério simplificado sobre cada uma de suas
redacdes. As interfaces devem se comunicar neste aspecto, para que na plataforma
do professor aparecam as redagoes dos alunos™.

“Na area do professor, o feedback fornece destaque de trechos especificos da
corre¢do. Os relatdrios sobre as redacoes dos alunos devem ser apresentados por
agrupamento, ou seja, mostrando os usuarios e dentro deles os relatorios. Na tela
de login, o sistema deve criar um botdo para a escolha de turma, ou seja, o
professor acessa a interface destinada a uma turma especifica, para ndo misturar
informagdes de turmas diferentes”.
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“Modifique para que a sele¢do da turma seja feita tanto na area do aluno quanto
na area do professor. A partir disso, ao escolher um nome para turma ao fazer
login, os usuarios ficam especificamente no banco de dados referente aquele nome
dado a turma. Assim, hd um controle por turma especifica”.

“O nome da turma deve ser editavel para tanto o aluno quanto o professor possam
nomear a turma e entrar na mesma area com suas respectivas funcdes”.

“No sistema de deteccdo de aluno e turma, o sistema diferencia os alunos por
turma determinada. Esta ocorrendo que, ao efetuar login com um nome de usudario
em uma turma especifica, se utilizar o mesmo nome de usudrio e selecionar outra
turma, o sistema abre a area do aluno anterior, mesmo selecionando turma
diferente”.

“O feedback dado para cada competéncia analisada deve estar centrado em um
aspecto formativo, elucidando o aluno e o direcionando sobre como melhor
desenvolver cada inconsisténcia encontrada. O feedback ndo deve se limitar
apenas aos aspectos puramente prescritivos e gramaticais”.
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