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RESUMO

Os memes tém se destacado como recursos pedagogicos inovadores no ensino e aprendizagem
de lingua portuguesa. A incorporacdo dos memes no ensino de lingua portuguesa permite
abordar conceitos gramaticais e textuais de maneira ludica e envolvente, promovendo a
aprendizagem significativa e a expressao criativa dos estudantes. Deste modo, o objetivo geral
desta pesquisa foi analisar a funcionalidade dos memes como um recurso pedagdgico no
processo de ensino e aprendizagem de Lingua Portuguesa para criancas do 4° ano do
fundamental e especificos, analisar como os memes podem ser integrados de forma eficiente
no contexto curricular, alinhados aos objetivos educacionais, verificar a circulacdo do género
entre as criancas, avaliar o impacto dos memes na motivacdo e engajamento das criangas
durante as atividades de aprendizagem e, descrever como ocorre 0 processo de alfabetizacédo
midiatica das criancas; desenvolver habilidades de leitura e escrita por meio de uma sequéncia
didatica com o género meme. A metodologia adotada para o desenvolvimento da pesquisa foi
a qualitativa, estudo de caso e pesquisa de campo, técnica adotada foi a anélise de conteido. Os
resultados da pesquisa mostraram que os alunos conseguiram compreender 0s conceitos
propostos e desenvolver habilidades eficazes de anélise e produgdo de memes. Portanto, os
memes podem ser aliados valiosos no ensino e aprendizagem de lingua portuguesa para crian¢as
do 4° ano do ensino fundamental, proporcionando um ambiente de aprendizagem dinamico,
interativo e com conexdo de saberes e linguagens.

Palavras-chave: Memes. Ensino e Aprendizagem. Alfabetizacdo Midiatica. Lingua Portuguesa



ABSTRACT

Memes have emerged as innovative pedagogical tools in the teaching and learning of
Portuguese. Integrating memes into Portuguese language instruction allows for the exploration
of grammatical and textual concepts in a playful and engaging manner, promoting meaningful
learning and creative expression among students. Thus, the main objective of this research was
to analyze the functionality of memes as a pedagogical resource in the process of teaching and
learning Portuguese for 4th-grade elementary school children. Specific objectives included
identifying how memes can be integrated into the curriculum in alignment with educational
goals, understanding the circulation of the meme genre within education, reflecting on the
process of media literacy for children, and developing reading and writing skills through a
didactic sequence involving memes. The methodology adopted for this research was qualitative,
including case studies and field research, with content analysis as the technique used. The
research results showed that students were able to understand the proposed concepts and
develop effective skills in meme analysis and production. Therefore, memes can be valuable
allies in teaching and learning Portuguese for 4th-grade elementary students, providing a
dynamic, interactive learning environment with connections between knowledge and
languages.

Keywords: Meme Genre. Teaching and Learning. Media Literacy. Portuguese Language
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1 INTRODUCAO

Os memes tém se destacado como uma das formas mais populares de comunicagao
digital na contemporaneidade, sendo amplamente compartilhados nas redes sociais e utilizados
por diversas faixas etarias. No contexto educacional, especialmente no ensino de Lingua
Portuguesa para criangas do Ensino Fundamental, os memes podem ser explorados como
recursos pedagdgicos inovadores.

A escolha do género meme como tema de estudo esta fundamentada em varias razdes.
Inicialmente, o interesse por esse tema surgiu a partir da curiosidade sobre o uso do género
textual meme na elaboracdo de planos de aula, especialmente na disciplina de Alfabetizacéo e
Letramento, onde os memes poderiam servir como fio condutor para o ensino e aprendizagem
nas aulas de Lingua Portuguesa do 4° e 5° ano do ensino fundamental. Além disso, a
familiaridade dos memes com o universo infantil facilita a conexdo entre os conteudos
escolares, digitais e do cotidiano dos alunos, dinamizando o processo de ensino e aprendizagem.

Essa escolha foi reforcada pelas experiéncias vivenciadas nos Estagios em Educacao
Infantil e Anos Iniciais, que evidenciaram a necessidade de desenvolver praticas pedagdgicas
inovadoras. Por sua natureza concisa e humoristica, 0s memes tém o potencial de capturar a
atencdo dos estudantes de forma eficaz, promovendo um maior engajamento nas atividades
propostas.

A utilizacdo de memes no ensino de Lingua Portuguesa também esta alinhada as
diretrizes curriculares que enfatizam a importancia de diversificar os métodos e recursos
didaticos, adaptando-os as necessidades e interesses dos alunos. A Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) destaca a necessidade de desenvolver competéncias e habilidades que
preparem os estudantes para lidar com os diferentes géneros textuais e linguagens que circulam
na sociedade contemporanea. Nesse sentido, os memes configuram-se como um género textual
emergente que, ao ser explorado pedagogicamente, pode ampliar o repertorio cultural e
comunicativo dos estudantes.

Partindo do que foi exposto, este trabalho levanta o seguinte questionamento: como 0s
memes podem ser praticados como recursos pedagdgicos no ensino e aprendizagem de Lingua
Portuguesa para criancas do ensino fundamental?

Com base nessa problematica, o trabalho tem como objetivo geral analisar a
funcionalidade dos memes como um recurso pedagogico no processo de ensino e aprendizagem
de criancas do 4° ano do fundamental. De modo especifico, analisar como 0s memes podem ser

integrados de forma eficiente no contexto curricular, alinhados aos objetivos educacionais,
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verificar a circulagdo do género entre as criangas, avaliar o impacto dos memes na motivacao e
engajamento das criangas durante as atividades de aprendizagem e, descrever como ocorre 0
processo de alfabetizacdo mididtica das criancas. A metodologia adotada para o
desenvolvimento da pesquisa foi a qualitativa, estudo de caso e pesquisa de campo, onde 0s
sujeitos da pesquisa foram os alunos do 4° ano do ensino fundamental de uma escola publica
municipal de Imperatriz-MA, sendo aplicada uma sequéncia didatica como objeto de pesquisa,
apresentando uma proposta de ensino e aprendizagem de conteudos utilizando o género
multimodal meme nas aulas de Lingua Portuguesa.

A técnica adotada foi a analise de contetido. Os documentos analisados no processo de
andlise sdo: a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), Plano Nacional de Alfabetizacdo
(PNA) e o Documento Curricular do Territério Maranhense (DCTMA).

Uma pesquisa sobre o uso de memes como recursos pedagdgicos no ensino e
aprendizagem de lingua portuguesa pode oferecer contribuicGes significativas, especialmente
no que diz respeito a motivacdo e ao engajamento dos estudantes. Memes sdo formas de
comunicacdo altamente difundidas nas redes sociais, que combinam elementos visuais e
textuais para transmitir mensagens de maneira rapida e acessivel. Ao integrar esses elementos
no ambiente educacional, os professores podem captar a atengdo dos alunos e facilitar a
compreensdo de conceitos complexos de forma ludica e contextualizada. Além disso, a analise
e a producdo de memes podem estimular o desenvolvimento de habilidades criticas, como
interpretacdo de texto, criatividade e a capacidade de se expressar de forma concisa e eficaz.

Além de aumentar o engajamento, o uso de memes no ensino de lingua portuguesa pode
servir como uma ponte entre a cultura digital dos estudantes e os contedos curriculares,
tornando o aprendizado mais relevante e conectado a realidade dos alunos. Ao explorar memes,
os alunos tém a oportunidade de refletir sobre o uso da linguagem, os diversos registros e as
nuances do discurso contemporaneo, além de promover discussdes sobre questfes sociais,
culturais e politicas. Dessa forma, a pesquisa sobre memes como recursos pedagogicos ndo
apenas enriquece as praticas de ensino, mas também contribui para a formacao de cidadaos

criticos e conscientes do papel da comunicagdo na sociedade atual.



12

2 O GENERO MEME EM CIRCULACAO: DA ESFERA DIGITAL AO
EDUCACIONAL

2.1 Concepcdes fundamentais de género

Para Bakhtin (2011), as relagdes linguistico-discursivas sdo géneros. Ele explica que os
géneros sdo definidos por trés aspectos: estilo, contelido tematico e construgdo composicional,
e que estdo relacionados a estabilidade e a variacdo. A perspectiva bakhtiniana também sustenta
que todos os discursos consistem em visdes enraizadas em uma ideologia especifica. Portanto,
podemos dizer que um meme é um género textual discursivo.

Os memes veiculam valores ideoldgicos, por isso as préaticas de letramento devem levar
0 sujeito a uma posicdo de discernimento, questionamento e consciéncia critica das imagens
que lé (Soares, 2003). Além de aprender como esses textos funcionam, essa pratica discursiva
pode ajudar os alunos a tomarem consciéncia de suas escolhas.

Bakhtin (2011) explica que o conceito de género esté ligado a relacéo entre o uso da
lingua e a atividade humana. Cada enunciado deve ser considerado como um meio de interacéo
humana. Levando em conta o conceito de dialogismo de circulo de Bakhtin, Habermas (2004)
considera que os discursos circulantes contém a memoria discursiva de uma época e, portanto,
estdo repletos de pré-discursos, pré-construcdes, conhecimentos e crengas necessarios ao
discurso, pois s@o importantes para indicar os movimentos de deslocamento em direcdo ao
passado e ao futuro necessarios para entender o que € dito na esfera social.

Marcuschi (2007) caracteriza 0s géneros como atos sociodiscursivos de interacdo com
0 mundo, ou seja, eles tém caracteristicas sociocomunicativas definidas por conteldo,
propriedades funcionais, estilo e composicao caracteristica. Eles ndo apenas tém caracteristicas
sociocomunicativas, mas também contribuem para a consolidagdo de atos comunicativos em
varias situacdes. Também é importante enfatizar que os géneros sdo fenémenos flexiveis que
se manifestam de acordo com as necessidades discursivas de cada individuo.

A nocéo bakhtiniana de géneros discursivos leva a analise da produgéo discursiva em
toda a sociedade, o que obriga o pesquisador a trilhar os caminhos da filosofia da linguagem e
a vincular a linguistica a outros campos (Berger; Anecleto, 2019). Assim, as redes sociais €
outras plataformas digitais sdo esferas publicas em que individuos interconectados podem
interagir para além da troca de informacdes, problematizar questfes sociais, gerar debates e
discussGes em geral e contribuir para a formacdo da opinido publica. Essas e outras acoes

ocorrem por meio de diferentes géneros discursivos.
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Como Berger e Anecleto (2019) destacam, a linguagem €é o mais importante dos varios
sistemas de sinais devido a sua complexidade e a sua maior capacidade de transmitir
significados. Para que o significado seja realmente significativo, ele deve ser transmitido do
falante para o ouvinte. A linguagem € sempre comunicacéo, e determinar o significado de uma
palavra ou expressdo depende da interpretagdo do propo6sito de seu uso em um determinado
contexto. O fato de nos apropriarmos do uso da linguagem como quem domina uma técnica nao
significa que o facamos de forma mecanica (Santos; Souza, 2019).

Bakhtin (2011) lancou um novo olhar sobre o estudo da linguagem, desafiando uma
posicao que se interessava apenas pela forma da linguagem. Ele estava interessado no aspecto
social da linguagem e considerava o texto como um evento social. De acordo com Fiorin (2016),

Bakhtin "[...] teoriza ndo sobre o género, levando em conta o produto, mas sobre o

processo de sua producédo. Ele esta menos interessado nas propriedades formais dos
géneros do que na maneira como eles sdo constituidos" (Fiorin, 2016, p. 61).

Portanto, além da estrutura, ele esté interessado na circulacdo social e na historicidade
dos enunciados; ele tenta entender como 0s géneros discursivos emergem em um contexto de
aspectos culturais, histdricos e sociais. Com esses pressupostos da teoria bakhtiniana em mente,
passamos as hipoteses. A primeira é que o0 género meme ndo é um discurso humoristico. A tese
é que um meme pode ter o humor como um de seus significantes, mas que seu objetivo geral é
critico.

De acordo com Habermas (2004), a hibridizacdo de géneros também é uma
caracteristica comum dos espacos virtuais, 0 que problematiza ainda mais o uso de varias
linguagens no ciberespaco e suas implicacdes para a interacdo social dos atores em uma
sociedade interconectada.

Os espagos virtuais oferecem aos atores a oportunidade de se envolverem em diversas
atividades, como ler, postar opinibes, comentar e compartilhar as ideias de outros,
transformando-os, assim, em espacgos publicos. A simplicidade dos memes ndo diminui sua
importancia; pelo contrario, por serem efémeros e dindmicos, estimulam a necessidade de saber
0 que esta acontecendo no mundo aqui e agora, criando um vinculo direto entre a sala de aula

e a realidade cotidiana (Xavier, 2011).
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2.2 O género Meme em circulagdo

A definigdo conceitual de meme foi desenvolvida por Richard Dawkins em seu livro
The Selfish Gene (O Gene Egoista), publicado em 1976. O termo é uma abreviacdo de
"mimeme", que vem do grego e significa "imitacdo”. Dawkins usa a palavra "meme" para definir
(e nomear) um "gene cultural™ que se comporta da mesma forma que os genes biolégicos, mas
reproduz e multiplica ideias e valores por meio de sua propria cultura (Dawkins, 2001),

De acordo com Recuero (2006, p. 01), "do ponto de vista evolutivo, Dawkins compara
a evolucdo cultural a evolucdo genética, em que um meme € o0 'gene’ de uma cultura que se
perpetua por meio de seus replicadores - os seres humanos". Em termos bioldgicos, os genes
sdo pequenas secdes de nosso DNA que contém informagfes sobre as caracteristicas que
herdamos de nossos pais. As pessoas sdo fisicamente semelhantes umas as outras, mas
geneticamente tém caracteristicas diferentes porque 0s genes nem sempre se manifestam da
mesma forma devido a sua estrutura, composta de partes menores que permitem que eles se
rearranjem, dando origem as famosas mutacdes genéticas.

Em geral, considera-se que 0s memes tém uma dinamica compativel com o DNA porque
também sdo transmitidos a outras pessoas e, ao se reproduzirem, espalham tracos das ideias da
pessoa que 0s criou. Esse é um padrdo de continuidade genética por meio da reproducédo
sequencial, em que a informacdo tem o potencial de se espalhar e até mesmo causar
envelhecimento. Assim, como qualquer outro ser vivo, 0s memes sofrem mudancas dependendo
do ambiente para reforcar sua forma ativa e garantir as possibilidades de heranca informativa,
mantendo seu nucleo simbdlico com elementos extraidos da representacdo da realidade.

Segundo Dawkins (2001), ha uma ampla gama de memes culturais que podem ser
expressos em musicas, roupas, gestos, linguagem e outras manifestacdes reproduzidas em um
determinado contexto social para representar indiretamente parte de uma realidade efémera. Os
memes aparecem como midia socialmente condicionada com significados contextuais para
expressar humor criativo na satira de representacdes fragmentadas de fatos e eventos concretos.
Ao fazer isso, eles disseminam uma linguagem figurativa "[...] instrucdes para a realizacao de
um comportamento armazenado no cérebro (ou em outros objetos) e transmitido por imitacao”
(Blackmore, 1999, p. 43).

Além disso, os memes se espalham por meio da integracdo da comunicacdo e se
multiplicam fortemente na interacdo entre as pessoas, 0 que € essencial para a disseminacéo

coletiva. Essa ado¢do de comportamentos sociais que as pessoas reproduzem individualmente
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se deve ao poder interativo que a comunicagdo adquiriu em nossa época, principalmente em

funcdo do aumento dos recursos tecnoldgicos. De acordo com Dawkins (2001, p. 214):

Assim como os genes se reproduzem no "fundo", passando de um corpo para outro
por meio de espermatozoides ou 6vulos, os memes também se reproduzem no "fundo"
dos memes, passando de um cérebro para outro por meio de um processo que pode
ser chamado, grosso modo, de imitagdo. Quando um cientista ouve ou 1é uma boa
ideia, ele a transmite a seus colegas e alunos. Eles a mencionam em seus artigos e em
conferéncias. Se a ideia criar raizes, podemos dizer que ela é reproduzida e
disseminada de cérebro para cérebro.

Mas, os memes tambem sdo elementos culturais do repertorio linguistico, incluindo
textos e a fonética e a ortografia das palavras. Assim, Silva e Rosa (2020, p. 65) consideram 0s
memes como um género textual, remetendo diretamente a sua nocdo de funcionalidade
linguistica. Os autores supracitados também destacam que as principais caracteristicas dos
memes sdo sua capacidade de variacao, reproducdo, longevidade e alcance publico, e que sua
sobrevivéncia depende do impacto que causam nos individuos, de suas percepg¢des no ambiente
e da possibilidade de flexibilizacdo do contexto referencial do meme. Abaixo esta um exemplo
de um meme.
gura 01 - Meme fada do deboche
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me generator (2024)*

om »
Fonte: Pagina me

Os memes humoristicos tratam de topicos cotidianos que podem ser compreendidos
pelo publico em geral. Além disso, na maioria dos casos, eles representam tOpicos que S&o
familiares ao publico por meio de programas de televisdo ou imagens virais. Brum e Machado
(2021) explicam que os memes da Internet mostram ndo apenas as caracteristicas individuais e
culturais de quem os cria, mas também de quem os compartilha. Além disso, sdo um tipo de
texto geralmente carregado de humor e ironia, o que acaba afetando também a rede de contatos

de quem os compartilha.

! Disponivel em: https:// imgflip.com/i/8i83yz?herp=1709737245042. Acesso em: 06 mar. 2024.
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Cada pessoa que V& um meme percebe o tema abordado a sua propria maneira e pode
concordar ou discordar dele e repeti-lo como esta, ou usar as imagens e mudar o tema abordado,
criando uma variante ou outro meme baseado no meme original. De acordo com Recuero
(2009):

A variante corresponde a variabilidade do meme. Uma histéria nunca é contada
exatamente da mesma maneira, e essas pequenas variagdes geram grandes mudancas
ao longo do tempo [...] Isso é semelhante & heranga, o que significa que um novo

meme nao tem originalidade, mas é o produto de variacOes e recombinacdes de ideias
antigas que ainda estdo presentes nas ideias atuais (Recuero, 2009, p. 123).

Nenhum conhecimento é independente. Tudo é influenciado, pois ha fatores que
influenciam o processo de criacdo e disseminacdo do conhecimento e da comunicacao. Além
disso, a compreensédo da informacdo é baseada na experiéncia de vida de cada pessoa, pois é
uma etapa de assimilagcdo com as préticas e os estimulos do ambiente, baseada na experiéncia
de vida de cada pessoa, influenciada pelas condicGes sociais, politicas, econdmicas e culturais.

Por isso, 0s memes sdo universais e fazem parte do cotidiano, por isso podem ser
utilizados como uma proposta pedagogica diferenciada, simples e atraente. Berger e Anecleto
(2019) argumentam que uma metodologia que utilize memes pode ser uma prética
extremamente positiva e Util, pois oferece a todos os participantes do processo de ensino e
aprendizagem, especialmente alunos e professores, uma forma bastante didatica e eficaz de
trabalhar com o imaginario, a linguagem e o conhecimento prévio de cada aluno.

Berger e Anecleto (2019) concluem que o uso de memes em sala de aula como um
possivel género textual ou para descontrair e facilitar a aprendizagem nédo s6 pode, como deve
ser incentivado por alunos e instrutores. O estudo dos géneros discursivos envolve a relacdo
entre a linguagem e os fatos historicos e culturais da sociedade. As relagdes entre 0s sujeitos, a
identidade linguistica e cultural, as visdes individuais de mundo, as necessidades sociais, as
relagOes de trabalho e as perspectivas intelectuais dos sujeitos sao alguns dos fatores que podem
motivar o surgimento de diferentes géneros discursivos.

Os memes séo articuladores do letramento e podem ser um meio de atingir os objetivos
que as escolas tentam impor aos alunos e ndo conseguem alcangar porque utilizam recursos
pouco atraentes, tornando o aprendizado enfadonho e desconectado da realidade. Como o
letramento é uma pratica social de leitura e escrita, a submissao as préaticas propostas pela escola
pode fazer com que os alunos ndo sejam expostos a todos os letramentos possiveis que surgem
das experiéncias de vida.

Sibilia (2012) aborda o letramento critico sob a perspectiva de seu modelo ideologico,

no qual o letramento é um campo para explorar processos de hegemonia, praticas e discursos
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concorrentes. De acordo com essa abordagem, a leitura e a escrita sdo praticas sociais
transformadas por relagdes de poder que exigem uma abordagem que leve em conta a
multiplicidade cultural e semidtica e a influéncia ideoldgica dos discursos.

Assim, Freire (2013) nos lembra que € importante que os alunos ndao apenas saibam
interpretar uma frase, mas também contextualiza-la em seu proprio cotidiano, como
evidenciado pelo uso de memes que contribuem para aprimorar as habilidades cognitivas dos
alunos. Os memes contribuem para o processo de aprendizagem reflexiva, bem como para o
estabelecimento de didlogos mais construtivos com os professores, permitindo-lhes alcancar a
acao, a reflexéo e a acdo defendidas por Paulo Freire.

Para tanto, os principios que idealizam o pds-modernismo surgiram na década de 1950
como resultado de varias tendéncias relacionadas ao progresso tecnologico da era digital, ao
desenvolvimento da midia e das industrias culturais, bem como ao aprimoramento do sistema
capitalista e, consequentemente, ao crescimento dos processos de globalizagcdo. O fim da
Segunda Guerra Mundial, em 1945, criou uma atmosfera eufdrica de grandes mudancas e
transformac6es na vida humana (Shifman, 2014)

Nesse contexto, a ideia de uma nova realidade historica tomou conta do horizonte da
humanidade. Esse desejo de possibilidades de ruptura e desenvolvimento foi central para o
entusiasmo com "[...] as mudangas que ocorreram na ciéncia, na arte e nas sociedades
desenvolvidas desde 1950, quando o modernismo (1900-1950) tradicionalmente chegou ao
fim" (Santos, 1990, p. 7-8).

Tudo isso foi facilitado por um processo de desenvolvimento tecnoldgico acelerado e
frequente, sem precedentes na histéria da humanidade. Assim, a assimilacdo da "nova era" tem
sido descrita como contemporanea, refletindo a percep¢do de mudancgas recicladas nos modos
de vida humana e na organizacao da sociedade, que marcam a demarcacao de duas épocas, uma
ruptura com a ética e os valores anteriormente professados.

Assim, Lyotard (2009) desempenhou um papel importante no refinamento da estrutura
tedrica e na validagdo do nome do contexto historico e social representado pela ideia de
contemporaneidade. As principais caracteristicas dessa fase sdo:

A auséncia de valores e normas, o individualismo, o senso de multiplicidade, a mistura
do real e do imaginario (hiper-realidade), a producdo em larga escala, a
espontaneidade criativa e a liberdade de expressao. Essas caracteristicas destacam que

"0 cendrio p6és-moderno é claramente cibernético, informacional e informacional™
(Lyotard, 2009, p. 08).

Os memes sdao um meio de comunicacdo que consiste em uma estrutura linguistica

satirica que corresponde a representagcdes da realidade contemporénea. Nesse sentido, 0s
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memes permeiam a narrativa de mensagens seletivas, em que a linguagem satirica é usada para
cumprir a funcéo de aparente ingenuidade encapsulada em humor depravado, a fim de obter
uma interpretacdo dos fatos. Seguindo essa funcgdo estrutural, os memes criam um local de
comunicacdo com diversos elementos internos que mediam referéncias e significados em sua
linguagem narrativa.

O conhecimento transmitido por essas narrativas ndo se limita exclusivamente as
funcbGes de enunciacdo, mas determina simultaneamente o que precisa ser dito para ser
compreendido, 0 que precisa ser ouvido para falar e o que precisa ser apresentado (no palco da
realidade diegética) para se tornar o objeto da historia (Lyotard, 2009).

A grande complexidade das figuras retoricas usadas pelos memes, incluindo suas
notaveis projecdes figurativas, torna dificil sua categorizacao sistematica. "Sua conceituacéo &,
portanto, uma base fragil para que aqueles que buscam um significado universal possam definir
0 que ele é" (Santos, 2009, p. 136). Em uma perspectiva pés-moderna, a comunicacdo da
informacdo permite a existéncia da entropia como uma situagdo anémala causada pelos fluxos
rapidos, frequentes, complexos e instaveis de mensagens que chegam constantemente.

Mas qual é a relacdo entre 0s memes e a contemporaneidade? Os memes surgiram em
meio a comunicacgdo e a interacdo humana, a medida que se desenvolveram e mudaram com as
redes sociais digitais e se tornaram efémeros e abstratos. O meme é, portanto, um produto
contemporaneo.

E importante entender que, com o advento da Internet e o desenvolvimento das
comunicacdes digitais, surgiram outras linguagens. Em um contexto pds-moderno, as praticas
discursivas adquirem diferentes significados e, como a Internet agora influencia nossa cultura,
vemos muitos géneros textuais que fazem parte das praticas sociais cotidianas (Brum; Machado,
2021).

Uma dessas linguagens sdo 0s memes, e como a linguagem é um fator tdo importante
para iniciar a realizacdo de formas comunicativas de informacéo, 0s processos sistematicos
desenvolvidos pelas competéncias bibliotecondémicas devem ser sensiveis a subjetividade.
Assim, a diversidade cultural da producéo, do registro e da disseminagéo da informacao deve
ser levada em conta, atendendo as especificidades ligadas aos diversos interesses e demandas
sociais decorrentes das tendéncias contemporaneas.

De acordo com Siqueira (2010), na relacdo entre pessoas, trabalho e producdo de
conhecimento, por exemplo, hd uma metamorfose continua dos dispositivos informacionais ao

longo do tempo, resultante de aspectos sociais, ideolégicos e tecnoldgicos. Esta Ultima,
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frequentemente descrita como uma forgca maligna, €, na verdade, também um aspecto do poder
que desempenha um papel ativo na ordem cultural, social e histdrica.

Portanto, as novas tecnologias ndo devem ser consideradas ferramentas barbaras
isoladas das praticas sociais. Lembremos que a impresséo e a escrita também foram tecnologias
polémicas e que, assim como as tecnologias incompreendidas de hoje, estdo impregnadas de
valores culturais, sociais e histdricos. Hoje estamos ligados a dispositivos mdveis e redes
sociais, com 0s quais convivemos tdo intimamente que rejeitamos a materialidade; é por meio
deles que trabalhamos, estudamos e realizamos nossas atividades de lazer. Assim, € necessario
adaptar e usar objetos que estejam em sintonia com nosso tempo e nossa realidade.

Souza (2013) ressalta que as opinides expressas, 0s tracos ideoldgicos, as crengas sao
cada vez mais formados no discurso das pessoas que se comunicam diariamente nas redes
sociais, como Instagram, Facebook, X, Tik Tok, bem como nos comentarios de videos postados
no YouTube, por meio de suas préprias postagens ou reproduzindo o contetdo recebido.

As pessoas se tornaram donas de sua propria liberdade, mas sera que essa liberdade é
uma prisdo? Ha dois fatores a serem considerados: 1) o vicio desse estilo de vida efémero; e 2)
tudo foi influenciado pelo p6s-modernismo. Como resultado, a sociedade passou por mudancas
significativas, misturadas a tecnologia, de modo que quem néo se adapta as midias sociais e
seus produtos, como memes, histérias, lives e assim por diante, é excluido e isolado pelo
ambiente digital e virtual, a deriva em uma nova selecdo natural. Souza (2013) explica da
seguinte forma:

E uma subcultura dentro de uma cibercultura que se desenvolve no ciberespaco em
proporcdes tdo aceleradas quanto a velocidade de transmissdo de informacdes na

Internet. E a evolucio dos memes, cuja proliferacdo na Grande Rede é cada vez mais
avassaladora (Souza, 2013, p. 128).

Assim, 0s memes sdo reproduzidos no ambiente digital e também permeiam a vida
privada da sociedade, as conversas casuais, as piadas etc. Para os espectadores das midias
sociais digitais, a palavra 'meme’' ndo é novidade. Seu uso muitas vezes vai além do conceito
original e se torna sinbnimo de fama e sucesso, como evidenciado pela expresséo "tornar-se um
meme". Em outros contextos, a palavra pode ser usada para zombar, brincar ou ridicularizar
algo. Coincidentemente, esse artefato se tornou t&o arraigado na cultura dos espectadores
digitais que, além de varios aplicativos digitais para dispositivos moveis, a funcao de criagdo
de memes tem sido usada em smartphones ha pouco mais de dez anos, porque qualquer pessoa

pode criar memes sobre si mesma e sobre 0s outros.
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De qualquer forma, os memes sdo elementos de comunicagdo com contetido informativo
que expressam uma realidade histérica e cultural, ainda que de forma fragmentada. Nesse
sentido, essas fontes merecem e devem ser estudadas pela comunidade de biblioteconomia e
informacao, tanto tedrica quanto pragmaticamente.

Em relacdo aos memes como forma de comunicagédo e expressédo, eles emergiram como
uma forma poderosa e peculiar de comunicacdo e expressdo na era digital. Eles s&o como
pequenas capsulas de significado que atravessam a vastiddo da internet, conectando pessoas de
diferentes origens e culturas através de imagens, videos, textos e até mesmo de sons. A
importancia dos memes reside na sua capacidade Unica de encapsular ideias complexas,
emocdes e situagdes cotidianas de uma maneira acessivel e compartilhavel (Bakhtin, 2011).

Compreende-se que 0s memes sdo como o idioma comum da internet, permitindo que
as pessoas se comuniquem de forma rapida e eficaz, muitas vezes transcendendo as barreiras
linguisticas. Eles se tornaram uma ferramenta essencial para a expressao individual e coletiva,
fornecendo um meio para as pessoas compartilharem suas opinides, humor e visdes de mundo
de uma maneira criativa e engracada.

Desse modo, Recuero (2006) enfatiza que 0s memes desempenham um papel importante
na construgédo de identidades e comunidades online. Eles sdo frequentemente compartilhados
dentro de grupos especificos que compartilham interesses comuns, valores ou experiéncias
compartilhadas. Isso cria um senso de pertencimento e solidariedade entre os membros dessas
comunidades, fortalecendo os lagos sociais e culturais na era digital.

Destaca-se neste contexto que os memes também tém um impacto significativo na
cultura popular e na politica, muitas vezes influenciando a forma como as pessoas percebem
figuras publicas, questdes sociais e eventos atuais. Eles podem ser usados para satirizar e criticar
aspectos da sociedade, bem como para promover ideias e agendas politicas (Silva; Rosa, 2020).

Para tanto, os memes tém um efeito viral, espalhando-se rapidamente pela internet e
alcangando uma audiéncia global. Eles transcendem fronteiras geogréaficas e culturais, criando
uma linguagem comum que ressoa com pessoas em todo o mundo.

Assim, os memes sdo mais do que apenas piadas engracgadas na internet. Eles sdo uma
forma de comunicag&o e expressdo profundamente enraizada na cultura digital contemporénea,
desempenhando um papel importante na forma como nos relacionamos, Nos expressamaos e Nos

conectamos uns com os outros no mundo online.
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3 BNCC, LINGUA PORTUGUESA E EDUCACAO MIDIATICA COM MEMES

As culturas atuais sdo caracterizadas pela convergéncia (Jenkins, 2009), conexao
(Jenkins; Green; Ford, 2014) e tecnologias digitais (Buckingham, 2010). As novas gerac6es
estdo crescendo em um mundo onde ndo é mais possivel fazer uma distin¢do clara entre
interacOes digitais e ndo digitais. As redes fazem parte da vida cotidiana, e sdo usadas para
muitas finalidades diferentes.

As informacdes que recebem sdo constantes, variadas e chegam a eles rapidamente, o
gue pode coloca-los em contato com contetdo cuja origem, intencGes e veracidade sdo
questionaveis e que, portanto, ndo devem ser apenas consumidos e compartilhados, mas
também lidos de forma reflexiva e com a compreensdo das diferentes questdes envolvidas.

Dessa forma, esses conteudos ndo devem ser apenas consumidos e compartilhados, mas
também lidos de forma reflexiva e com a compreensdo das diferentes questdes envolvidas. E
cada vez mais importante uma educacao que valorize o individuo como um ser ativo e produtivo
na Internet e que promova a participagao civica para que ele possa usar a midia de forma
consciente e responsavel.

Neste contexto, o papel das escolas é fundamental nesse processo, mas ndo basta
integrar na sala de aula as midias que fazem parte do repertério dos alunos.
Como ferramenta em sala de aula. Devemos pensar nas linguagens presentes no ambiente
digital quando as incluimos nas propostas educacionais. Quando as incluimos nas propostas
educacionais, tentando entender seus diferentes aspectos formativos. A educac¢do midiatica
responde a essas necessidades e indica formas de desenvolver habilidades para usar a midia de
forma relacéo aos memes, a educagdo midiatica com esse género é uma abordagem inovadora
autébnoma e positiva.

A educacdo midiatica com memes busca promover a alfabetizacdo midiética e digital,
capacitando os alunos a compreender, analisar e criar memes de maneira critica e reflexiva. Ao
explorar memes, os estudantes tém a oportunidade de desenvolver habilidades importantes,
como a capacidade de interpretar linguagem visual, entender ironia e sarcasmo, e reconhecer
estereodtipos culturais.

Além disso, a educagdo midiatica com memes pode ser uma forma eficaz de engajar 0s
alunos no processo de aprendizagem, uma vez que 0s memes séo frequentemente associados a
humor e entretenimento. Ao utilizar memes como ponto de partida para discussdes em sala de
aula, os educadores podem criar um ambiente de aprendizagem dinamico e interativo, no qual

os alunos se sintam motivados a participar ativamente.
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Outro aspecto importante da educagdo midiatica com memes é a conscientizacao sobre
questBes relacionadas a desinformacdo e ao uso responsavel da internet. Como 0s memes
podem ser facilmente manipulados para espalhar informagdes falsas ou enganosas, é crucial
que os alunos desenvolvam habilidades para identificar e avaliar a credibilidade das fontes de
informacao online.

Considerando isso, a alfabetizagdo midiatica tem como objetivo desenvolver as
competéncias necessarias para adquirir uma cultura digital e produzir e consumir
conscientemente as informacGes apresentadas pelas diferentes midias, principalmente as que
circulam no ambiente digital. Essas competéncias vao muito além da posse e da manipulagéo
de tecnologias, que, embora importantes para esse processo, nao garantem a pratica correta.

O projeto Educamidia (2022) do Instituto Palavra Aberta ressalta que o uso correto das
midias requer leitura critica do conteudo, cria¢do responsavel e participacdo ativa nas relacdes
sociais, que constituem os trés eixos da educacdo midiatica: leitura, escrita e participagdo. Em
resumo:

A alfabetizacdo digital requer a capacidade de encontrar, selecionar e usar novas
ferramentas e aplicativos conforme necessarios. A alfabetizagdo mididtica, por outro
lado, é um conceito mais focado na reflexdo e nas responsabilidades e oportunidades

derivadas das mensagens que recebemos e produzimos (Ferrari; Ochs; Machado,
2020, p. 26).

A educacdo midiatica e a alfabetizacdo midiatica sdo competéncias essenciais para o
desenvolvimento de uma cidadania critica, ativa e responsavel na sociedade contemporanea,
marcada pela constante presenca das tecnologias digitais e dos meios de comunicacéo.
Promover a formagdo e o desenvolvimento dessas competéncias nas praticas educativas
contribui para capacitar os individuos a lidar de forma consciente e critica com a informacéo e

a comunicacao no mundo atual.
Figura 02 — Habilidades da educagédo midiatica

CIDADANIA
DIGITAL

+ +

Fonte: Educamidia (2022
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O primeiro desses eixos corresponde a leitura, que, segundo o Educamidia (2022), é
dividida em duas competéncias: "analise critica da midia" e "alfabetizacdo informacional”. A
primeira refere-se ao habito de ler textos em todas as suas formas de maneira reflexiva para
compreender o papel da midia, o acesso a comunicagdo como um direito, a garantia da liberdade
de expressao, os pontos de vista, as intengdes, 0s propositos, a circulacdo de informacdes, o
papel dos autores e dos consumidores, a sobrecarga de informacoes, a publicidade das marcas
e o papel das midias sociais.

O referido projeto aponta que a alfabetizacdo informacional, por sua vez, tem como
objetivo desenvolver métodos de pesquisa, preservacao e producao de contelido que permitam
a avaliacao da finalidade e da credibilidade da informacao, bem como o uso de operadores de
busca e ferramentas de rastreamento e a transmissdo de materiais que respeitem a propriedade
intelectual de seus criadores.

O componente, "escrita”, trata da autoria e é dividido em duas competéncias: expressao
pessoal e dominio de ferramentas digitais. Segundo o Educamidia (2022), a expressao pessoal
permite que os individuos sejam criativos no uso adequado de imagens, textos, sons e dados,
compreendam as linguagens especificas de cada meio, as vantagens e desvantagens de cada
ferramenta, justifiguem suas escolhas, adaptem textos a diferentes formatos e demonstrem suas
praticas de autoria.

Por outro lado, a liberdade de acéo corresponde ao desenvolvimento da autonomia no
acesso as diversas ferramentas digitais, a capacidade de encontrar e adaptar-se as novidades e
refletir sua pratica autoral. adaptar-se as novidades e dominar os recursos considerados
fundamentais para a producéo de conhecimento e contetdo, tais como: arquivos disponiveis na
nuvem, plataformas colaborativas e gerenciamento de projetos em geral (Educamidia, 2022).

A participacdo incorpora o uso adequado da midia e € um meio ativo para atingir 0s
outros dois objetivos. Dois outros eixos podem ser identificados nesse programa. Conforme
definido pelo Educamidia (2022), eles compreendem duas categorias: cidadania digital, que
envolve o uso da midia para se expressar e interagir com 0s outros de maneira responsavel,
informada e segura, compreendendo as praticas atuais de midia social e 0s mecanismos de
responsabilidade e confidencialidade, combatendo a desinformacdo e o discurso de 6dio e
encontrando boas informacdes; e participacao civica.

Compreender as praticas atuais de midia social e os mecanismos de responsabilidade e
confidencialidade, combater a desinformacdo e o discurso de &dio e encontrar boas

informacdes, e participacdo civica, que se concentra na acdo na sociedade para encontrar
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solugdes para os problemas cotidianos. Isso envolve agir na comunidade para resolver
problemas e fornecer assisténcia direta, usando uma variedade de fontes de midia, como
campanhas, sistemas de informacéo, jornais e documentarios, para criar historias em torno de
uma causa.

O desenvolvimento dessas habilidades por meio da alfabetizagdo midiatica permite que
as pessoas usem a midia de forma mais adequada e as prepara para participar plenamente da
sociedade como um exercicio de democracia. Ferrari, Ochs e Machado (2020, p. 26) destacam
que "precisamos dominar as linguagens que nos permitirdo ser ouvidos e, portanto, participar
plenamente de uma sociedade interconectada”. Tambeém é importante incentivar os alunos a
fazer perguntas e refletir sobre cada informacéo que recebem. Esses aspectos fazem parte de
um processo de desenvolvimento que é essencialmente educacional, gradual e leva a formacéo
de atitudes que conduzem a conquista da autonomia no uso da midia.

E necessario também, falar sobre memes como parte das praticas de letramento dos
atores na esfera digital também reforca a importdncia e a relevancia de dominar essas
habilidades para se relacionar adequadamente com essas midias. Como ja se sabe, alfabetizacéo
e educacdo sdo conceitos diferentes, mas complementares, no campo da educacao. O uso desses
termos em alfabetizacdo midiatica e alfabetizacdo digital também estabelece um paralelismo.

Ao definir a alfabetizacdo digital como a préatica de ler e escrever on-line, pode-se
concluir, como afirma Marquetto (2020), que a alfabetizacdo midiatica é o dominio de técnicas
e boas préaticas para trabalhar com os varios recursos de midia existentes.
A relacdo entre os individuos e a midia a qual eles tém acesso. Como destacam Piovsan e Mufioz
(2016), a alfabetizacdo midiatica € um direito humano proclamado pela UNESCO e seu
fundamento é o respeito a liberdade de expressao, a pluralidade e ao pluralismo.

Nesse caso, a alfabetizacdo midiatica € um direito humano proclamado pela Unesco e
sua base é o respeito a liberdade de expressdo, ao pluralismo e a finalidade social das redes,
para que as pessoas possam usa-las adequadamente e criar conteido com uma perspectiva
civica sustentavel. A educacéo midiatica, ao desenvolver as habilidades de leitura critica, escrita
responsavel e participacado ativa, torna-se um meio essencial para garantir esse direito aos atores
da cibercultura e cumpre 0s objetivos ao inclui-la nos programas educacionais, ndo de forma
disciplinar, mas de forma transversal, podendo ser trabalhada em diferentes momentos e com
diferentes contetdos.

Diante disso, muitas criangas e jovens da nova geracdo sdo expostos a esfera digital
desde cedo. De acordo com a pesquisa "TIC Kids Online Brasil 2019", publicada em 2020 e

realizada pelo Ndcleo de Informacdo e Coordenacdo do Ponto BR (NIC.br), 89%7 dos
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brasileiros entre 9 e 17 anos sdo usuérios da Internet. Se relacionarmos essa porcentagem ao
namero total de pessoas nessa faixa etaria, a pesquisa revela que cerca de 3 milhdes de criancas
e adolescentes ndo usam a Internet com frequéncia e cerca de 1,4 milh&o (cerca de 5,1%) nunca
a usaram. Esses numeros mostram que, embora a maioria tenha acesso as redes, ainda ha
necessidade de investir na inclusdo digital. A inclusdo digital é, portanto, um dos objetivos da
alfabetizacdo midiatica.

Como afirmam Coscarelli e Ribeiro (2005), ndo basta ter acesso a Internet ou saber usar
dispositivos digitais. E necessario aprender a usar a midia como um meio de informagcéo e
comunicagdo que permite que as pessoas participem da sociedade contemporanea. Os memes
tém esse potencial nos processos de interagdo das pessoas com as outras e com as tecnologias
digitais, e fazem parte de sua vida cotidiana na cibercultura.

Com base nessas consideracdes, fica claro que hd uma necessidade urgente de educar
criangas e jovens para 0 uso adequado da midia. O papel das instituicdes educacionais na
garantia dos direitos civis e digitais é essencial para garantir os direitos civis e digitais, ndo
basta ter educadores bem-intencionados e conhecedores da midia; é preciso desenvolver
defini¢cdes e propostas para tornar sua realizacdo uma realidade. Para entender como o Estado
aborda essa questdo, analisamos a seguir os fundamentos da educacdo para a midia nos

documentos oficiais que regem o ensino fundamental.

3.1 Memes como ferramentas pedagdgicas no ensino de Lingua portuguesa nos anos

iniciais

Fala-se muito em aprendizagem centrada no aluno, de modo que ele adote uma posicao
ativa no processo educacional e desenvolva autonomia. O uso de memes como estratégia de
aprendizagem estimula a reflexdo sobre valores individuais e sociais e sua influéncia no
comportamento humano contemporéneo, pois toca em questdes relacionadas a acdo
comunicativa (Berger; Anecleto, 2019).

Gardner (1995) fez uma importante contribuicdo para o processo educacional. Ele
argumenta que as pessoas possuem inteligéncias multiplas, ou seja, um espectro de habilidades
manifestadas pela inteligéncia. Todas essas habilidades estdo presentes em uma pessoa, mas se
manifestam com maior ou menor intensidade, fazendo com que a pessoa seja mais ou menos
deficiente, mais ou menos competente em uma ou mais habilidades. Em sua teoria, ele afirma
que as pessoas aprendem de maneiras diferentes e tém configuragdes e disposicdes intelectuais

diferentes.
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A individualidade do professor em termos de metodologia, o conteudo que ele escolhe
e 0 conjunto de pensamentos que ele traz para a sala de aula influenciardo o desenvolvimento
de cada aluno. Isso pode ser desafiador, especialmente considerando a afirmacdo de Kenski
(1991) de que o conhecimento do professor, embora desatualizado, ainda € a medida da verdade.

De acordo com Freire (2013), o professor atua como educador e ator no processo,
estabelecendo uma relacdo horizontal com os alunos e vendo o didlogo como a fonte iniciadora
da producéo do conhecimento. O professor assume o papel de mediador entre o conhecimento
produzido e o conhecimento a ser produzido (Freire, 2013).

A percepcéo de que o ambiente de ensino deve mudar levou muitos professores a buscar
métodos alternativos para obter melhores resultados de aprendizagem. Novas metodologias de
ensino oferecem um novo modelo de sala de aula, um ensino mais dindmico, envolvente e
criativo que da aos alunos um papel maior na aquisicdo de conhecimento e no desenvolvimento
intelectual.

Kenski (1991) apresentou sua pesquisa sobre avaliagdo, que mostrou que 0s seres
humanos avaliam tudo e todos a todo momento, com base em conhecimentos, preceitos e tudo
0 que constitui um ser pensante. Os conceitos associados aos memes nao diferem em funcgéo de
sua experiéncia ou falta de experiéncia no ambito digital. Se o contexto social incluir a
tecnologia digital no curriculo, os alunos deverdo aprender a usa-la para responder a perguntas
ou resolver problemas.

Quando se trata da Internet, certos memes podem significar uma cultura especifica, que
Santaella (2014) chama de "cultura digital”. Os memes sdo excelentes mecanismos para a
abordagem de textos orais e escritos em sala de aula, conforme a proposta do PCN - Parametros
Curriculares Nacionais - desde 1998 (Brasil, 1998), quando recomendou basear o trabalho com
textos orais e escritos na escola em géneros textuais, considerando-os fortes aliados no processo
de aprendizagem do portugués. E nas primeiras séries que a crianca aprende a interpretar o
mundo em que vive, 0 que significa que seu aprendizado esta estritamente ligado aos atributos
culturais e sociais que podem ser representados pela leitura e pela escrita (Brasil, 1998).

De acordo com Paulo Freire (2003), é por meio da reflexdo sobre a pratica que podemos
entender o que estamos fazendo e, assim, nos preparar para uma pratica melhor, percebendo a
teoria e a pratica como interdependentes, em uma relacdo processual. Os memes da Internet
podem ser usados em varios pontos da sequéncia didatica para coletar o conhecimento prévio
dos alunos, como um meio de estimular a atengdo e a discussdo sobre um tdpico do curso ou

até mesmo como uma ferramenta de avaliacdo do aprendizado. Podemos ver que um meme tem
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sua propria composicao dialética; para identificar o discurso que ele contém, € necessario ter
algum conhecimento do tdpico e ler atentamente a imagem apresentada.

Com relacdo ao uso de memes da Internet como ferramenta pedagdgica em sala de aula,
Pavanelli-Zubler (2017) afirma que o uso de memes pode despertar o interesse dos alunos por
diferentes categorias de leitura, acender sua capacidade critica e incentiva-los a extrair
significado de uma situacdo especifica por meio da linguagem. O uso de memes define o
desenvolvimento de novas préaticas pedagogicas, proporciona uma abordagem dindmica do
conteddo e promove a aprendizagem significativa na disciplina de lingua portuguesa.

Pode-se citar algumas possibilidades do uso de memes como estratégia pedagogica de
ensino e aprendizagem: os alunos trabalham a interpretacdo de textos, imagens e contexto
utilizando seus conhecimentos e experiéncias socioculturais; trabalham a criatividade ao
elaborar e criar memes; utilizam suas habilidades com ferramentas digitais e edi¢cdo de imagens;
exploram ou consolidam conceitos aprendidos anteriormente, seja elaborando ou interpretando
um meme; utilizam uma nova dinamica que subverte 0 modelo tradicional.

Neste estudo, entende-se por letramento ndo apenas a capacidade de ler palavras escritas
e formalizadas, mas também a capacidade de adquirir as habilidades necessarias para ler e
interpretar criticamente diferentes midias e formatos, sejam eles videos, sons, imagens etc.
(Soares, 2003). Assim, interpretar e compreender artefatos discursivos como novas linguagens
mediadoras de processos comunicativos e educacionais na cultura digital também é uma préatica
de letramento (Xavier, 2011). Consequentemente, ao analisar 0 uso de memes em processos
educacionais, adotamos uma perspectiva de letramento.

Os memes sdo portadores de um novo letramento que permite que seu publico construa
novas experiéncias de aprendizagem, situando-as em seu proprio contexto, de acordo com sua
visdo de mundo, como parte da tarefa de interpretagdo. Assim, competéncias e habilidades
como a intertextualidade, a autoria visual on-line, derivadas da producdo de memes na cultura
digital, combinadas com a capacidade de produzir argumentos, discursos e novos conteldos,
estdo presentes em varios memes de midias sociais.

Portanto, em combinacdo com os novos métodos de ensino e aprendizagem da cultura
digital, os memes podem contribuir para o desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita
por meio da criacdo de textos e da analise do que cada meme representa em seu contexto. No
passado, a leitura de um texto limitava-se a observar e registrar suas caracteristicas linguisticas
e gramaticais. Com o tempo, surgiram novas formas de leitura e, atualmente, todos os

especialistas em linguistica consideram o estudo do texto como uma atividade social.
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Todo texto faz parte das relagdes humanas. Isso € sugerido por Bakhtin (2011) quando
ele estuda os textos a partir de uma perspectiva sociohistdrica, fornecendo uma nomenclatura
de géneros discursivos com tipos estaveis de enunciados para cada area de uso da linguagem.
Portanto, de acordo com Bakhtin, podemos dizer que 0s signos visuais e linguisticos com suas
visdes ideoldgicas nos memes atuam como uma forma de manifestacdo de ideologias.

Quanto ao uso de memes como recurso pedagdgico nos anos iniciais do ensino
fundamental, Brum e Machado (2021) destacam que nos Gltimos anos, tem havido um crescente
interesse no uso de memes como recurso pedagogico nos anos iniciais do ensino fundamental.
Os memes, essas unidades de informagé&o cultural que se espalham rapidamente pela internet,
tém se mostrado uma ferramenta eficaz para engajar os alunos e facilitar a aprendizagem de
uma maneira divertida e acessivel.

Uma das principais razfes para isso € a capacidade dos memes de transmitir ideias
complexas de forma simplificada e visualmente atraente. Nos anos iniciais do ensino
fundamental, onde as criancas estdo desenvolvendo suas habilidades de leitura e escrita, 0s
memes podem servir como uma ponte entre conceitos abstratos e a compreensdo concreta.

Além disso, os memes sdo altamente adaptaveis e podem ser personalizados para
atender as necessidades especificas de uma determinada turma ou tema curricular. Os
educadores podem criar ou selecionar memes que correspondam aos objetivos de aprendizagem
e aos interesses dos alunos, tornando o contetdo mais relevante e envolvente.

O uso de memes também pode promover a colaboracéo e a participacéo ativa dos alunos.
Por exemplo, os professores podem propor atividades em que os alunos criem seus proprios
memes para representar conceitos aprendidos em sala de aula. 1sso ndo apenas estimula a
criatividade, mas também permite que os alunos compartilhem e discutam suas ideias com 0s
colegas.

No entanto, € importante ressaltar que o uso de memes como recurso pedagdgico
também apresenta desafios. Nem todos os memes sdo apropriados para todas as idades ou
contextos educacionais, e 0s educadores devem exercer discernimento ao selecionar e utilizar
esse tipo de conteudo em sala de aula. Além disso, € crucial garantir que 0s memes sejam
integrados de forma significativa ao curriculo escolar, em vez de serem apenas um "enfeite"
superficial. Os educadores devem refletir sobre como os memes podem apoiar e enriquecer as
atividades de aprendizagem existentes, em vez de substitui-las.

O desafio de todos os professores é proporcionar uma aprendizagem contextualizada,
mas as aulas de portugués sdo um espago ainda mais proficuo para isso, pois as diferentes

mudangas no processo de comunicacao se refletem em inUmeras variagdes na abordagem do
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contetido, desde variagdes linguisticas até mudancas nos géneros textuais, impregnados de uma
variedade de temas e, consequentemente, de opinides e ideologias.

Mas como escolher entre tantas opgdes? Em nosso caso, a resposta a essa pergunta esta
na necessidade de apresentar ao publico textos que levem em conta a realidade do ambiente
administrativo e que ndo sejam um fim em si mesmos, ou seja, que nao se destinem apenas a
andlise de conteudo, mas que permitam a reflex&o e o dialogo. Portanto, defendemos que:

Os memes, quaisquer que sejam 0s géneros em que sdo utilizados, sdo portadores de
valores ideoldgicos e, consequentemente, as praticas de letramento devem levar o
sujeito a pensar, questionar e se envolver criticamente com as imagens que lé. Além
de aprender como esses textos funcionam, tais praticas discursivas podem ajudar os

alunos a se tornarem mais conscientes de suas escolhas (...) (Limaneto; Oliveira, 2019,
p. 42).

Dessa forma, eles se tornam um objeto textual que lhes permite se conectar com a
realidade e com a enorme quantidade de opinides que circulam na Internet, especialmente nas
redes sociais. Combinag6es verbais e visuais, remixes e inferéncias combinadas com humor2
criam uma ampla gama de leituras, criticas e possibilidades de dialogo, dependendo das vozes
que pronunciam e interpretam os enunciados.

Usa-se memes com o entendimento de que "[...] 0 humor nédo precisa necessariamente
refletir a realidade (dizer a verdade) ou ser eficaz, programatico ou ativista." (Possenti, 2018,
p. 35), mas, por meio deles, queremos criar um espaco para o diadlogo e, portanto, para a
expressdo de diferentes opinides de forma democréatica e respeitosa, com base na visdo de
mundo que cada aluno traz para o espago escolar. Além disso, os textos humoristicos nos
permitem identificar e analisar efeitos semanticos, estabelecer nexos légico-discursivos e
identificar a intertextualidade, aspectos ligados ao uso e a compreensdo da linguagem, conforme
preconiza a BNCC.

Destaca-se ainda que os memes séo "[...] ferramentas didaticas que apoiam o letramento
critico no ensino de lingua portuguesa [...] e permitem que as atividades de letramento escolar
envolvam os alunos em praticas de letramento"” (Lima-Neto; Oliveira, 2019, p. 51).

Assim, a escolha dos memes como base textual da proposta do estudo se apoia nas
seguintes justificativas:

1) esses textos tém um amplo escopo tematico e linguistico e,
2) 0 humor tem a capacidade de nos unir, pois ndo s6 provoca o riso, mas também é critico,
expressa opinides, confronta o poder e a censura, promove a catarse e € um meio de resolver

questdes polémicas.
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De acordo com Porto (2018), esses textos multimodais, cuja principal caracteristica é o
uso do humor geralmente ligado a um evento cotidiano, surgiram com o desenvolvimento de
novas tecnologias, principalmente com a chegada da WEB 2.0. Hoje, 0 acesso a Internet e a
Web estd cada vez mais difundido e, consequentemente, as redes sociais, como Facebook,
Twitter e Instagram, contribuiram para uma maior disseminacdo desses textos.

Para tanto, para definir uma ampla gama de textos humoristicos que circulam na
Internet, originados do fendmeno dos rage comics por volta de 2008 (Figura 2 - Exemplo de
rage comics), "[...] um tipo de quadrinho geralmente usado para contar historias sobre
experiéncias da vida real que acabam violando expectativas para fins humoristicos [...]"
(Cavalcante; Oliveira, 2019, p. 14).

Figura 03 — Exemplo de rage comics
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Fonte: Site Tecmundo.

Embora utilizem meios mais gréaficos, de acordo com Cavalcante e Oliveira (2019), os
memes compartilham alguns aspectos comuns com as histérias em quadrinhos de reggae,
especialmente sua finalidade humoristica. Como 0os memes sdo textos relativamente novos, ndo
h& consenso entre os pesquisadores sobre sua definicdo tedrica, mas nesta contribuicdo
adotamos o seguinte conceito a partir dos estudos disponiveis:

Um meme é uma pratica linguistica manifestada em textos verbais, verbo-figurativos
ou simplesmente pictéricos publicados na internet, envolvendo processos de

remixagem, tendo um proposito essencialmente humoristico e/ou critico em relagdo a
algo (Cavalcante; Oliveira, 2019, p. 14-15).

Dessa maneira, encontramos um grande nimero de textos circulando nas redes sob o
rotulo de "meme". Nesse ponto, ressaltamos que entendemos 0 meme como uma forma de
comunicacdo baseada no uso de formas e assinaturas estaticas. Como aponta Porto (2018),
desde a WEB 2.0, deixamos de nos limitar ao recebimento de conteldo e passamos a expressar

nossas ideias e opinides por meio da autoria, o que significa que um dos motivos pelos quais 0s
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memes sdo amplamente difundidos é que basta ter acesso a Internet, a um computador e a um
conhecimento minimo de remix (processos de edi¢cdo como recortar, colar e sobrepor) para
circulé-los ou cria-los.

Dessa forma, os memes sdo caracterizados por uma grande diversidade tematica, pois
abrangem uma ampla gama de topicos cotidianos. De acordo com Porto (2018), a
intertextualidade é, portanto, um aspecto fundamental para entender os memes e criar o efeito
de humor. De fato, para entender um meme é necessario saber em que contexto ele circula e
com quais outros textos ele dialoga.

No universo infinito de cdpia e recriagdo, surgem novos efeitos humoristicos, novas
criticas e, consequentemente, novas possibilidades de se posicionar em relacéo ao evento. Cabe
ressaltar que, de acordo com Shifman (2014 apud Porto 2018), posicionamento é a forma como
o falante se posiciona em relacédo ao texto.

Portanto, os memes como unidades culturais tornam-se um potencial objeto de estudo
nas aulas de Lingua Portuguesa, consistem em um texto verbal, visual ou verbovisual e
envolvem uma realidade discursiva e linguistica que pode fazer com que os alunos reflitam

sobre um evento.

3.2 A educacdo midiatica na BNCC e no Curriculo em Movimento

A insercdo da educacdo midiatica na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e no
Curriculo em Movimento representa um marco significativo no cenario educacional
contemporaneo. Ambos os documentos reconhecem a importancia crescente da midia na vida
dos alunos e a necessidade de desenvolver habilidades criticas e reflexivas em relagdo a sua
utilizacdo. A BNCC, como documento que estabelece os conhecimentos, competéncias e
habilidades essenciais que todos os alunos brasileiros devem adquirir ao longo da educacéo
bésica, inclui a educacdo midiatica como uma das competéncias transversais. 1sso significa que
a educacdo midiatica e vista como uma habilidade fundamental que deve ser desenvolvida em
todas as areas do conhecimento, contribuindo para a formacao integral dos estudantes.

Por sua vez, o Curriculo em Movimento, que é uma proposta curricular flexivel e
dindmica adotada por algumas redes de ensino, também integra a educagdo midiatica como um
componente essencial. Ele reconhece a importancia de abordar criticamente a midia e seus
impactos na sociedade contemporanea, incentivando praticas pedagogicas que promovam a

alfabetizacdo midiética e digital dos alunos.



32

A incluséo da educagdo midiatica na BNCC e no Curriculo em Movimento reflete uma
compreensdo mais ampla do papel da escola na formacéo de cidaddos criticos, responsaveis e
participativos em uma sociedade cada vez mais mediada pela midia. Isso implica ndo apenas o
desenvolvimento de habilidades técnicas relacionadas ao uso de tecnologias de informacéao e
comunicag¢do, mas também o cultivo de uma postura reflexiva em relacdo aos contetdos
midiaticos consumidos e produzidos pelos alunos.

Desse modo, para entender melhor o cenario da educacdo midiatica no Brasil, é
necessario examinar a forma como ela é apresentada nos documentos que definem o processo
de aprendizagem. Em geral, a educacdo béasica € organizada principalmente pela Lei n° 9.394,
de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da Educacdo Nacional (LDB). Entre as defini¢des
contidas no artigo 32 da lei para a educacéo basica esta a de ensino fundamental.

O ensino fundamental tem duracdo de nove anos e comeca da maneira usual
aos seis anos de idade, a secdo Il estipula que "a compreensdo do ambiente natural e social, do
sistema politico, da tecnologia, da arte e dos valores que se fundamenta a sociedade™ (Brasil,
2006) como um dos objetivos. No entanto, essa € a Unica men¢éao ao letramento digital na Leli
da Educacdo Bésica e, ndo estabelece as bases para a educacao midiatica.

As Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais da Educacdo Béasica (DCNs) estabelecem
normas obrigatorias para a estruturacdo do planejamento curricular nas escolas de ensino
fundamental. O texto publicado (Brasil, 2013) afirma que o ambiente educacional desempenha
um papel fundamental na formacdo da cidadania pessoal e que é necessario criar praticas
pedagdgicas alinhadas as necessidades dos alunos. Nesse sentido, 0s tempos atuais exigem
acOes que promovam o contato com as tecnologias de informacdo e comunicacéo, a incluséo
digital e a alfabetizacdo midiatica.

E importante que as escolas incentivem a transformag&o dos alunos em consumidores
criticos de produtos mididticos, utilizando os recursos de midia como ferramentas
necessarias no processo de aprendizagem, o que também pode facilitar o dialogo e a
comunicagdo entre professores e alunos. Para isso, “os professores devem receber

formacdo adequada para o uso das tecnologias de informacdo e comunicagdo e os

alunos devem dispor de recursos midiaticos apropriados e atualizados” (Brasil, 2013,
p. 111).

Assim, as diretrizes definem a implementacéao da alfabetizacdo midiatica nos programas
educacionais. Por ser um aspecto formativo que pode ser trabalhado em conjunto com qualquer
conteddo curricular, é considerado um tema transversal e permeia a oferta educacional em todas
as areas do conhecimento no ensino fundamental (Brasil, 2013). Assim, as Diretrizes

Curriculares Nacionais da Educacgéo Basica estabelecem que esse aspecto constituira e orientara
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o desenvolvimento de politicas e projetos pedagdgicos (PPP) que contribuam para dinamizar o
ambiente de aprendizagem e promover a inclusdo social e digital.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) surge com o objetivo de se tornar o padréo
que orientara a educagdo em todo o Brasil. Os professores devem cumprir suas disposi¢des. A
BNCC (Brasil, 2017) tem como base os documentos apresentados acima e também visa a
contribuir para o alcance dos objetivos do Plano Nacional de Educacédo (Brasil, 2014).

Cabe ressaltar que, como aponta Takeuti (2021), a BNCC pode ser considerada uma
norma que tem sido polémica desde a sua concepcao até o seu contetdo, tendo sido criticada
por priorizar determinados grupos e marginalizar outros no processo de escuta, por ignorar
contribui¢bes levadas em conta em versdes anteriores e, principalmente, por focar na
padronizacdo de aspectos educacionais sem levar em conta 0 contexto de comunidades
escolares diversas e com historicos sociais e educacionais desiguais

Além da estrutura definida pela LDB e pelas DCNs, esse documento normativo passou
a definir a estrutura de programas educacionais como o Curriculo em Movimento do Distrito
Federal (2018). Ele estabelece as habilidades, os conteidos e as competéncias a serem
trabalhados com os alunos, incentivando a leitura critica, a escrita responsavel e a participacdo
ativa em uma série de competéncias gerais, sendo a educacdo para a midia a mais diretamente
representada em trés delas.

A primeira tarefa relacionada a informacéo e a comunicacao foi a Competéncia Geral 4
(Brasil, 2017), que tem como foco o uso de diferentes linguagens - verbal (falada, escrita ou
visual-motora, no caso da Libras), visual, auditiva, fisica e digital - e o desenvolvimento de
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica para que informacdes diversas
possam ser expressas e compartilhadas em diferentes contextos, criando significados que
promovam a compreensdo. Inclui préticas de alfabetizacdo digital, que séo tratadas como uma
linguagem, vinculando-as, assim, a educacdo midiatica. Segue-se a competéncia geral 5, que
define a alfabetizagdo midiatica conforme apresentado no tema anterior, embora néo utilize esse
ou qualquer outro termo mencionado.

Essa competéncia visa a desenvolver a compreensdo, a criatividade e o uso das
tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo, também conhecidas como TDICs (Brasil,
2017). Essa competéncia afirma que essas acOes sao realizadas de forma significativa, ética,
critica e reflexiva e sdo aplicadas em uma variedade de praticas - dentro e fora da escola - para
se comunicar, acessar e disseminar informagbes, bem como para produzir conhecimento,

resolver problemas e liderar individuos em seu ambiente social.
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Por fim, a Competéncia Geral 7 tem como objetivo desenvolver nos alunos a capacidade
de argumentar, com base em fatos e dados de fontes confiaveis de informacéo, para que possam
formular e defender ideias, posicdes e solucdes que, por sua vez, devem respeitar e promover
os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e 0 consumo responsavel com atitude ética
em relacdo ao cuidado pessoal e matuo em diferentes areas (Brasil, 2017). Assim, o programa
apresenta objetivos voltados para a participacao civica dos alunos.

Embora se refira principalmente a esfera digital, fornece orientagdes sobre boas praticas
que podem contribuir para a cidadania digital, promovendo o combate a desinformacéo e a
autoria responsavel. Além das competéncias gerais, a Base Nacional Comum Curricular (Brasil,
2017) apresenta competéncias especificas para o ensino fundamental e médio e classifica os
elementos do curriculo em "unidades tematicas", "objetos de conhecimento” e "competéncias”.

Reconhecendo que as criangas pequenas aprendem por meio da interacdo e da
brincadeira, a BNCC adota uma abordagem diferente para a educacgéo infantil, apresentando
objetivos de aprendizagem e desenvolvimento para as criancas e dividindo-os em dominios
experienciais que buscam integrar as experiéncias das crian¢as em um contexto educacional.

Observando os objetivos do dominio experiencial "Ouvir, Falar, pensar e Imaginar”,
observa-se sugestdes que incluem o primeiro contato e a interacdo com midias analdgicas e
digitais, ouvir textos verbais, ler textos visuais, contar e criar historias e fatos e coletar e
interpretar informacdes, analisar géneros e conteido de textos, levantar hipoteses e registrar
informacdes.

Os alunos sdo capazes de levantar hipoteses e registrar livremente as informacdes que
compreendem. Assim, a BNCC afirma que a educacdo infantil deve incluir o contato com a
midia e a leitura reflexiva de seu contetdo, acGes que fazem parte da alfabetizacdo midiatica.

Essa proposta se estende para as outras duas etapas do ensino fundamental e possibilita
a alfabetizacdo midiatica em todas as areas do conhecimento. No campo das linguagens, as
tecnologias da informacéo, os diferentes géneros de textos e as diferentes formas de midia séo
amplamente mencionados, assim como a promogéo da leitura critica da informacao e a criagdo
ativa de conteudos diversos (Brasil, 2017).

De acordo com Ferrari, Ochs e Machado (2020, p. 34), ha quatro areas fundamentais
para se alcancar a alfabetizacdo midiatica: jornalismo midiatico, que se refere a criagédo e a
analise critica de textos midiaticos; praticas de estudo e pesquisa, que incluem pesquisa e
documentacdo historica e cientifica; atividades da vida publica relacionadas a participacdo
civica; e atividades artisticas e literarias voltadas para a expressdo artistica.
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Embora a BNCC néo aborde explicitamente a midia e o digital nas ciéncias, humanas e
ciéncias naturais, as competéncias ensinadas nas unidades tematicas envolvem a realizacdo de
pesquisas, a avaliacdo de dados e fontes, a andlise critica de conteddos midiaticos e a criacéo
de textos em diversos formatos de midia para o historico escolar. Dessa forma, os professores
podem trabalhar com seus alunos em areas como leitura critica, redagdo responsavel e
engajamento civico, trabalhando objetivamente em sua area de especializacdo e, a0 mesmo
tempo, colaborar com a educacdo midiatica e possibilitar a aplicacdo de ofertas
interdisciplinares.

Conforme observado pelo Centre for Media Literacy, citado por Ferrari, Ochs e
Machado (2020, p. 61), "a educacdo midiatica ndo é uma nova matéria a ser ensinada, mas uma
maneira diferente de ensinar todas as matérias". Essa pratica, segundo 0s autores e 0 projeto
Educamidia, pode ser entendida como multiforme. A aplicacdo da educacdo midiatica como
uma camada educacional é um conceito defendido pelo grupo Educamidia. Essa abordagem da
midia permite que ela seja integrada a qualquer contetido ou disciplina sem se tornar uma pratica
onerosa para os educadores que ja trabalham com recursos limitados (Ferrari; Ochs; Machado,
2020).

Introduzir esse aspecto dessa forma destaca a importancia de incentivar os alunos a
pensar sobre a midia e ndo apenas consumi-la ao trabalhar com ela como parte do planejamento.
Isso também aumenta as oportunidades de trabalhar o pensamento critico e a criatividade dos
alunos por meio do uso de diferentes midias em diferentes areas tematicas além do idioma.

Entretanto, para que esse aplicativo multinivel seja eficaz, a intencdo pedagdgica das
frases usadas é importante. De acordo com Ferrari, Ochs e Machado (2020, p. 63), "isso
significa que € necessario definir ndo apenas os objetivos curriculares, mas também os objetivos
de midia de uma determinada atividade ou aula". Isso significa identificar as areas, 0s aspectos
e as habilidades a serem trabalhados com os alunos e envolver a midia no planejamento além
do seu uso como ferramenta.

Dessa forma, a educagdo midiatica na BNCC e no Curriculo em Movimento néo se
limita apenas ao ensino de técnicas ou ferramentas, mas busca promover uma compreensao
mais profunda dos processos de producéo, circulacdo e recepcao da midia, bem como dos seus
efeitos na construcdo de identidades individuais e coletivas. E uma abordagem que valoriza a
capacidade dos alunos de se tornarem cidadéos criticos, capazes de participar ativamente do

debate publico e de contribuir para uma sociedade mais democratica e inclusiva.
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3.3 Potencialidades dos memes na educac¢do midiatica

No inicio deste trabalho, um meme foi definido como um texto multimodal com
conotacdo humoristica e uma linguagem moderna na esfera digital. O objetivo da alfabetizacédo
midiatica também foi apresentado: desenvolver a capacidade das pessoas de ler criticamente,
criar e escrever de forma responsavel sobre véarios conteidos e participar ativamente de varias
esferas sociais, demonstrando cidadania.

A educacdo para a alfabetizacdo midiatica visa a desenvolver a capacidade das pessoas
de ler contetdo de forma critica, criar e escrever de forma responsavel e participar ativamente
de vérias esferas sociais, demonstrando sua cidadania. Entdo, por que ndo integrar os memes
aos repertorios dos alunos nas ofertas educacionais e incentiva-los a fazer perguntas sobre 0s
aspectos constituintes desse contetdo? A incorporacdo de conteudos que os alunos ja
conhecem e pelos quais se interessam pode facilitar o aprendizado. De acordo com Ferrari,
Ochs e Machado (2020), os formatos de midia mais consumidos pelos alunos s&o 0s mais
relevantes para desenvolver uma compreensdo critica do contetldo consumido.

De acordo com os autores, trabalhar com memes em um contexto pedagdgico pode
parecer simples por se tratar de contetdo relacionado a entretenimento, mas eles carregam uma
variedade de significados e exigem conhecimento do tépico em que se concentram para que
sejam significativos e permitam a discussdo de questdes relevantes.

Os memes podem abranger uma ampla gama de tépicos, o que permite que sejam
incorporados a diferentes areas do conhecimento e trabalhem com conteudos variados,
principalmente relacionados a assuntos atuais ou criticas. Machado e Ochs (2020) destacam que
0s memes podem ajudar os alunos a desenvolver sua criatividade, sua capacidade de sintese e
seu pensamento flexivel, &gil e critico. Nesse caso, eles podem ajudar os alunos a desenvolver
sua criatividade, sua capacidade de sintese e seu pensamento flexivel, agil e critico.

Entretanto, os autores ressaltam que o uso de memes no ensino deve ser feito de forma
responsavel, com cautela no uso das imagens, respeitando os limites e evitando a
desinformacéo. A frase "E verdade esse bilete", tornou-se um meme e um ponto de referéncia
para a critica irbnica e pode ser utilizada em atividades ou sequéncias didaticas. Para ilustrar
essa possibilidade, planos de aula usando varios memes podem ser encontrados on-line por
meio de funcbes simples de pesquisa.

Um deles é um plano de aula desenvolvido por Maia e Souza (2018), que usa um meme
criado pelo menino Gabriel e alguns outros para examinar o efeito do significado irénico das
figuras retoricas "personificacdo” e "antitese”, a partir de publicacbes on-line. A atividade,
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voltada para alunos do 8° ano, baseia-se na anélise linguistica e semidtica e estimula a leitura
critica dos alunos, incentivando-os a observar 0s aspectos constituintes do contetido
apresentado e a relaciona-los com os aspectos linguisticos estudados.

Outra proposta didatica que utiliza a linguagem memeética é encontrada no "Caderno de
Acdo sobre Ambiguidade e Producgéo de Sentido" (Castro; Gomes, 2018), material elaborado
para os alunos do ensino médio da Universidade Federal da Califérnia. O material é preparado
para os alunos do ensino médio do Instituto Federal do Espirito Santo. O material tem o objetivo
de ajudar os alunos a expressar sua criatividade e refletir sobre o uso da linguagem.

A sexta tarefa do material explica as caracteristicas dos memes e pede aos alunos que
os alunos leiam criticamente os exemplos fornecidos e identifiquem aspectos ambiguos dos
textos. O exercicio também explora a criatividade dos alunos ao pedir que eles criem versdes
autorais dos memes fornecidos.

Quando Silva e Silva (2020) estudaram o contetdo memético presente nos livros
didaticos de portugués dos ultimos anos do ensino fundamental, descobriram que a maioria dos
memes em seu estudo era usada apenas como fonte de ilustracdo para atrair a atencdo dos
alunos, e ndo como linguagem ou fendmeno a ser analisado.

De acordo com os autores, a falta de incluséo cuidadosa de memes e outros elementos
da Web no contetdo dificulta o pensamento critico e criativo sobre o aprendizado e as
experiéncias e, portanto, os exclui do ambito digital.

Com base nos exemplos e analises fornecidos, trés observacdes principais podem ser
feitas. A primeira diz respeito ao fato de que os memes sdo usados principalmente no dominio
da linguagem. Eles séo considerados um género textual e ndo um meio ou uma linguagem do
dominio digital e, como mostramos na introducgdo deste trabalho, isso acaba limitando a
capacidade de muitos educadores de usa-los amplamente como uma camada de aprendizagem.

O segundo ponto destaca a necessidade de intencionalidade e reflexividade ao usar esse
recurso. Todos os exercicios foram elaborados para permitir que os alunos explorem os aspectos
constituintes dos memes, que é a base para seu uso fora de um recurso sem sentido. Por fim,
deve-se observar que os exemplos fornecidos apelam para a leitura critica de memes e para a
escrita criativa, mas ndo permitem que os alunos participem ativamente da criatividade gerada
pelos exercicios.

Dois planos de aula apresentados no Manual de Educagéo para a Midia do Educamidia
abordam o uso de memes em outras areas do conhecimento e incentivam os alunos a participar
de forma responsavel e ativa nos ambientes digitais e sociais. O primeiro plano, apresentado

por Ferrari, Ochs e Machado (2020), tem como objetivo analisar e criar memes para 0 estudo
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do sistema solar, enquanto o segundo, que compara memes e charges sobre a pandemia de
Covid-19 e a Peste Negra, visa trabalhar com contetdos relacionados a Idade Média.

Ambas as propostas utilizam memes fora do campo linguistico e os aplicam ao trabalho
critico sobre conteudos relacionados a ciéncia e a historia, respectivamente, e tentam combater
a desinformac&o gerada por ideias que ndo tém base concreta e confiavel, mas que circulam na
Internet. Segundo os autores,

E importante ressaltar que os memes devem ser tratados com a mesma
responsabilidade e ética de qualquer outra comunicagdo: “jamais devemos contribuir
para a disseminacdo de desinformacdo, preconceito ou discurso de &dio e,
consequentemente, trabalhar as trés areas da alfabetizacdo mididtica de forma

transversal favorece seu uso adequado nas redes e fora delas (Ferrari; Ochs; Machado,
2020, p.77).

De acordo com Machado e Ochs (2020), as estratégias de aprendizagem que incorporam
uma camada de alfabetizacdo midiatica por meio do uso de memes ndo sé permitem que 0s
alunos desenvolvam habilidades de leitura critica, mas também que sejam criativos, ampliem
seus repertdrios, oferecam oportunidades de participacdo e abram espacos para a leitura critica.

O uso de memes ndo sO permite que os alunos desenvolvam habilidades de leitura
critica, mas também que sejam criativos, expandam seus repertorios, oferecam oportunidades
de participacdo e abram espacos para a leitura critica.

As possibilidades de intertextualidade e remixagem inerentes a memética tornam
possivel sua integracdo a pratica de ensino proporcionando inovacbes baseadas no
conhecimento prévio das disciplinas. Tendo em vista 0 potencial dos memes no campo da
educacdo midiatica quando utilizados como camada educacional nos curriculos escolares, o
capitulo seguinte apresentard uma sequéncia didatica destinada aos primeiros anos do ensino

fundamental e, mais especificamente, as turmas do quarto ano.
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4 METODOLOGIA

Do ponto de vista metodoldgico, este estudo € de natureza qualitativa, do tipo estudo de
caso, com etapas de observacdo, documental e de campo com aplicacdo da sequéncia didatica.
De acordo com Severino (2011, p. 119), em vez de se falar em pesquisa qualitativa, é preferivel
falar em abordagem qualitativa que tenta ir além do fenémeno observado, buscando a esséncia
da descricdo e compreensdo etnografica, pois "visa compreender o cotidiano, 0s processos da
vida cotidiana em suas varias modalidades, € uma imersdo no micro social vista como uma lente
de aumento”. No que tange as etapas do estudo de caso a pesquisa seguiu:

1) Observacao: Acompanhamento direto das préaticas e interacbes no ambiente de estudo para
coletar dados qualitativos detalhados;

2) Analise Documental: cotejamento dos documentos: a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), Plano Nacional de Alfabetizacdo (PNA) e o Documento Curricular do Territorio
Maranhense (DCTMA) relevantes para fornecer contexto e suporte a compreensdo do
fendmeno investigado;

3) Pesquisa de Campo: Coleta de dados diretamente no local do fendmeno, em uma turma de
4° ano do ensino fundamental em uma escola municipal na cidade de Imperatriz/MA,
permitindo a obtencdo de informaces préaticas e situacionais €;

4) Aplicacdo da Sequéncia Didatica: Implementacdo de um plano estruturado de atividades
educativas, apresentando uma proposta de ensino e aprendizagem de contetdos utilizando o
género multimodal meme nas aulas de Lingua Portuguesa.

Essas etapas sdo fundamentais para alcancar uma compreensédo profunda e abrangente
do fendbmeno, alinhando-se ao objetivo da abordagem qualitativa de explorar o cotidiano e suas
complexidades.

A pesquisa foi realizada no Centro de Educacdo Municipal Madalena de Canossa, na
cidade de Imperatriz do Maranh&o. A instituicdo foi selecionada devido ao seu perfil e ao
contexto educacional que oferece. Trata-se de uma instituicdo publica municipal que abrange
tanto o Ensino Fundamental quanto a Educacgéo para Jovens e Adultos (EJA). A escolha desta
escola é justificada pela sua relevancia dentro do sistema de ensino publico da cidade, além de
oferecer uma base solida para a introducdo de métodos pedagogicos inovadores.

O foco da pesquisa estd em uma turma do 4° ano do Ensino Fundamental, que
corresponde a alunos com idades aproximadas de 9 a 10 anos. Esta etapa do ensino fundamental
é ideal para a implementacdo de novas ferramentas pedagdgicas, uma vez que 0s alunos estao

em uma fase de desenvolvimento cognitivo onde podem tanto compreender quanto criar
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conteddo visuais e textuais. A introdugdo de memes como recurso pedagogico visa explorar o
potencial desses elementos midiaticos para engajar os alunos de forma interativa e criativa,
conectando o conteudo curricular aos interesses atuais dos estudantes.

O periodo da pesquisa, realizado entre os dias 20 e 24 de maio de 2024, proporcionou a
oportunidade de observar a aplicacdo dos memes na préatica educativa e avaliar sua eficacia na
educacao midiatica de Lingua Portuguesa. A escolha da Escola e da turma do 4° ano permitiu
uma analise detalhada de como recursos digitais podem ser integrados no processo de ensino e
aprendizagem em um contexto regionalizado especifico, contribuindo para a compreenséao das
necessidades e desafios do sistema educacional local.

Portanto, a escolha da instituicdo e da turma se alinha com o objetivo da pesquisa de
investigar a funcionalidade dos memes como uma ferramenta pedagogica, visando enriquecer
as praticas educativas e promover uma aprendizagem mais envolvente e relevante para os
alunos.

Gongalves e Ferraz (2016) relatam que o termo sequéncia didatica, ou SD, surgiu em
1996, quando os pesquisadores perceberam a necessidade de superar a disparidade de
conhecimento no campo da aprendizagem de linguas. Fica claro, entdo, que as sequéncias
didaticas foram uma resposta a necessidade de ensinar géneros, pois, como afirma Marcuschi
(2009, p. 214), "géneros sdo ferramentas comunicativas usadas para realizar agcdes formais e
informais de forma adequada”.

De acordo com Zabala (1998, p. 18),

A forma como as atividades sequenciais sdo organizadas é um dos sinais mais claros

que definem as caracteristicas distintivas da pratica docente, ou seja, 0 uso de
sequéncias didaticas € indicativo da pratica do professor em sala de aula.

E interessante trabalhar com géneros porque eles sdo ferramentas de adaptacdo e
participacdo social. Dolz e Schneuwly (2004) afirmam que o trabalho com sequéncias didaticas
se baseia na ideia de que é possivel e desejavel ensinar géneros textuais orais e escritos de forma
organizada. Para isso, as sequéncias didaticas sdo construidas em torno de um género textual
oral ou escrito, a partir do qual se desenvolve um conjunto de atividades escolares
sistematicamente organizadas para ensina-lo.

Na acepcéo de Cabral (2017), as sequéncias didaticas permitem que o professor organize
as atividades de aprendizagem de acordo com nucleos tematicos - a dimenséo conceitual dos
objetos de estudo - e procedimentos estruturais - a dimensdo técnica e estética. Conforme
explica Zabala (1998), as sequéncias didaticas sdo um meio de vincular e articular diferentes

atividades em uma unidade didatica. O autor usa o0 termo “sequéncia didatica™ da seguinte
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forma: “uma série de atividades ordenadas, estruturadas e articuladas para atingir determinados
objetivos educacionais, com um comeco e um fim conhecidos por professores e alunos (Zabala,
1998 p. 18).

No Brasil, esse conceito aparece nos documentos oficiais dos Parametros Curriculares
Nacionais na forma de projetos e sequéncias. Hoje, as sequéncias didaticas ainda estdo
vinculadas ao estudo de géneros textuais, mas, mais recentemente, tém sido utilizadas em
diferentes contextos de aprendizagem e, portanto, vinculadas a diferentes objetos de
conhecimento (Cabral, 2017).

De acordo com Cabral (2017), o uso de sequéncias didaticas nas escolas tem aumentado
nos ultimos anos, mas percebemos que ainda ha ddvidas sobre a construcdo e o uso das
sequéncias didaticas em sala de aula. Muitos professores demonstram certa resisténcia ao uso
de SDs e continuam ministrando aulas totalmente expositivas. O uso de sequéncias didaticas €
uma forma de romper 0 modelo focado apenas na exposicdo didatica do modelo tradicional de
ensino, dando ao professor um papel mais ativo e autoritario.

A organizacao de uma sequéncia didatica pode ser representada da seguinte forma como

mostra a figura 04:

Figura 04 - Sequencia didatica
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da situacdo o inicial 1

No momento apresentacéo da situacéo, os alunos devem ser informados sobre a tarefa
de expressdo oral ou escrita que irdo realizar, preparando um texto inicial oral ou escrito
adaptado ao género que esta sendo trabalhado.

A producdo inicial é uma etapa que permite ao professor "avaliar as habilidades ja
adquiridas e adaptar as tarefas e 0s exercicios propostos na sequéncia as habilidades e
dificuldades reais da turma" e "determinar o significado da sequéncia para os alunos, ou seja,
as habilidades que eles devem desenvolver para dominar melhor um determinado género
textual" (Machado; Cristovao, 2006, p. 76).

Nos modulos, os professores podem trabalhar com os problemas que surgirdo na
primeira tarefa e dar aos alunos as ferramentas necessarias para supera-los. Representa a
atividade de criar um texto escrito ou oral, dividido de certa forma para abordar individualmente
seus diferentes elementos, da mesma maneira que certos gestos que fazemos para aprimorar

nossas habilidades de natacdo em diferentes bracadas (Machado; Cristovéo, 2006).
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Os autores enfatizam que esse movimento vai do complexo ao simples: "da producao
inicial aos médulos, cada um dos quais trabalha em uma das habilidades necessérias para
dominar o género™ (p. 80). No final desse movimento esta a producéo final, que da ao aluno a
oportunidade de colocar em préatica as nacGes e ferramentas desenvolvidas nos maodulos
individualmente. Essa producdo também permite que o tutor faca uma avaliacdo somativa.

Para realizar esta pesquisa, iniciou-se com a leitura de varios autores sobre os diferentes
conceitos de leitura no aprendizado de linguas. Foi analisado também o documento orientador
da BNCC, tanto do ponto de vista de sua organizacdo e historico quanto do ponto de vista da
abordagem utilizada no componente curricular de portugués nos Gltimos anos e, em particular,
no quarto ano do ensino fundamental.

Revisou-se as etapas da sequéncia didatica, suas principais caracteristicas e foi
apresentado sua estrutura, fazendo uma breve descricdo de cada elemento que a compde. Foi
apresentado o uso do “meme” como uma transicdo entre o género do Charge e o género
emergente do meme virtual, desde seu surgimento até sua difuséo nas redes sociais, explicando
suas caracteristicas e como pode ser utilizado.

Por fim, foi proposta a construcdo de uma sequéncia didatica baseada nas competéncias
de leitura da BNCC que visa identificar e justificar os efeitos de humor, ironia e/ou critica por
meio do uso ambiguo de palavras, expressfes ou imagens ambiguas, clichés, recursos
iconogréficos, sinais de pontuagdo etc. em textos multissemioticos - quadrinhos, memes, GIFs

etc. Trabalhar com 0 género meme em uma turma de 4° ano do ensino fundamental.
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5 PRATICANDO O MEME EM SALA DE AULA: EXPERIENCIA DE UMA
SEQUENCIA DIDATICA NO ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA

A SD elaborada para o componente curricular de Lingua Portuguesa tem como foco a
analise linguistica e semidtica dos memes, um género textual multimodal que combina
elementos verbais e ndo verbais. Destinada a criangas do 4° ano do Ensino Fundamental, a
proposta visa explorar a linguagem contemporanea e sua aplicacdo pedagogica. Os principais
objetivos dessa SD sdo compreender as caracteristicas linguisticas e semioticas dos memes,
analisar a relacdo entre as imagens e 0s textos nos memes, identificar o uso de elementos verbais
e ndo verbais na construcdo de sentidos e desenvolver habilidades de criacdo e interpretacédo de
memes. A SD esté estruturada em cinco etapas principais: concepg¢do de género, proposta de
aprendizagem de conteudo, criacdo de memes, exposi¢do dos memes e avaliagéo.

A primeira etapa da SD é o levantamento prévio dos alunos e a contextualizacéo,

conceitos e caracteristicas dos memes na comunicagdo contemporanea.

Figura 05 - Apresentacdo do género / Proposta de aprendizagem

. le Fonte: arquivo pessoal (2024)
l_mgquem verba

nao verbal
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Nesta etapa foi apresentada exemplos através de slides tematicos sobre quatro
categorias: didlogos aleatérios, relacionamentos humanos, animais de estimacéo e vida escolar.
Este momento é seguido por uma discussao sobre a funcdo dos memes na vida cotidiana.

Na etapa seguinte, os alunos s@o orientados a realizar a analise linguistica e semiotica
dos memes, explorando a interagédo entre textos e imagens e como esses elementos contribuem
para a construcao de sentido.

A terceira etapa permite que os alunos apliquem o conhecimento adquirido na criacao
de seus préprios memes. Distribuidos em grupos e orientados com tematicas diversificadas, eles
séo incentivados a combinar textos e imagens de forma criativa.

Em seguida, durante a exposi¢ao dos memes, 0s alunos apresentam suas criac0es para a
turma, explicando suas escolhas e participando de uma interacdo rica em feedbacks e
comentarios.

Por fim, a avaliacdo considera a compreensao dos conceitos abordados e a originalidade
das producdes, buscando refletir o desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita através
do género meme.

Souza Junior (2014) menciona que na era digital, o termo “meme” se popularizou para
descrever imagens, videos, frases ou ideias que se espalham rapidamente pela internet,
geralmente de forma humoristica e satirica. Esses memes sdao compartilhados em redes sociais
e outras plataformas online, frequentemente evoluindo e se adaptando conforme séo repostados
e reinterpretados pelos usuarios.

Dessa forma, pode-se dizer que os objetivos da sequéncia didatica foram alcancados de
forma eficaz. Os alunos demonstraram compreensdo das caracteristicas linguisticas e
semidticas dos memes, identificaram a relacdo entre imagens e textos, e conseguiram analisar
0 uso de elementos verbais e ndo verbais na construcdo de significados.

Xavier (2015) diz que o meme é uma forma de comunicacdo visual que se tornou
extremamente popular na era digital, sendo amplamente compartilhado nas redes sociais e na
internet. Os memes sdo conhecidos por seu humor, ironia e capacidade de transmitir mensagens
de forma répida e eficaz, muitas vezes relacionadas a situagcdes do cotidiano, tendéncias

culturais ou acontecimentos atuais.
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Ainda segundo o autor, no contexto da compreensdo de texto, 0s memes podem ser
utilizados como uma ferramenta complementar para ilustrar, resumir ou reforgar determinados
conceitos, ideias ou mensagens presentes no texto. Ao inserir um meme relevante e bem
escolhido em um texto, é possivel tornar a leitura mais dindmica, atrativa e envolvente para o
leitor, além de facilitar a compreenséo e retencdo das informacfes apresentadas (XAVIER,
2015).

Figura 06 - Explicando e entregando material para confeccdo de memes

Fonte: arquivo pessoal (2024)

Durante as atividades de analise e criagdo de memes, os alunos participaram ativamente,
trabalhando em grupos, discutindo ideias e compartilhando conhecimento. Isso indica uma
compreensdo efetiva dos conceitos apresentados e uma colaboracao positiva entre os colegas.
Assim, a producdo inicial de memes permitiu que os alunos aplicassem os conhecimentos
adquiridos de forma criativa. Eles conseguiram criar memes originais, explorando tanto a
linguagem verbal quanto a ndo verbal de maneira eficaz, como evidenciado pela diversidade e

qualidade dos memes produzidos.
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Figura 07 - Criagdo de memes

Fonte: arquivo pessoal (2024)

E cabivel enfatizar ainda que durante a exposicdo dos memes, os alunos tiveram a
oportunidade de apresentar suas criacdes e receber feedback dos colegas e do professor. 1sso
ndo sé promoveu a comunicagdo e expressao oral, mas também permitiu uma reflexdo sobre as
escolhas linguisticas e visuais feitas na criacdo dos memes.

Neste contexto, a avaliacdo final baseada na compreensédo dos alunos e na qualidade de
suas criacdes considerou critérios relevantes, como originalidade, criatividade e pertinéncia a
tematica. Isso proporcionou uma avaliacdo abrangente e justa do desempenho dos alunos,
incentivando o desenvolvimento continuo de suas habilidades.

A contextualizacgdo inicial sobre a importancia dos memes na comunicagéo atual foi uma
estratégia eficaz para conectar o conteddo com a realidade dos alunos. 1sso ndo apenas
aumentou o interesse deles, mas também facilitou a compreensdo dos conceitos apresentados,
tornando o aprendizado mais significativo.

Desse modo, ao trabalhar com o género multimodal dos memes, a sequéncia didatica
explorou diferentes formas de linguagem, incluindo texto, imagem e simbolos. Essa abordagem
permitiu que os alunos desenvolvessem habilidades de alfabetizacéo visual e verbal, ampliando
sua compreensdo da comunicacao em diferentes modalidades.

Assim, a variedade de atividades ao longo da sequéncia, como discussdes em grupo,
anélise de memes, criacdo propria e apresentacdo, atendeu as diferentes necessidades de
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aprendizagem dos alunos. Isso proporcionou oportunidades para que cada aluno participasse
ativamente do processo de aprendizagem de acordo com seu estilo e ritmo individuais.

Portanto, a sequéncia didatica permitiu que os alunos assumissem um papel ativo em
seu proprio aprendizado. A criagdo de memes desafiou-os a aplicar criativamente 0s conceitos
aprendidos, promovendo a autonomia e a responsabilidade pela constru¢do do conhecimento.
A oportunidade de criar memes originais proporcionou aos alunos uma aplicagdo pratica dos
conceitos de analise linguistica e semidtica aprendidos durante a sequéncia. Isso demonstrou a
relevancia do contelido para suas vidas cotidianas e incentivou uma compreensao mais profunda
dos mesmos.

Essas observagdes destacam como a sequéncia didatica ndo apenas facilitou a
compreensdo dos conceitos propostos, mas também promoveu uma experiéncia de aprendizado
significativa e enriquecedora para os alunos. Ao integrar diferentes estratégias de ensino e
aprendizagem, a sequéncia proporcionou um ambiente educacional dinamico e estimulante,
onde os alunos puderam desenvolver habilidades essenciais para a comunicagdo e a
alfabetizacdo contemporanea.

Portanto, pode-se dizer que os resultados da sequéncia didatica foram altamente
positivos, demonstrando que os alunos conseguiram compreender 0S conceitos propostos e
desenvolver habilidades eficazes de analise e producdo de memes. A abordagem dindmica e
participativa adotada pelo professor promoveu um ambiente de aprendizagem estimulante e

colaborativo, contribuindo para o sucesso da experiéncia educacional.

Figura 08 - Apresentacdo de memes para turma
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Fonte: arquivo pessoal (2024)
A sequéncia didatica completa, com todos os detalhes e materiais necessarios, esta

disponivel no Anexo | deste trabalho.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Ao término desta pesquisa, pode-se dizer que 0S memes se apresentam como recursos
pedagdgicos inovadores e eficazes no ensino e aprendizagem de lingua portuguesa para criancas
do 4° ano do ensino fundamental. A utilizacdo desses elementos visuais e textuais populares na
internet pode ser uma estratégia ltdica e envolvente para estimular o interesse dos alunos,
promover a criatividade e a reflexdo linguistica, e facilitar a compreensdo de conceitos
gramaticais e textuais.

Ao incorporar os memes como ferramentas pedagogicas, os professores podem explorar
a linguagem informal e contextualizada dos memes para abordar temas relevantes da lingua
portuguesa, como ortografia, gramatica, coesdo textual e interpretacdo de textos. Os memes
podem ser utilizados de forma didatica para exemplificar regras gramaticais, identificar figuras
de linguagem, estimular a producéo de textos criativos e desenvolver a capacidade de analise e
interpretagéo dos alunos.

Além disso, os memes podem ser adaptados e criados pelos proprios alunos,
incentivando a autoria, a colaboracgdo e a expressao criativa, bem como promovendo a reflexao
sobre 0 uso da linguagem e a comunicacao digital. A interacdo com 0S memes no contexto
educacional pode potencializar a aprendizagem significativa, despertar o interesse dos alunos
pela lingua portuguesa e estimular a construgdo de conhecimentos de forma prazerosa e
contextualizada.

No entanto, o principal resultado da pesquisa foi compreender que € de suma
importancia que a utilizacdo dos memes como recursos pedagdgicos seja feita de maneira
planejada, critica e reflexiva, levando em consideragdo o contexto escolar, os objetivos de
aprendizagem e as caracteristicas dos alunos. Os professores devem estar atentos para garantir
a pertinéncia, a adequacdo e a qualidade dos memes utilizados, de modo a promover uma
experiéncia educativa enriquecedora e significativa para os estudantes.

Portanto, a analise e criagdo de memes requerem que os alunos interpretem contextos,
facam inferéncias e utilizem o humor de maneira inteligente, habilidades essas que sé&o
altamente valorizadas no desenvolvimento cognitivo e comunicativo. Além disso, a elaboracao
de memes pode ser uma atividade colaborativa, incentivando o trabalho em grupo e a troca de

ideias, 0 que enriquece a experiéncia de aprendizagem.
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SEQUENCA DIDATICA

Professor(a): Paulo Matos Pereira

Componente curricular: Lingua Portuguesa

Eixo: Analise linguistica/semiotica

Campo de atuacgdo: da vida publica ou campo jornalistico-midiatico
Unidade tematica: Analise linguistica/semidtica

Género textual: Memes

Conteudo: A linguagem verbal e ndo verbal do memes

Publico: Criancgas do 4° ano do ensino fundamental

OBJETIVO DA SEQUENCIA: apresentar uma proposta de ensino e
aprendizagem de contetdos utilizando o género multimodal meme nas aulas de Lingua

Portuguesa.

ETAPAS DA SEQUENCIA DIDATICA:

Concepcdo de género;

Proposta de aprendizagem de conteldo;
Producéo e criagdo de memes,
Exposicao dos memes.

e Auvaliacdo

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Compreender as caracteristicas linguisticas e semiéticas dos memes;

Analisar a relagdo entre as imagens e 0s textos nos memes;

Identificar o uso de elementos verbais e ndo verbais na construcao de sentidos;
Desenvolver habilidades de criacéo e interpretacdo de memes.
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ETAPA 1: CONCEPCAO DE GENERO
Introducéo:

Iniciar a aula contextualizando a importancia dos memes no contexto da linguagem e
da comunicacéo atual.
Apresentacdo do conceito de memes e sua funcéo social e comunicativa.

Slides Tematicos:

Apresentacdo das quatro teméticas escolhidas: dialogos aleatérios, relacionamento
humano, animais de estimacéo e a relacdo com humanos e vida escolar.

Exemplos de memes relacionados a cada tema, destacando elementos verbais e néo
verbais.

Discussao:

Promover uma discussdo em sala sobre a funcdo dos memes na atualidade e como eles
refletem aspectos da vida cotidiana.

ETAPA 2: PROPOSTA DE APRENDIZAGEM DE CONTEUDO
Analise Linguistica/Semidtica:

Explicar e discutir com os alunos a importancia da andlise linguistica e semiotica na
compreensdo dos memes.

Destacar como a combinacdo de elementos verbais (textos) e ndo verbais (imagens,
emojis) contribui para a eficacia comunicativa dos memes.

Atividade de Analise:

Dividir a turma em grupos e distribuir memes relacionados as tematicas apresentadas.
Cada grupo devera analisar os memes, identificando os elementos verbais e ndo
verbais, além de discutir sobre a eficacia comunicativa de cada exemplo.

ETAPA 3: PRODUCAO INICIAL DE MEMES

Orientacéo:

Distribuicéo de envelopes contendo tematicas diversificadas;

Explicar aos alunos que é 0 momento de aplicar o conhecimento adquirido na criacéo
de seus proprios memes.

Baseando-se nas tematicas apresentadas, os alunos devem criar memes originais que
explorem a linguagem verbal e ndo verbal.

Producao de memes:

Os alunos podem realizar a criacdo de memes de forma tradicional, combinando textos
e imagens de maneira criativa.



ETAPA 4: EXPOSIQAO DOS MEMES
Organizacao:

Organizar uma exposicdo dos memes produzidos pelos alunos na sala de aula ou pati
da escola.

Apresentacéo:

Cada aluno ou grupo tera a oportunidade de apresentar seu meme, explicando as
escolhas linguisticas e visuais feitas.

Estimular a interacdo entre os alunos, promovendo perguntas e comentarios.
Avaliacéo:

Avaliar a compreensédo dos alunos sobre a linguagem verbal e ndo verbal dos memes
através das andlises realizadas e da criagdo propria.

Considerar critérios como originalidade, criatividade e pertinéncia a tematica.
Considerac0es Finais:

Recapitular os principais pontos abordados na sequéncia didatica.

Reforcar a importancia da andlise critica da linguagem presente nos memes no

contexto da Lingua Portuguesa.

Verificar o desenvolvimento de habilidades de leitura e escrita
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO
Av. dos Portugueses, 1966, - Bairro Vila Bacanga, Sao Luis/MA, CEP 65080-805
Telefone: (98) 3272-8000 - https://www.utma.br

Oficio n° 11/2024/COPED/CCIM

Ao Senhor

Magno Ribeiro Silva Gestor

Escola Municipal Madalena de Canossa
Av. Tapajos, 14 - Parque Santa Lucia. CEP:
65912-305 - Imperatriz/MA

Assunto: Apresentacio de discente para pesquisa de Trabalho de Conclusido de Curso (TCC).

Referéncia: Caso responda este Oficio, indicar expressamente o Processo n® 23115.005706/2024-51.

Senhor Gestor,

Venho por meio deste, apresentar o académico PAULO MATOS PEREIRA, matricula
2018033005, regularmente matriculado no Curso de Pedagogia do Centro de Ciéncias de Imperatriz
CCIM/UFMA, para realizar pesquisa referente ao Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) com o tema
“Geéneros midiaticos: Os memes como recursos pedagogicos no ensino e aprendizagem de lingua
portuguesa para criancas do 4° ano do ensino fundamental”, cujo objetivo ¢ Analisar a funcionalidade
dos memes como um recurso pedagdgico no processo de ensino e aprendizagem de criancgas do 4° ano do

fundamental. O trabalho est4 sob a orientagéo da Profa. Dra. Camila Rodrigues Viana.

Atenciosamente,

Seil Documento assinado eletronicamente por FRANCISCA MELO AGAPITO, Coordenador(a), em
. @ 26/02/2024, as 18:28, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no art. 6°, § 1°, do Decreto

assinatura

eletrnica n° 8.539, de 8 de outubro de 2015.

Referéncia: Caso responda este Olicio, indicar expressamente o Processo n° 23115.005706/2024-51 SEIn® 0913299



Queridos alunos,
todos fizeram a
atividade de lingua
portuguesa que
passei para casa?

Linguagem verbal e
néo verbal
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Figura 03 e 04: Proposta de aprendizagem de conteldo

60



61

Figura 05 e 06: Producéo inicial de memes

Chegou a hora de mont3
um meme divertid]
utilizando a linguagen
verbal e ndo verbal, usem
criatividade!
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Figura 07 e 08 e 09: Producé&o inicial de memes
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Figura 10 e 11: Producéo inicial de memes

Figura 12 e13: Producao inicial de memes
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Figura 14: Exposicdo dos memes



